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PRESENTACION

Dentro de las diversas cartografias tematicas |la destinada al deporte de Orientacidn siempre
ha gozado de un gran reconocimiento por parte de los profesionales del sector, principalmente
porque auna metodologias expeditas junto con singularidad y precision. Con todo, la calidad
tematica del mapa siempre estard en el acertado criterio del cartégrafo a la hora de plasmar en la
obra los principios que definen este deporte.

Hasta principios de los 90 y en todas las fases del proceso de produccién las tecnologias
digitales y lainclusidn de procesos semiautomaticos, tan en boga hoy, eran inexistentes. El presente
trabajo y el rigor con el que se ha elaborado acercan, tanto al técnico en cartografia de orientacidn
como al conjunto de practicantes e iniciados, a un conjunto de herramientas y recursos accesibles,
gue por medio de una guia simple y clara permiten, junto con la aplicacién de las técnicas de apoyo
de campo y edicion digital, acometer con éxito la gran aventura que supone la creacién cartografica.

Daniel Mayoral, en un ingente esfuerzo de busqueda, anadlisis y evaluaciéon ha conseguido
poner en manos del deporte de Orientacion lo que puede ser un salto cualitativo importante en la
siempre demandada promocidn deportiva.

Mario Vidal Triquell
Responsable del Comité de cartografia de la FEDO




PROLOGO

Desde que comencé a publicar tutoriales y articulos sobre nuevas tecnologias dirigidas al
deporte de orientacidn numerosas personas de toda Espafia y fuera de ella han contactado conmigo
para resolver dudas, proponerme actividades, cursillos o simplemente agradecerme la dedicacién
ya que gracias al material publicado y el uso de nuevas tecnologias gratuitas y accesibles para
cualquier persona la labor de los clubes, profesores de educacion fisica o de cualquier aficionado a
la orientacidn que quiera organizar actividades se ha facilitado exponencialmente dejando de ser
una actividad en la que cartografiar, trazar o cronometrar solo estaba al alcance unos pocos, muy
preparados y propietarios de un software muy caro y especializado.

Una nuevo sentimiento de compartir, difundir conocimientos y de promocién del software
libre, gratuito y de calidad se respira en el mundo de la orientacién y todo ello ha sido gracias a
personas altruistas, generosas, con miras de futuro abiertas y con ganas de compartir como Arturo
Fernandez, escritor del Blog Nabesar del que todos los cartégrafos hemos aprendido lo que sabemos
del mundo de los mapas base y tecnologias LIDAR y como no, promotores institucionales como
Mario Vidal que ha facilitado desde el comité de cartografia de la FEDO que los que nos interesa el
mundo de las TIC acudamos a los diferentes clinics y difundamos y publiquemos las ultimas
novedades.

Pero no solo la cartografia ha revolucionado el mundo de la tecnologia y software libre en
la orientacidn, personas como Luis Mahou demostraron que se podia ganar un concurso de trazados
con software libre (Purple Pen) demostrandonos que el abanico de software de calidad y gratuito
se amplia en todas las direcciones y no solo en el mundo de la cartografia.

También el andlisis de carreras ha sufrido un gran avance gracias al uso del G.P.S y el
software libre resultando una herramienta fundamental para competidores y orientadores en
general, asi como su uso docente. Entrenadoresy deportistas como Alex Tello han sabido disponer
de esta tecnologia a favor del aprendizaje y mejora de la técnica de orientacion.

En fin, era hora de recopilar el material publicado en la web e hilarlo para que enlacen unos
con otros y formen un manual de lo que vendria a ser un cursillo de nuevas tecnologias para la
orientacién, probarlo con alumnos de verdad y mejorarlo con sus sugerencias. Para cumplir este
objetivo este manual antes de ser publicado se ha probado en un curso real presencial en Xativa
(Valencia) con entrenadores de nivel 1y profesores de educacién fisica y en un curso para el centro
de profesorado en Menorca con alumnos en el que se siguid el guion del curso y después se
aplicaron al manual todas las rectificaciones y sugerencias que surgieron tras la realizacion del
mismo. Ademas, el manual antes de publicarse se ha pasado a varias personas especialistas para
que aportaran también sus sugerencias y correcciones.

Es, por tanto, una obra revisada, probada y consensuada por @@@@

expertos que se difunde mediante licencia Creative Commons que le
permite difundir y utilizar la obra libremente siempre que se reconozca la
autoria, no se utilice para fines comerciales ni se distorsione el contenido.



http://nabesar.blogspot.com.es/

¢Qué veremos en este manual?

Un proyecto real y eminentemente practico en el que se realizan todos los pasos a seguir de
principio a fin, para aprender de manera basica, sencilla y directa la utilizacidn del software libre y
gratuito empleado para cartografiar, trazar, cronometrar y analizar una carrera de orientacion.

Se dan las ideas basicas para el manejo del software, pero no se ensefia a trazar ni a
cartografiar. Una vez realizado todo el contenido de este manual queda en manos de la curiosidad
del lector el experimentar mas con las herramientas para ampliar conocimientos del manejo de las
mismas y el instruirse con otros cursos o documentos. En todo caso en el manual se indicard como
ampliar los contenidos y conocimientos necesarios.

Descargaremos la fotografia satélite de una zona real, la prepararemos para utilizarla con
el software de cartografia, haremos trabajo de campo cartografico con un teléfono movil o Tablet,
dibujaremos el mapay lo traspasaremos al software de trazados donde crearemos varios recorridos
para una carrera, imprimiremos el mapa y cronometraremos la carrera con cédigos QR y un
Smartphone. Posteriormente analizaremos la carrera con el track del GPS.

Estructura

El manual desarrolla paso a paso un mismo proyecto que va avanzando en cada capitulo.
Aunque es posible acceder directamente al apartado que nos interese utilizando su indice es
recomendable seguir el caso practico del manual desde el principio y continuar en el orden
establecido, asi como no avanzar hasta haber asimilado los conocimientos del capitulo previo.

El capitulo de creacién de mapa base es el mas complejo y tedioso, pero si seguimos paso a paso el
manual nuestra perseverancia se vera recompensada.

¢éA quién va dirigido este manual?

Cualquier orientador, profesor de educacién fisica, técnico, cartégrafo o trazador de
orientacién que quiera ser autosuficiente para montar una carrera desde cero, mediante software
libre y gratuito hasta el cronometraje y su posterior analisis. NO es necesario conocimientos previos
de tecnologias.

Hay que tener en cuenta que hay muchisimas maneras diferentes de realizar lo que veremos

en este manual, pero se ha optado por ensefiar un solo camino que puede que no sea el mas
completo o el mejor pero seguro que es el mas directo, facil y simple.

Daniel Mayoral Barea







El primer paso en todo proyecto de orientacion comienza por la creacidon del mapa. Para
ello lo primero que necesitamos es un mapa base, es decir, una fotografia aérea o de satélite sobre
la que dibujemos el mapa.

Hasta hace unos afos, los cartégrafos de orientacion tenian que pagar a especialistas en
preparacion de mapas base, normalmente cartégrafos profesionales, que mediante material
inaccesible para el aficionado de a pie construia un mapa base con cierta informacién sobre
vegetacién y accidentes geograficos a un alto precio. Con la llegada del software libre, la disposicidn
de datos para cualquier interesado del Instituto Geografico Nacional, catastro y el increible avance
de los datos LIDAR cualquier persona puede construir su propio mapa base con muchisima mds
informacién que la que tenian antes este tipo de mapas y ademads de manera gratuita.

Los minimos que debe cumplir un mapa base para poder trabajar con él es que esté geo-
referenciado y que tenga curvas de nivel. Hay muchas formas de conseguir resultados mas
profesionales que el que proponemos, pero no son tan directos, rapidos y sencillos. Recordemos
gue el objetivo de este manual es ensefiar una Unica manera, la mas basica y fécil.

Primero descargaremos la fotografia de satélite ya recortada como nos interese con el
software ruso SAS Planet, también descargaremos el archivo necesario para conseguir las curvas de
nivel desde la web del Instituto Geografico Nacional y trataremos toda esta informacién con el
programa Quantum GIS que nos preparara todos los archivos para poder utilizarlos con Open
Orienteering Mapper (a partir de ahora OOM para abreviar). Si usted no es de Espafia debera
descargar el modelo digital del terreno de una pagina web diferente a la utilizada en el manual. En
Espafia el IGN nos los ofrece en formato *.asc y por eso en el manual nos referimos a este formato,
pero QGIS trabaja con muchos formatos de MDT, por lo que seguro que podran seguir el manual de
igual forma.




1.1.- Descarga e instalacion de programas

Hay que tener en cuenta las versiones utilizadas en este manual ya que si en el futuro los programas
se actualizan la forma de proceder puede no ser igual al descrito aqui.

Sas Planet (www.sasgis.ru)

La pagina web estd en ruso y a veces es dificil encontrar el lugar donde se
descarga. Tenemos dos opciones o traducimos la web con Google translate
y navegamos hasta encontrar la descarga o pulsad en el enlace que os @
ponemos a continuacidn para descargar la versién 160707 que es la que
describimos en el manual.
SASPlanet
Los archivos se descargan comprimidos, los descomprimimos y ejecutamos
el programa pulsando en el archivo SASPlanet.exe, no necesita instalacion.
Unicamente valido para Windows.

Enlace directo:
https://bitbucket.org/sas team/sas.planet.bin/downloads/SAS.Planet.Release.160707.zip

@ cKavaTb

Boton que nos lleva a la pdgina de descargas
Quantum GIS (www.qggis.org)

La pagina web estd en espaiol y nos ofrece descargas para todas las plataformas incluida Android.
Nosotros hemos utilizado para el manual la versién 2.18.4 “Las Palmas”.

*sd ANTUM GIS

Enlaces directos de Windows:
Windows 32 bits http://qgis.org/downloads/QGIS-OSGeo4W-2.18.4-1-Setup-x86.exe
Windows 64 bits http://qgis.org/downloads/QGIS-OSGeo4W-2.18.4-1-Setup-x86 64.exe
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file:///C:/Users/Dani/AppData/Roaming/Microsoft/Word/www.sasgis.ru
https://bitbucket.org/sas_team/sas.planet.bin/downloads/SAS.Planet.Release.160707.zip
file:///C:/Users/Dani/AppData/Roaming/Microsoft/Word/www.qgis.org
http://qgis.org/downloads/QGIS-OSGeo4W-2.18.4-1-Setup-x86.exe
http://qgis.org/downloads/QGIS-OSGeo4W-2.18.4-1-Setup-x86_64.exe

Open Orienteering Mapper version PC (www.openorienteering.org)

El software esta disponible en Windows, MacOS, Linux y Android. Para la version PC de Windows
debemos seleccionar 32 o 64 bits. La instalacidon no plantea ningun problema.

Para el manual hemos utilizado la versidon 0.6.8 aqui estan los enlaces de Windows:

Windows 32 bits
https://download.opensuse.org/repositories/home:/dg0yt:/openorienteering:/archive/Windows/

openorienteering-mapper 0.6.8-Windows-x86.exe

Windows 64 bits
https://download.opensuse.org/repositories/home:/dg0yt:/openorienteering:/archive/Windows/
openorienteering-mapper 0.6.8-Windows-x64.exe

Open Orienteering Mapper version Android (www.openorienteering.org)

La app no se puede descargar desde Google Play por lo < @ Seguridad

que habrd que permitir la instalacion de apps de Hacer visible las contrasefas
terceros de origen desconocido en el menu de ajustes
de nuestro teléfono.

Administracion del disposstive

Administracién del dispositivo

Pulsar sobre los links de descarga desde el dispositivo — = _._
(o . Origenes desconocidos

movil para no tener que traspasar el archivo del PC al ta )
Smartphone o Tablet.
Verificar las aplicaciones

El enlace a la versién 0.6.8 que hemos utilizado en el
manual es el siguiente:

https://github.com/OpenOrienteering/mapper/releases/download/v0.6.8/OpenOrienteering-
Mapper-0.6.8-Android-armeabi-v7a.apk

11


http://www.openorienteering.org/
https://download.opensuse.org/repositories/home:/dg0yt:/openorienteering:/archive/Windows/openorienteering-mapper_0.6.8-Windows-x86.exe
https://download.opensuse.org/repositories/home:/dg0yt:/openorienteering:/archive/Windows/openorienteering-mapper_0.6.8-Windows-x86.exe
https://download.opensuse.org/repositories/home:/dg0yt:/openorienteering:/archive/Windows/openorienteering-mapper_0.6.8-Windows-x64.exe
https://download.opensuse.org/repositories/home:/dg0yt:/openorienteering:/archive/Windows/openorienteering-mapper_0.6.8-Windows-x64.exe
http://www.openorienteering.org/
https://github.com/OpenOrienteering/mapper/releases/download/v0.6.8/OpenOrienteering-Mapper-0.6.8-Android-armeabi-v7a.apk
https://github.com/OpenOrienteering/mapper/releases/download/v0.6.8/OpenOrienteering-Mapper-0.6.8-Android-armeabi-v7a.apk

Si vemos la pagina de descarga vamos
bajando hasta que encontramos las
dos versiones para Android.

Android

Downloads for Android are hosted on Github.

APK for x86

[] Dispesitive [l Sistema B Memeria
ADOR
ARMvT Processor rev 1
(wTl)

ra MSMB8974

et Qualcomm MSMBYTYPRO-
AC

y
1497 MHz - 2457 MHz

armeabi-vla, armeabi

U swp half thumb fastmult
ufp edsp neon vfpy3 tls
vipult idiva idive

CPU interactive

el 3.4.0-perf-g7337331

del armvTl

EJECUTANDO
883 MHz

0

O

Descargamos la versién correcta, al no estar en Google Play
nos saldrd una advertencia de que esta APK puede dafiar el
equipo, continuamos...

T T T
ercnaFisRering HErpEe

Lista de ficheros

APK for armeabi-v7a

A Este tipe de archiva puede dafarty X
dispositivo. ;Quieras descargar
OpenOrienteering-Mapper-0.6.4
Andraid-armeabivTa.apk de todas
formas?

CANCELAR
< O [

Cada versidon corresponde a una arquitectura del
procesador, si no sabemos cual es la nuestra tenemos
dos opciones: probar hasta acertar (si instalas la
incorrecta simplemente el programa no se ejecuta) o
instalar alguna app que nos lo diga como "Droid
Hardware info" que puedes descargar de forma gratuita
en Google Play en el siguiente enlace: DESCARGAR

Abrimos laappy en la pestafia "Sistema" encontramos la
info en el apartado "Conjunto de instrucciones"

iMo =8 han epcontrado fichanas!

Copea ficheres de mapas a una campeta
llarads OO appar en el nival superior da la
estructm en ol dispositvio ©en la tarjeta de
TTEMria.

La app se instala en nuestro dispositivo bajo en el nombre
de "Mapper", lo ejecutamos y aparece una pantalla que
nos dice que no hay ningun fichero y que debemos crear
una carpeta que se llame “OOMapper” en el nivel
superior.

Si tiene problemas con el programa en el directorio raiz pruebe a crearlo en la tarjeta SD, en algunas
tablets hemos detectado que funcionaba mejor en dicha localizacion.

12



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.inkwired.droidinfo

Abriremos el gestor de archivos de nuestro dispositivo mévil y (en nuestro ejemplo) buscaremos la

carpeta de almacenamiento interno.
I~ & Pl s W 843
, . < Tedes los archives " Q

Crearemos ahi mismo una carpeta que se debe llamar
exactamente "OOMapper" (Importante, no funciona si

escribimos mal una letra...)

[sterage/emulated/0
10108/2016
LGBackup
28/07/2016
06/01/1970

‘ Movies
‘ Music

06/01/1970

Mueva carpeta

N My Documents

01/08/2016

00Mapper ‘ Notifications

03/08/2016

Cancelar Guardar ‘ | O0Mapper

13/08/2016

< O ]

Hasta que no generemos un archivo .omap con open Orienteering Mapper PC y lo traspasemos al
dispositivo Android no podremos utilizar la App, Si queremos “Jugar” y hacer pruebas en la primera
pantalla podemos dar al botdn que nos abrira unos archivos de ejemplo.

Nota: OOM esta también disponible en F-Droid para dispositvos Android. F-Droid es un
repositorio de aplicaciones de software libre y open source facilmente instalable y de
funcionamiento similar a Google Play. Sélo hay que descargase la apk, instalarla y ejecutar como
Google Play: buscar la aplicaciéon (OOM) en el catdlogo e instalarla. Ademas, te notificara de las
actualizaciones de la misma.

1.2.- Descarga de una fotografia de satélite geo-referenciada

Abrimos la carpeta del programa y ejecutamos el archivo de
aplicacion llamado “SasPlanet.exe”

S E:m Help © Google ~

| MapsSettings  Ctrl+Alt+P P

|
5% Options
Interface Options

|
French

Russian
Ukrainian
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https://f-droid.org/

Podemos cambiar el idioma en el menu
“Settings/Languaje”

Noka

Seleccionamos la opcion “Mapas” de la barra superior y
se despliegan los distintos servidores de imagenes,
nosotros seleccionaremos “Bing (Virtual Earth) / Bing
maps satellite”. Se puede seleccionar otro servidor y
elegir laimagen mas actual o nitida.

Geopertal
¥ahoo
Other maps
makr

Histonc

En nuestro ejemplo hemos escogido Bing map satellite, pero podemos elegir entre varios servidores
de ortofotos, como: “Google Satellite” y “Spain PNOA”. Nuestra eleccidén dependera de las fechas
de vuelo, de la precision (metros por pixel), de las sombras que tengamos, etc.

Para saber las fechas de vuelo de:

Bing Maps Satellite: http://mvexel.dev.openstreetmap.org/bing/

Google Satellite: iniciamos Google Earth, hacemos zoom hasta la zona de interés y podemos ver
en la parte inferior de la pantalla la fecha del vuelo.

Spain PNOA: en el visor del Instituto Geografico Nacional http://www.ign.es/iberpix2/visor/
en el apartado de “Consultas” elegimos la herramienta “Info puntual” y hacemos clic en la
zona de interés.

Mediante la rueda del ratén (zoom) y arrastrando con el mismo localizaremos la zona que nos
interesa y la encuadraremos en la pantalla.

e it T B

Primero haremos una prueba de zoom. Con la rueda del ratén daremos N7 | @ 24 @
zoom hasta que la imagen comienza a pixelarse y no verse nitida. En 2 |

i U4 Seleccién Poligonal Alt+P

nuestro ejemplo en el zoom Z20 se ve bien y en el zoom Z21 no asi que
nos apuntamos el zoom correcto porque luego lo usaremos (Z20).

“ Seleccion Polilinea

vy
&8 Por Coordenadas
-

[EERRRERE | | XEEREEEI P

Podemos ver el zoom en cada momento en el deslizador izquierdo de "] Area visible CuivA
la pantalla y en la parte inferior izquierda de la misma. 1 (itima Seleccion CurleB
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http://mvexel.dev.openstreetmap.org/bing/
http://www.ign.es/iberpix2/visor/

Operations View Source Maps Layers Placemarks GPS Settings Help |: Google * ~
rat

'v/l’v/ v“:ﬂ: ’3' L= Bing maps - satellite~ @ ~ Q f&‘ Q “k 4
B A g

Zoom

Ahora volvemos a alejar el zoom para que se vea en la pantalla toda la zona que necesitamos. Con
el segundo icono de la barra de herramientas elegiremos una seleccién rectangular.

Pulsaremos una vez en una de las esquinas del rea a seleccionar y moviendo el ratén agrandaremos
el rectdngulo hasta abarcar toda la zona que deseamos.

& SASPlanet 160707.9476 Stable (No responde)

Operations View Source Maps Layers Favorites Placemarks GPS Settings Help = Google » v
RS- @) 5N @+ [ singMeps - satelite- - Q /&]‘ HQ X
- . S bl
B 3 RN 1) wa

Downloa




Cuando lo tengamos volvemos a pulsar el raton y se abrird una ventana denominada

“Administrador de selecciones”.

En la pestafna  “Download”

seleccionaremos:
- Maps: Bing maps — satellite
-Zoom: 20

Pulsamos “Start” y se abre una
ventanita de descarga, cuando

termina figura “The task is
completed”, entonces podemos
cerrarla  pulsando “Quit”. Ya

tenemos descargada la imagen en
trocitos, ahora hay que unirlos.

& Selection Manager - m} x
Download Stitch Generate Delete Export Copy

Download Tiles
Map: Zoom:
|Bingmaps—sahe||ite V| |2ﬂ V|
Mumber of tiles: 5x4(20), size: 1015x833
[ start paused
[ Try to re-download missing ties
[ overwrite old tles

only if different

only created before 16/03/2016
[#] Close this window after start H

& 4% Descargando z20 Bing ..  — O d
Mosaicos procesados: [220/x267078/y199234] ~

Si no hacemos nada nuestra seleccién anterior
seguird marcada, en caso contrario pulsamos sobre el
segundo icono y marcamos “Ultima seleccién” se
volvera a abrir la ventana de “Administrador de

selecciones”

Operaciones Vista Fuente Mapas Layers Favor
re 9 (5 L] i
N7 @ L5 P

b =
o Seleccion Rectangular Alt+R

ik Seleccién Poligonal Alt+P
1

9 Seleccion Polilinea

¢y

{&® Por Coordenadas

e

Py -

‘Igll Area visible Ctrl+A

E : Ultima Seleccion Ctrl+B

Editar dltima Seleccion

law Cargar desde Archivo

ﬁ|||||||n|||||lﬂ]n|ru||| }

C:\Users\Daniel\Downloads\SASFlanet_160707\SAS. Planet
Descargando...

v
< >

rocesar no mas de: 1305 Archivos
lotal Procesados: 572 Archivos
lotal descargado: 572 (10,5 MB) Archivos
liempo remanente 00:02:58
lestan descargar (aprox.): 13,5MB
| |
" | cerrar esta ventana al finalizar
:.:QEH- | Pausa || Salir

20 X:267078; ¥:1199283
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Seleccionamos la pestafia “Stitch” y marcamos las siguientes opciones:
- Formato de salida: ECW

- Guardar en: Aqui hay que decir la
carpetay el nombre del archivo que

vamos a utilizar, en el caso del : —
. . Guardar en: |C:‘JJsers\Dan|‘l,GoogIe Drive\Orientacidn\parc des dot\SAS Planet\Parc des dot excw.ecw
ejemploy con el fin de tenerlo todo Mapa:

Descarga Unir (Stitch) Generar Borrar Exportar Copiar

Formato de Salida: |ECW (Enhanced Compression Wavelet)

& Administrador de Selecciones — | =

. Bing Maps - satellite ~||2
bien ordenado hemos creado una reTER e
. . Layer superpuesto:
carpeta denominada “Archivos Sas No ~
Planet" Yy al arChiVO |e hemos Projeccién: | Projeccién del mapa - Mercator [ Google Maps (Sphere Radius 6378137) / EPSG: 378! ~
”a mado ”Pa rc des C|0t Ecw” Mimero de mosaicos: 13x8 (104), tamafio: 2973x2005
[ agregar mosaicos visibles del Caché de Mapa: Crear archivo georeferendado: | Separar imagen
[ aaregar Grilas visibles E -;‘IED horizontalmente: (1 5
- Base map: Bing maps — Satellite [Jagregar Marcas viibles = vertcaimente: |1 =
° [] agregar Layers visibles [] .tab
|:| Usar opcdones de postprocesamiento E W @ )
" .w (short ext.
_ Zoom: 20 Calidad, 3%
- El resto de opciones no las

tocamos ; P e H Cancelar

SASPlanet nos habra generado un
archivo *.ECW con el siguiente Sistema de Coordenadas dependiendo del servidor de ortofotos
gue usemos:

EPSG:4326 (Proyeccidn = Geographic(Latitude/Longitude), Datum = WGS84, Unidades = arc
degrees)

EPSG:3857 (Proyeccidon =Mercator, Datum = GOOGLE MAPS (SPHERE RADIUS 6378137), Unidades
= meters)

Mas adelante en este manual lo pasaremos al sistema de coordenadas que tenemos en Europa.

Se abre una ventanita y cuando finaliza la tarea se cierra, ya hemos terminado con SAS Planet,
podemos cerrar el programa.
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1.3.- Descarga del archivo necesario para las curvas de nivel

en el botén “Centro de Descargas”.

Modelos Digitales de
Elevaciones

En la pagina que se abre pulsamos en Informacion altimétrica que

“Modelos digitales de elevaciones” .

Navegamos a la pagina web del IGN www.ign.es y pulsamos

representa el relieve del territor
nacional, y en el caso de los dat

Lidar, también de los elemento

sobre &l se encuentran.

Modelo Digital del Terreno -

Descripcién: modelo
terreno con paso de malla
m.

SGR: ETRS89 en la Peninsula,
Islas Baleares, Ceuta y Melilla, y
REGCANOS5 en las Islas Canarias
(ambos sistemas compatibles
con WGS84). Proyeccion UTM en
el huso correspondiente.
También huso 30 extendido
para hojas en los husos 29y 31.

del Terreno MDTO05" .

Ud. descarga: hojas del MTN50.

Formato: ASCI| matriz ESRI
(.asc).

Ver +

Metadatos
Informacion auxiliar

Centro « Descargas

Se abre un visor en el e e S L (i
BUsqueda en visor  BUsqueda por listado  Resultados (4] Cesta de descargas: 0

cual tenemos que buscar

aplicando zoom el lugar

gue vamos a

cartografiar.

‘Busca por lopbrimo, Greccidn o codiga postal

Ahora pulsamos en el titulo” Modelo Digital

Blanveni

00000
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http://www.ign.es/

Cuando tengamos el lugar, pulsamos en la opcidn “Buscar por punto” y pulsamos en el mapa en la
zona elegida.

Inicio

Se abren los resultados obtenidos y se pulsamos en el signo “+” se despliega la informacion
completa. Si tenemos dudas podemos pulsar el botéon “Localizar’ y veremos qué zona comprende
el archivo seleccionado.

Nosotros para el ejemplo pulsaremos sobre la flecha “Descargar” del archivo
PNOA_MDTO5_ETRS89_HU31_0672_LID.ASC
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TOTAL ARCHIVOS: 2 Minimizar lista de resultados '—

Modelos Digitales de Elevaciones 1_'.; Cesta de descargas
Modelo Digital del Terreno - MDT05 2.

Total Archivos Modelo Digital del Terreno - MDTO05: 2
Metadatos

Informacién auxiliar
Filtrar por tipo de archivo: Todes v
Nombre Formato Tamafio (MB) Localizar  Descargar & @
L+ ARadir
[T Afadir

PNOA_MDTO5_ETRS89_HU30_0672_LID.ASC ASC 109.37

)
€
P
(¥

PNOA_MDTO5_ETRS83_HU31_0672_LID.ASC ASC 3446

Se abre una advertencia sobre la licencia de uso, pulsamos en “Aceptar”. Ya comienza a
descargarse nuestro archivo.

Hemos terminado con la web del IGN, recordar que si la zona que nos interesa comprende dos hojas
MTN50 habra que descargar las dos.

1.4.- Tratamiento de la fotografia de satélite para OOM

Lo primero que debemos averiguar antes de continuar es en qué zona UTM se halla el lugar donde
estamos trabajando ya que el sistema de coordenadas que lleva la fotografia que hemos descargado
de SAS no es la que debemos utilizar. En primer lugar, podemos ver en esta fotografia si de un simple
vistazo ya identificamos nuestra zona UTM. Vemos que la zona de Canarias seria la zona 27 y 28, la
zona de Portugal y zona oeste de Espafia seria la zona 29, la parte central de Espafia corresponderia
alazona 30y por ultimo la parte este de Espafia (incluida Mallorca que es la que estamos siguiendo
en este tutorial) es la zona 31, todas ellas Norte (28N, 29N, 30N y 31N).

Nota: En Canarias, en El Hierro también llegan al Huso 27.

El Sistema de Coordenadas oficial de las Islas Canarias es el “REGCAN95”
equivalente a:

EPSG4082 REGCANS5 UTM huso 27

EPSG4083 REGCAN95 UTM huso 28
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Zona 27

Z;ruu‘ue.‘__
" valladolid
i

ksvﬁ;

Imagen extraida de http://www.accion4x4.es

Nota: Si nuestra zona de trabajo esta dentro de dos Husos, por ejemplo, EPSG:25830y
EPSG:25831, deberemos elegir uno de los dos para trabajar. No hay ningln problema de elegir uno
u otro, los programas de SIG sabrdn interpretar cuando afadis informacién en un Huso u otro a
vuestro trabajo.

Si nuestro objetivo esta en lugar dudoso al situarse en el limite de dos zonas podemos averiguar
de otra manera en que zona se halla. Vamos al visor del SIGPAC http://sigpac.mapa.es/fega/visor/
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http://www.accion4x4.es/
http://sigpac.mapa.es/fega/visor/

Buscamos el lugar objetivo y en la caja de la esquina inferior izquierda podemos ver , ademas de
las coordenadas la zona o Huso UTM.

ETRS89 v

Datum:

Latitud: 0 30042'42.84" N
Longitud: 3028 1 459" E
Huso UTM: 31

Coord. X: 540.30
Coord. Y: 4.395.887,34
Nivel: 16

Version: 2.7

Una vez que ya sabemos cudl es la zona UTM con la que trabajaremos tendremos en cuenta el
sistema de coordenadas que usaremos dependiendo de la zona. Fijense que lo Unico que cambian
son las dos ultimas cifras que son la zona UTM.
o Paralazona 28 el sistema EPSG:25828
o Paralazona 29 el sistema EPSG:25829
o Paralazona 30 el sistema EPSG:25830
o Paralazona 31 el sistema EPSG:25831

IMPORTANTE

En el ejemplo de este manual (Mallorca, zona 31N) el sistema que usaremos sera el EPSG: 25831

Abrimos el programa QGIS y en el menu seleccionamos Proyecto/nuevo.
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Después nos fijamos en que en la esquina inferior derecha de la pantalla sale el sistema de
coordenadas del proyecto, nosotros lo cambiaremos por el que nos corresponda segun la zona UTM
del lugar que estamos tratando como hemos explicado en el punto anterior.

En el caso del ejemplo que estamos siguiendo en el manual (Mallorca) debemos establecer el
proyecto en el sistema EPSG:25831 .

7/ 0652184 - x

Proyecto  Edicidn Ver Capa G 6n Complementos Vectorial Raster Basededatos Web Procesos Ayuda

DEBRGR H0aLpLpHPPRLARMR 6 -R-&-,HE - M-
A/ BG-aRE%60 “Q0E~E2 s & 4B

"

Panel dal sxplorsdor
eTte
&[] Inico

<7 Faveritos

4

Spatialite
% & ArcGisFeatureServer
-G ArcGisMapServer
% v ows
& Tile Server (xvZ)
, - 68 wes
7 WS
M =@ wms

Panel de capss
o @l ®» T & -5 & O

Alterma el estado de edicién de la capa activa Coordenada 18950774 W Escala| 11574172 |+ @ Ampficador Rotadén ¥ Representar &O EpsGi432s ) @

Para ello pulsamos sobre el sistema de coordenadas actual.
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Se abrird una ventana de
configuracién, en la parte
izquierda  marcamos la
pestafia SRC, normalmente
viene  seleccionada  por
defecto. Marcamos la casilla
I8 eces “Enable on the Fly CRS

¢ Propiedades del proyecto | SRC ? X

%| Enable 'on the fly’ CRS transformation (OTF)

Filtrar [25831] )

Sistemas de referenda de coordenadas usados redentemente

‘Sisb&ma de referenda de coordenadas IID de la autoridad
ETRS89 [ UTM zone 31N EP5G:253831

B etione: - a5 transformation”. En la casilla
ES§ Fuentes 03 Sistemas de referencia de coordenadas del mundo Esconder SRC obsoletos ”Filtra r” i ntrOd u Ci mos
‘Sistema de referencia de coordenadas IID de la autoridad nu estro Si Ste ma d e

BN E de
E)- Limiversal Transverse Mercator (UTH)
-~ ETRSE9 { UTM zone 31N

coordenadas para que lo
encuentre, introducimos en
el caso de ejemplo de este
manual “25831” y veremos
como encuentra el sistema
que buscamos.

(1

SRC seleccionado: | WGS 84

+proj=longlat +datum=\G584 +no_defs

Cancelar Aplicar Ayuda

Seleccionamos el sistema de coordenadas y pulsamos “Aceptar”

# Enable 'on the fly' CRS transformation (OTF)

Filtrar | 25831 L x|

Sistemnas de referencia de coordenadas usados redientemente

Sistema de referendia de coordenadas ID de |a autoridad
ETRS89 /IUTM zone 31N EPSG
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Podemos ver que ya ha cambiado el sistema de coordenadas en la esquina inferior derecha de la
pantalla principal.

¥/ Q6152184 - X
Proyecto Edidén Ver Capa Configuradén Complementos Vectorial Réster Basededatos Web Procesos Ayuda |
DEERGR (UL LAPHAPPRABIR 6 8- 8-, 5 X =6 1
P/ B RSRE e =EHSIETRRG P AS
=
Pansl dal sxplrador
QOevT®Te
L
cif
MR N
@ g
@ | LT e
S e
s
- S
,g ‘?wcs
Vé-
- @ epsc:25831 (al vuelo)
o @l ® T &% &0

Coordenada| 6887430857 | W Escala|1:1.586.609 |v| @ Ampificador | 100% |3 Rotadén |0,0 |2 % Representer @ Epsaiaseni @ we) @

LOpG | LUNIGUIGULT CUNICINSH WS YELWIGEH  RE3LS1 UGRE UC UGS WIEU FIULCaua  mpuug

L X I O T W | o 1, "'
Afiadir capa vectorial... Crl+v

Crear capa

Afiadir capa
Empotrar capas y grupos...
g Afiadir desde archivo de definicién de capa. ..

.n Afiadir capas PostGIS...
) Coplar estia A7, hadi capa SpatialLite... cirl+L

Seleccionamos la opcion “Capa /

I Pegar estilo R Afiadi cal
— pa espadal de MSSQL... Ctrl+M ~ . Ve ”
*= Abrir tabla de atributos F& fadi i anadlr capa raSter *
[0, afadir capa DB2 Spatial... ctrl+2
¢ Conmutar edicdén @, Afiadir capa espadial de Orade... Ctrl+v
“|E} Guardar cambios de la capa @ Afiadir capa WMSWMTS... Ctri+w
of #f Ediciones actuales b Afiadir capa MapServer de ArcGIS. ..
Guardar como. .. q Agregar capa WCS...
Guardar como archivo de definicién de capa... @é Afiadic capa WFS...
.| Eliminar capa/arupa CH4E |47 fiadic capa FeatureServer de ArcGIS...
. [ Dupiicar capa(s) 9, Afiadi' capa de texto delimitado. .
o Establecer Vllb\hdad de escala de capa(s) Afiadir Editar capa virtual. ..

Seleccionamos el archivo ECW que obtuvimos con ctoril [RAster | Bssededstos Web Procesos  Ayuda
" se Calculadora réster... — =y
Sas Planet. La fotografia de satélite se abre en la ) S= Ao rosten. pe) & e g
panta”a E . Combar (Re
Cunverﬂ'un Asignar proyecd
Exctraccidn ' Extraer proyeccidn. ..
, , . Analisie b
Pulsamos sobre el menu “Raster / proyecciones / Miscelénea 0
Configuracién de GdalTools

combar (reproyectar)” con esta opcidon
cambiaremos el sistema de coordenadas al que nos
interesa.
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Se abrira una ventana y la rellenamos de la siguiente manera:

Archivo de entrada: viene seleccionado por defecto, el archivo de nuestra fotografia de satélite

Archivo de salida: es el nombre definitivo que va a tener nuestra foto de satélite, pulsamos en
seleccionar, se abre el buscador de archivos de nuestro ordenador, creamos una carpeta nueva
que llamaremos QGIS y dentro de la misma ponemos el nombre que llevard el archivo. La
extensién del archivo sera GEOTiff . Yo le he llamado Parc des Clot Geo Tiff.tiff

SRE de origen: Sale el sistema de coordenadas inicial que tenia la fotografia cuando la
descargamos en SASPlanet. Lo dejamos como esta.

SRE de destino: Pulsamos en seleccionar, se abre una ventana como la que vimos anteriormente
en la que metemos el sistema de cooordenadas que debe llevar la fotografia, en el caso del
ejemplo de este manual el EPSG: 25831, Introducimos en el campo “filtro” 25831 y aparecera
nuestro sistema de coordenadas. Lo seleccionamos.

Cargar en la vista del mapa cuando
termine: Lo marcamos.

Si nos fijamos ahora la fotografia se ha
inclinado un poco para ajustarse al nuevo
sistema de coordenadas.

Podemos observar como en el panel de
capas figuran los archivos que hay
abiertos en nuestra pantalla, debajo el
archivo ECW sin recombar y encima el
archivo GEOTIFF recombado.

Debemos tener seleccionado el archivo
sobre el que queremos trabajar, podemos
eliminar los archivos que nos sobren.

Por ejemplo, borramos el archivo ECW
pulsando con el botén derecho sobre él y
después “eliminar”

® SRE de destino EP5G:25831
Meétodo de remuestreo Prdximo
Valores sin datos 0
Capa de mascara x| |ze

Memoria usada para caché

20MB
Redimensionar

anchura | 3000

g Sdun

Usar implementadion de reproyeccdn multihilo

% Cargar en la vista del mapa cuando se termine

gdalwarp -overwrite -5_srs EPSG:3785 -t_srs EPSG: 25831 -of GTIff "C:

\Wsers\\Dani\\Google Drive\\Orientadon\parc des dot\\SAS
Planet\\Parc des Clot ECW.ecw™ "C:/Users/Dani/Google
Drive/Orientacion fparc des dot/QGIS/Parc des Clot GeoTiff if™

Aceptar Cerrar

/' Combar (Reproyectar) ? *
Modo de lotes (para procesar todo el directorio)
Archivo de entrada Parc des Clot ECW |+ | Selecdaonar...
Archivo de salida *arc des Clot GeoTiff.tif | | Selecconar...
X SRE de origen EP5G:3785 Seleccionar...

Seleccionar...

4( K

Ak

[£]
©]

Ayuda



Raster | Base de datos  Web Procesos  Ayuda
E Calculadora raster... — |
SED 2

Alinear raster...

L

{

Proyecciones

Conversidn L4

Agignar proyecddn...

Extracdion L4
Analisis L4

Miscelanea L4

Configuracion de GdalTools. ..

Combar (Reproyectar)...

Ahora necesitamos un archivo para
que Open Orienteering Mapper lo
reconozca como geo-referenciado,
para ello seleccionamos la capa de
nuestro archivo GEOTIFF en el panel
de capas y después seleccionamos
Raster / proyeccion / extraer
proyeccién

En la ventana que se abre  Extraer proyeccion ? X

seleccionamos el archivo Tif vy
marcamos la opcion de “Crear también
archivo prj” que es el que necesitamos
para Open Orienteering Mapper.

Modo de lotes (para procesar todo el directorio)

Archivo de entrada |: des dot/QGIS/Parc des Clot GeoTiff tif | | Selecconar...

X| Crear también archiva pri

[

Aunque parezca que no ha pasado
nada, el programa ha creado los
archivos necesarios con extensién .wlid

y -prj

A falta de anadir las curvas de nivel podriamos
emplear ya los archivos en Open Orienteering

Mapper tal como estan. Para ello necesitariamos

el archivo TIF + al archivo PRIJ + el archivo WLD

Parc des Clot Parc des Clot Parc des Clot
GeoTiff.prj GeoTiff tif GeoTiff.wld
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1.5.- EXTRACCION DE LAS CURVAS DE NIVEL

Abrimos el programa Quantum Gis Las Palmas y cargamos el archivo que creamos anteriormente

en formato GeoTiff. “Capa / afiadir capa/ Afadir capa rdster”

Z QGis2.184
Proyecto  Edicion  Ver Configuracién  Compl Vectorial Réster Basededatos Web Procesos Ayuda

Crear capa | 7 N N e W 1 1 (O
V; Anadir capa vectorial... Ctrl+v

Anadir capa

’ ; m <Y Empotrar capas y grupos... % Afadir capa raster...
.,V & Afiadir desde archivo de definicién de capa... 'u Afiadir capas POSGIS. .. ctrl4D
’\3 ) Copiar estio ﬂ, Afadir capa SpatialLite. .. Ctrl+L
. | Pegar estio | DB Afiadir capa espacial de MSSQL... Ctrl+M
V° - Abrir tabla de atributos F6 a Afiadir capa DB2 Spatial... Ctrl+2
b & T |/ Conmuteredidén @, Afiadir capa espacial de Oradle... Ctrl+v
Inicio 9} Guardar cambios de la capa 8 Afiadir capa WMS/WMTS... Ctrl+w
- <7 Favoritod #f Ediciones actuales 4 a Afiadir capa MapServer de ArcGIS. ..
o . G :
g; Guardar como... € Agregar capa WCS...
' g D.BZ Guardar como archivo de definicion de capa... @d Afadir capa WFS...
WV - th
MSSQL [} Eliminar capa/arupo Ctri+E &) Afadir capa FeatureServer de ArcGIS...
@ +| @ orade (L] Duplicar capa(s) 9., Afiadir capa de texto delimitado...
' POS@I? Establecer visibilidad de escala de capa(s) % Afiadir Editar capa virtual. ..
@ . ool Establecer SRC de la capa(s) Ctrl+C
& ArcGisFe g
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Daremos zoom hasta que la zona quede completamente encuadrada y la zona a utilizar esté
entera dentro de la pantalla.

7 QGIs2.184
Proyecto Edidon Ver Capa Configuradon Complementos Vectorial Réster Basededatos Web Procesos Ayuda

IEBRBGR UL, sRPPRALABIR
’?/. y DD"O -0"5 F‘xﬁ I @ m(ﬁ'@n° a%‘abhnhi; abe lesw
)
Panel del exploradar
oevymre
'{: Tnicio

& ArcGisFeatureServer

& ArcGisMapServer
@ Y| 8@ ows

@ Tie server (xY2)

9 & wes
' © wrs E
Panel de capas &%)

Virleawmra-aan
% [ Parc des Clot GeoTiff

Coordenada| 539693.9,4396188.6 | W Escala| 1:3.458 ~ @ 100% o

Clic en “Capa / afiadir capa rdster” y seleccionamos el archivo .asc que descargamos. Puede

salirnos este aviso...

Rotadén 0,0 2 % Representar D EPSG:i25831

-]& El SRC no esta definido: se establece por omisién el SRC EPSG:4326- WES 84 I

Los Modelos Digitales de Terreno que nos ofrece el IGN no llevan la informacion de su SRC

(Sistema de Coordenadas) por eso QGIS te dice que no encuentra el SRC y por defecto lo pone en

EPSG:4326.
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Para solucionar este problema
pulsamos con el botén derecho sobre
la capa que acabamos de crear y
seleccionamos “Establecer SRC de la
capa”.

Se abre una ventana para seleccionar
el sistema de coordenadas,
seguramente ya esté seleccionado el
gue nos interesa, de lo contrario

procedemos como hicimos
anteriormente. Escribimos en el
espacio filtrar “epsg:25831” vy

cuando nos salga la opcién “ETRS89
JUTM Zone 31N” la seleccionamos y
pulsamos “ok”.

&~

Panel del explorador @x
ST ®*O
Inido [a]
Favoritos 4 Zumala capa
c:/ Mostrar en la vista general
F, P s
DB/Z 5 Zum a la resolucién nativa (100%)
MSSQL Estirar usando extension actual
@ Orade [} Eliminar
@ rostars )
£ Spatielite L] Duplicar

@' ArcGisFeatureServel
@ ArcGisMapServer

) ows

@ Tile Server (XYZ)
@& wcs Estilos
& wrs

Panel de ¢

Establecer visibilidad de escala de capas
Establecer SRC de la capa

Establecer SRC del proyecto a partir de capa

Guardar como...

Guardar como archivo de definicién de capa...
Propiedades

Cambiar nombre

A NG N R,

320.697
% ¥ parc des Clot GeoTiff

Filtrar
Sistemas de referencia de lenad

,.‘j Selector de sisterma de referencia de coordenadas

usados t

T

Defina el sistema de referencia de coordenadas de esta capa:
Parece que esta capa no tiene especificada la proyeccion. Por omision, se utilizara la misma gue para el proyecto,
pero puede ignorarla seleccionado una proyeccién diferente a continuacion.

te

Sisterna de referencia de coordenadas

1D de la autaridad

ETRSB9
ETR588 / ETR5-TM31
ETRSE9 / UTM zone 31N

=

EP5G:4258
EP5G:3043
EP5G:25831

(<]

an

Sistemas de referencia de coordenadas del mundo

Esconder SRC obsoletos

1D de la autaridad

|Sistema de referencia de coordenadas

-~ ETRS89 / ETRS-TM39

- ETRSE3 / UTM zone 28N
- ETRSB9 / UTM zone 29N
- ETRSES / UTM zone 30N
- ETRSB9 / UTM zone 31N

FTReAS f TR

EETN

EP5G:3031

EP5G:25828
EP5G:25829
EP5G:25830
EP5G:25831

e ErYTE

[f]

+proj=utm +zone=31 +ellps=GR580 +towags&4=0,0,0,0,0,0,0 +units=m +no_defs

Cancel

(I*)

=
]
&

Help
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Ahora vemos en pantalla el MDTO5 en escala de grises, cada pixel representa un espacio de
terreno 5mx5m con un valor de altura sobre el nivel del mar que lo vemos en pantalla con un valor
de tono de gris (blancos= mayor altura, negros = menor altura)...

Proyects Edicion Ver Capa Configuracion Complementos Vectorial Raster Basedecatos Web Procesos  Ayuda

= = ild B @ @ @D O O 0] [ £ Eiv & =
[ B E Q& o p @D g, T xR @ Im- - B
= e we ¥ fog @by aee g, @BE e
S ; B =g o e em v A g
S
Panel del explorador
V asrmo
[ Inico
“ Favoritos
c:f
7
/g Fif
@R - DB2
Cl P wssqL
€ ~| @ orade
¥ & rostcis
E% /7 spatalite
& ArcGisFeatureServer
: @ ArcGisMapServer
Vé' ) ows
@ Tile Server (xY7)
90 & wes
v ¥ wrs
] Panel de capas

Vorle 4 = 7 =2 Wl

0.075
320.687
% B parc des Clot GeoTiff
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gue queremos trabajar. Pulsamos “Rdster / Extraccion / | R ‘ A iy ‘,.:’
Clipper"_ Conversién » | i

Extraccion
Analisis
Miscelanea

Configuracion de GdalTools

Se abre la ventana de opciones clipper y seguimos los
siguientes pasos:

Archivo de entrada (raster): El archivo de curvas de nivel del IGN (viene seleccionado por defecto)
MDT05-0672-H31

Archivo de salida: seleccionamos la carpeta de Quantum GIS y llamamos al futuro archivo “MDT05
recortado” por ejemplo, formato geo TIFF



Modo de corte: Seleccionamos “extension” y situamos el puntero del ratdn en una esquina de
donde se situa nuestra fotografia aérea y arrastramos hasta formar un recuadro de color rojo que
cubra todo nuestro mapa.

Marcamos “Cargar en la vista del mapa cuando se termine” y le damos a “ok”

# Clipper ? x

Archivo de entrada (réster) MDT05-0672-H31 ¥ | Seleccionar...

Archivo de salida oo del cursofparc des dot/QGISMOTOS recortado. if

ry

Valor de sin datos 0 -

Modo de corte
® Extensidn Capa de mascara

Seleccionar la extensidn arrastrando en el lienzo del mapa
o cambiar las coordenadas de la extensidn

X | 385456.750006 X | 386386.001913
1 2
¥ | 4825160.29201 Y | 4324543.59573

X Cargar en la vista del mapa cuando se termine

gdal_translate -projwin 385456, 750006 4825160, 29201 386386.001913 4824543, 59573 -of E]
DTED "C:\\Jsers\\Dani\\Google DriveY\Orientacidn!\parc des

ot IGNYMDTO5-0672\\MDTO5-0672-H3 1.asc™ "C: /Users/DanifGoogle Drive/Orientacidn/Curso D
TIC/Archivos del ejemplo del cursofparc des dot/QGIS/MDTOS recortado. if™

Cerrar

o

Coordenada 385617,4824551 ¥ Escala L4544 A - Amplificador | 100% : Rotacién 0,0 : X Representar @EPSG:}?BS (&l vuelo)

Sale una ventanita como que el proceso estd ok y puede salir otra vez el mensaje de que el SRC no
estd establecido. Siempre que hagamos cualquier proceso en QGIS sobre una capa que no lleva
incorporado su SRC, a las nuevas capas generadas tendremos que establéceles su SRC. Si es asi
procedemos como anteriormente pulsando con el botén derecho sobre la capa que acabamos de
crear “MDTO5 recortado/ establecer SRC de la capa” y seleccionando nuevamente “ETRS89 /UTM
Zone 31N”. Ahora ya tenemos en pantalla nuestro MDTO5 recortado en formato *.tif.

Si nuestro terreno formara parte de dos o mds hojas MTN50 (no es el caso de nuestro ejemplo)
deberiamos unir los dos archivos recortados mediante “Rdster / misceldnea / combinary
seleccionar” los dos archivos

Con la capa “MDTO5 recortado” seleccionada procederemos a extraer las curvas de nivel con la
equidistancia que deseemos. Para conseguirlo pulsamos en “rdster / extraccion / curvas de nivel”



;ﬂ*—; Calculadora raster...

[ Alinear raster...

Proyecciones 4

abc abc | abc cCsSw

Conversion

Extracdon

Andlisis 2 Clipper...

Miscelénea
Configuracion de GdalTools...

Se abre la ventana de opciones de extraccion de curvas de nivel y completamos:
Archivo de entrada raster: Buscamos el archivo de “MDTO5 recortado”.

Archivo de salida para curvas de nivel: Seleccionamos la carpeta de Quantum Gis donde estamos
colocando todos los archivos y le ponemos un nombre adecuado. En el caso del ejemplo quiero las
curvas de nivel con una equidistancia de 2 metros por lo que le llamaré “curvas de nivel
recortadas 2,5mts”. El tipo de archivo debe ser “archivos shape de ESRI *.shp”

NOTA: La equidistancia entre curvas de nivel depende de la norma cartografica
gue se quiera utilizar (ISOM o ISSOM) y si se trata de un mapa para una
competicion oficial o no. En nuestro ejemplo como es un lugar pequeio deberia
regirse por la normativa Sprint (ISSOM) y tener una escala de 1:4000 o 1:5000 y
curvas de nivel cada 2 6 2,5 m. Consulte la normativa antes de seleccionar este
dato. Si el mapa es para un instituto, micro-sprint o similar puede seleccionar
escalas mas grandes (nUmero mas pequefio) u otras equidistancias entre curvas

de nivel.

Intervalo entre curvas de nivel: En este caso las quiero cada 2,5 m.
Marcamos “Nombre de atributo” para que cada curva de nivel lleve su altura incorporada.

Marcamos “Cargar en la vista del mapa cuando se termine”



,f' Curvas de nivel

? >
Archivo de entrada (raster) MOTOS recortado * | Selecdonar...
Archivo de salida para curvas de nivel (vectorial) el recortadas 2,5 mis.shp | | Selecconar...
Intervalo entre curvas de nivel 2,500 :
¥ Mombre de atributo
ALT
Si no se proporciona no se adjuntara ningan campo de altitud.
%| Cargar en |a vista del mapa cuando se termine
gdal_contour -a ALT 4 2.5 -f "ESRI Shapefile” "C:\sers\\Dani\Google Drive\\Orientaddn\Curso E]
TICWArchivas del ejemplo del cursoVparc des dot\\QGISVWMOTOS recortado. tif™ "C: Users/Dani/Google
Drive fOrientacion/Curso TIC Archivos del ejemplo del cursofparc des dotfQGISfcurvas de nivel recortadas
2,5 mts.shp”

©]

Cerrar Ayuda

Pulsamos “ok” y volvemos a repetir el proceso de pulsar con el botdn derecho sobre la capa
“curvas de nivel recortadas 2,5 m” / establecer el SRC de la capa para configurar el sistema de
coordenadas al EPSG:25831 . Pulsamos “ok Ya podemos ver nuestras curvas de nivel.
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Podemos observar las lineas de las curvas de nivel y como ha aparecido una nueva capa en la lista

de la izquierda.

Si queremos verlo bien podemos borrar las capas que nos sobran pulsando sobre ellas con el
botén derecho / eliminar y dejar Unicamente la de la fotografia aérea y la de las curvas extraidas.

o
Panel del explorador =53]
AT ®O

& Inicio
Favoritos

[

£ Spatialite
&") ArcGisFeatureServer
@ ArcGisMapServer

&- () ows
& Tile Server (XY2)
& wes
& wrs

G [

Panel de capas &<
v @l ® 7V &% &0
E> % icurvasde nivel recortadas 25 mts

x ' Parc des Clot GeoTiff

[ - .
Panel del explorador [BIX]
v oegv®e 4 Zumala capa
- Mostrar en la vista general
Inicio A
[+] S [ Eliminar
f c:/ L] Duplicar
4 Gl Establ isibilidad di la d
. D82 stablecer visibilida: e escala de capas
o e MsSQL Establecer SRC de la capa
@ — @ orade Establecer SRC del proyecto a partir de capa
@ postars Estilos b
/£ Spatialite
& ArcGisFeatureServer || Abrir tabla de atributos
@ . @ ArcGisMapServer Conmutar edicién
@) ows
@ Tile Server (XYZ) Guardar como
,ﬂ S WCs Guardar como archivo de definicion de capa...
l" W wrs Filtrar...
at Panel de capas, Mostrar nimero de objetos espaciales
VD v & \.@] ® * .g“ v & Propiedades

Cambiar nombre

£

curvas de nivel r

Parc des Clot GeoTiff

Solo nos queda un paso para que Open

Orienteering Mapper entienda el
fichero de las curvas de nivel, debemos
transformarlo a formato .DXF. Para
conseguirlo pulsamos sobre la capa
“Curvas de nivel recortadas 2,5 mts”
en el listado de la izquierda y
seleccionamos “Guardar como...”

En la ventana que se abre seleccionamos el formato Autocad DXF y en guardar como
seleccionamos la carpeta de Quantum Gis y elegimos un nombre mas definitivo para el archivo
final de nuestras curvas de nivel en nuestro caso le Ilamo “Parc des Clot Curvas de nivel 2,5mts
DXF” después de dar a “ok” sale una ventana de confirmacion.
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/' Guardar capa vectorial como... ? kY

Formato | AutoCAD DXF [~]

File name [ajemplo del cursofparc des dot/QGIS/Parc des Clot Curvas de nivel 2,5 mts DXF drFl Explorar

Layer name I I
SRC [SRESdecdonado(EPSG:Ml,El‘RS&QILﬂ'aneSlN} |v
Codificacién | System 2

] Guardar sdlo los objetos espadales seleconados

b Select fields to export and their export options

|3/ Afadir archivo guardado al mapa

Exportacién de simbologia | Sin simbologia [~]
Escala [1:50000 =
¥ Geometria

Tipo de geometria Automatic | v]

[] Force multi-type

] Indude z-dimension

P | | Extensién (actuak capa)

P Opciones personalizadas

Aungue salga un mensaje de que no estd establecido el SRC de la capa luego veremos que si que
es correcto ya que lo seleccionamos en las opciones de la exportacion.
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CUANDO NUESTRO MAPA ESTA COMPRENDIDO ENTRE DOS O MAS ARCHIVOS DE
MODELO DIGITAL DEL TERRENO DIFERENTES EN EL MISMO HUSO

Previamente debemos haber descargado los archivos necesarios de la web del IGN

Pasos a seguir (NO es necesario cargar previamente los MDT en QGIS):

1.- Unimos los MDT haciendo clic en “Raster/Misceldanea/Combinar”.

2.- En archivo de entrada elegimos los MDT que queremos unir.

3.- En Archivo de salida elegimos el nombre y lugar donde guardar, por ejemplo “MDT Combinado.tiff”
4.- Activamos “Obtener tabla de pseudocolor de la primera imagen”.

5.- Activamos “Cargar en la vista el mapa cuendo termina”.

Ahora ya tenemos un Unico MDT que podemos proceder a recortar y extraer las curvas de nivel.

MDT - CUANDO NUESTRO MAPA ESTA COMPRENDIDO ENTRE DOS ARCHIVOS CON DIFERENTES HUSOS

Previamente reproyectamos los MDT a un mismo huso, los guardamos y seguimos el proceso anterior.

ORTOFOTO - CUANDO NUESTRO MAPA ESTA COMPRENDIDO ENTRE DOS HUSOS DIFERENTES

Proceso a seguir:

Suponemos que hemos elegido que nuestro proyecto sea en HUSO 31 = EPSG25831

1.- Descargamos la Ortofoto con SAS Planet (sin importarnos que nuestro terreno esté entre dos husos
diferentes) y guardamos como *.ECW

2.- Cargamos la Ortofoto en QGIS.

3.- “Raster/Proyecciones/Combar (reproyectar) ... en SRE de destino ponemos el Sistema de Coordenadas de
nuestro proyecto, en nuestro ejemplo serd EPSG25831

Ya tenemos la ortofoto en su sitio.

SUAVIZAR CURVAS DE NIVEL:

Se requiere la instalacién de un Plug In para QGIS llamado “CartolineGen-master”. Al salirse de la linea basica
de este manual os pongo el enlace a otro donde podréis aprender como instalarlo y usarlo...

Instalacion de los Pulg In (Pag.5), uso del Plug In (Pag 34)
http://nabesar.blogspot.com.es/2016/11/calculo-de-masas-de-vegetacion-cortados.html

1.6.- PREPARACION DE OPEN ORIENTEERING MAPPER PC

Podemos cerrar el programa Quantum Gis. Durante este proceso hemos creado multitud de
archivos que ahora no nos hacen falta, para ordenarlo todo correctamente vamos a crear una
carpeta llamada “OOMapper”’ y copiaremos en la carpeta los siguientes archivos que se
encuentran en la carpeta que hemos denominado “QGIS” donde hemos colocado todos los
archivos que hemos creado con ese programa:

o Lafotografia aérea formato TIF que nombramos como “Parc des Clot GeoTiff. Tif”


http://nabesar.blogspot.com.es/2016/11/calculo-de-masas-de-vegetacion-cortados.html

o Elarchivo de curvas de nivel en formato | Parc des Clot Curvas de nivel 2,5 mis DXF.dxf
DXF que nombramos como “Parc des | Parc des Clot GeoTiff.prj
Clot Curvas de nivel 2,5 mts DXF.dxf" = Parc des Clot GeoTiff.tif
| Parc des Clot GeoTiff.wld
o Los archivos que creamos con la
proyeccion en formato mundo .WLD vy
.PRJ denominado “Parc des Clot GeoTiff.
Wid” y “Parc des Clot GeoTiff. Prj’

aom
-5 Crear mapa nuevo

Abrimos el programa Open Orienteering Mapper (OOM) para
pc y pulsamos en “crear un mapa nuevo...” se abrird una

Seleccione la escala y conjunto de simbolos para el nueve mapa.

Escala: 1:

ventana para que seleccionemos el tipo y escala del mapa. Para Conuntos de simbolos:
acertar en la escala y tipo de mapa debemos leer la hormativa v E;Ej;’ims'm“'“““”
. ., . . |l 1550M_cs_4000
de orientacién. Ahora para el ejemplo seleccionamos (4 1ssom 6 2000
ISSOM 4000 pulsamos en ”Crear’" [ Cargar conjunte de simbolos desde un fichero...

Mostrar sdlo los conjuntos de simbolos con escala coinddente

Cancelar " Crear

Nota: Cuando comencé a realizar este manual (2017) estaba en vigor la normativa ISOM
2000. En el afio 2018 se deber3 utilizar ya la nueva normativa ISOM 2017, también se esta
actualizando la descripcidn de controles a la versidon 2018 por lo que hay que tener en
cuenta que, aunque en este manual se utilicen la versidon 2000 del ISOM recomendamos
instalar el software actualizado a la nueva normativa en cuanto esté disponible ya que en
el momento de la redaccidn de este manual el software no estd adaptado por completo
ni la normativa traducida.

Se abre la pantalla principal de OOM y un mensaje nos dice que estamos preparados para dibujar.
Pulsamos en el menu superior sobre “plantilla / abrir plantilla”

Fichero Editar Ver Herramientas Mapa Simbolos = Plantillas  Ayuda

™1 = a =) H Ventana de configuracién de plantillas Ctrl+May+9 \

.D .K = § i A g ?Tirplantilla.“ E




Tamaiio de imagen: 1020 x 835
Seleccionamos el fichero de la fotografia aérea en formato Tif que Especifique cémo posicionar o escalar la imagen:
tenemos en nuestra carpeta “OOMapper’” como tenemos el ® Georreferenciado (Fichero de mundo)
fichero de mundo “.wld“ (World es mundo en inglés y “wld” es la O Metros por pixel:
abreviatura de world) el programa reconoce un fichero de mundo O Escaneada con PEp
georreferenciado y nos da la opcién de utilizarlo. Marcamos esa Escala de plantila: 1:
opcion y pulsamos en “abrir”.

Se abre una ventana. Sistema de coordenadas “UTM”, zona UTM depende del lugar de Espaia
donde estemos como vimos en capitulos anteriores del tutorial. En el caso del ejemplo (Mallorca)
UTM 31N.

Sist de ! las de ref ia del mapa

Sistema de Coordenadas de referenda: |UTM A |
Zona UTM (ndmero nortefsur): |31 N | | Calcular |
Estado: valido

Factor de escala de rejilla: | 1,000000 E"

Punto de referencia

Coordenadas del mapa: |0,00 mm E" X |0,00 mm E" ¥ | Picar en el mapa
Coordenadas UTM: [s3sess,8am  [2] E [a3me416,84m  [2] w

Coordenadas geograficas: [39,71668523° (2] N [3,46650491°  [2] E (Datum: wasad)
Mostrar punto de referendia en: OpenStreetMap | World of O Maps

Ante cambios de CRS, mantener: (® Coordenadas de proyeccién

(O) Coordenadas geogréficas

Horte del mapa

Dedinacién: |0,00 @ E“ | Buscar... |
Variaddn de rejila: 0,00 @ {(blogueado)
Reset [ o ]| caneel || hHep |

Otra ventanita y ponemos el sistema de

referencia UTM para no tener que % Seleccionar sistema de coordenadas de referencia - OpenGriente..,

hacerlo Iuego Y por asegurar de que lo Seleccionar el sistema de referencia de coordenadas en el archive mundial
coge bien.
Sistema de Coordenadas de referenda: |L.ITM i |
Zona UTM {nimero norte fsur): |31 M | | Calcular |
Estado: valido




La pantalla se pone en blanco porque no tenemos centrada nuestra
fotografia. Pulsamos al icono “mostrar todo el mapa” que hay al lado

de las lupas

Si observamos la ventana de configuracién de
plantilla tenemos dos capas, en la parte
inferior la fotografia aérea y en la superior la
del mapa que es donde dibujaremos. Si no se
ve la ventana de plantilla pulsamos en el menu
superior en “Plantillas / ventana de
configuracion de plantillas”.

%4 (")Fichero no grabado - OpenOrienteering Mapper 0.6.1
Fichero Editar Ver Herramientas Mapa Simbolos Plantillas Ayuda
S = re - T )
= HE  Configurar réjilla...

DT « SO0OA,

== Cambiar escala del mapa...

+ Rotar mapa...

Notas del mapa...

Afadir nueva parte...

Renombrar parte actual...

Eliminar parte actual

Mover objetos seleccionados a 4
Fusionar esta parte con »

Fuscionar todas las partes

Se abre una ventana y seleccionamos:

o Sistema de coordenadas de
referencia: UTM

o UTM Zone: 31N (se establece por
defecto)

o Pulsamos en “ok”

Plantillas

@, @, |

[] ocultar todas las plantillas

Opacidad
Il 003 - Mapa-

Mombre del archivo

. 100 % Parc des Clot GeoTiff tif

Ahora estableceremos el sistema de coordenadas,
pulsamos en el menu superior en “mapa /
georreferenciacion”

aon .
=% Georreferenciacién de mapa

UTM Zone (number north/south):

Estado:

Punto de referencia
Coordenadas del mapa:
Coordenadas UTM:

Coordenadas geograficas:

Mostrar punto de referencia en:

Ante cambios de CRS, mantener:

Norte del mapa
Dedinacidn:

Variacion de rejilla:

Reset

Sistema de coordenadas de referencia del mapa

Sistema de Coordenadas de referencia: |UTM <
[3tn Calcuiate
wélido
|n,nn mm E‘ X ‘0,00 mm El Y |Picar en el mapa

[0.00m [2] & [o,00m B

[0,00000000 @

[£] n[-148874388° ] E (Datum: wessq)

OpenStreetMap | World of © Maps
@ Coordenadas de proyecddn
() Coordenadas geograficas

[0,000 ]| suscar...
0,00 ° (Jocked)

coct || e
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Ahora necesitamos ver las

COOI‘denadaS como coo rdenadas %4 (*)Fichero no grabado - OpenOrienteering Mapper 0.6.1
“ Fichero Editar Ver H i Mapa Simbol Plantillas  Ayuda
UTM. “Ver / ver coordenadas (B ® v
” ® Acercar F7
como / coordenadas UTM” tras AT ¢la am o
aceptar veremos en la esquina %3 Mostrartodo el mapa
. . Establecer factor de zoom personalizado...
inferior derecha de la pantalla =
HE Mostrar rejilla G
las coordenadas UTM Entramar ireas R
Vista de linea de base F3
Simulacién de sobreimpresién F4
Vamos a Importar Ias curvas de Ocultar todas las plantillas F10
. . . Ver coordenadas como... , =
nivel. “Fichero / importar” y e o Rty
. . Intercambiar a modo de pantalla completa F11 2okl Lyl
seleccionamos el archivo .DXF e Latitud/Longitud (Dec)
Editor de etiquetas Ctrl+May+6 Latitud/Longitud (GMS)
- Ventana de colores Ctrl+May+7
b “' Ventana de simbolos Ctrl+May+8
Se apre unave nta na pa ra . Ventana de configuracién de plantillas Ctrl+May+9

establecer el sistema de

coordenadas de las curvas de nivel.

%4 (")Fichero no grabado - OpenOrienteering

Fichero  Editar Ver Heramientas M Como anteriormente ya lo hemos establecido podemos marcar
N Ctrl+N .z . . .
= A:?“’ c:’l " la opcidén “el mismo que el del mapa” y pondra la misma que
rir.. ri+
Abrir reciente v K hay en el mapa, sino podriamos seleccionar UTM
bl  Grabar Ctrl+S
Grabar como... Ctrl+May+S
- — % Seleccionar sistema de coordenadas de referencia - OpenOrienteeri...
Exportar como... y Seleccione el sistema de coordenadas de referendia de las coordenadas del trayecto
= Imprimir... Ctrl+P '
Confi = Sistema de Coordenadas de referencia: |El mismo que el del mapa A
onfiguracion...
Estado: valido
x Cerrar Ctrl+F4
- /
Salir

Aparecen las curvas de
nivel y ademas aparecen
seleccionadas por lo que
aprovecharemos para
asignarles el simbolo de
orientacién
correspondiente.
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Marcamos sobre el simbolo 101 contour

Simbolos J X
‘[} T+ 575 Ll | [

1 Contour|

ienna L

i e ] o
---Lm‘ it & Tl laolrlaol x| n

Y después sobre el icono de “cambiar simbolo” de la barra superior, las lineas se convierten en
lineas marrones.
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Sin embargo, la normativa dice que cada 5 curvas de nivel se dibujara una linea maestra mas
gruesa (simbolo 102 ISSOM 2007). Para ello debemos seleccionar las curvas de nivel que vamos a
cambiar, podemos seleccionarlas todas pulsando la tecla shift a la vez que seleccionamos.

"=l
]I]!Jﬁ' 2 5

7 jal 72001000103 liyj3 {
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=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
—
=]
=

SRR LG

Igual que hicimos anteriormente con todas las curvas que queremos cambiar seleccionadas
pulsamos sobre el icono “Cambiar simbolo” y seleccionaremos el simbolo de curva maestra (102
index contour segun el ISSOM 2007)

Simbolos

% [ = 3 -

Ya podemos ver las curvas de nivel normales y las maestras.
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Ya tenemos nuestro mapa listo para trabajar, podemos aprovechar para guardar el archivo...

“Archivo / Guardar como...” en nuestro caso de ejemplo le llamaremos con el nombre del lugary
la escala “Parc des Clot 4000” .

El siguiente paso es preparar el archivo para utilizarlo con Open Orienteering Mapper Android ya
gue hay dos formas de trabajar con el Smartphone:

o Dibujando directamente con la simbologia y herramientas del programa de pc que
estan adaptadas para Android.

o Dibujando “garabatos” a modo de borrador mediante un Ipiz de colores encima
del mapa que mds tarde pasaremos a limpio en el pc. Este sistema se asemejaria al
sistema tradicional en el cual en nuestras salidas de campo dibujamos nuestras
anotaciones en un papel de poliéster transparente encima de la foto aérea y mas
tarde lo pasamos al ordenador.

Para poder realizar estos garabatos debemos crear el “papel transparente digital” que no es ni
mas ni menos que una fotografia en formato PNG con el fondo transparente con un marco de
color para poder visualizar esta capa. Si disponemos de GIMP o algun otro programa de retoque
fotografico podremos fabricarnos el archivo y si nuestro caso es el de no disponer o no saber
manejar estos programas mas adelante podéis descargar plantillas ya hechas. No hay que
preocuparse.

Ejemplo en GIMP:
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Pulsamos en “Archivo / Nuevo” y desplegamos

“Opciones Avanzadas” B [=]
Tamafic d= la imagen
Anchisa: | 2987 =
Rellenamos los siguientes campos: e s[4 [ ]
Anchura: la de nuestra ortofoto en px. 8 [B] e coornes
Altura: la de nuestra ortofoto en px. B
., Resolucidn i 300000 © 7
Resolucién X: 300 L
Resolucion Y: 300 Espacio de calon | Calor RGB
Rellenar con: Transparencia Mroer  EEEE [=]

Comentana: Crezted with GIVP

Pulsamos en “Aceptar”

| Ames || Beiniciar | [ sceprar || Concelar |

Caja de herramientas - Opciones de herramienta @

Vamos a elegir el color “rojo” con el que vamos a
contornear nuestra plantilla: Clic en el recuadro
negro de la “Caja de Herramientas” ... elegimos un
tono rojo ... por ejemplo un RGB 255/0/0.

BEEe a7
QA+ TR A
ESASE 72 /4 oL
. RQo o

._J_,

Para contornear nuestra plantilla con una linea de
color rojo: “Seleccionar / Todo “ “Seleccionar /
Borde” y le damos un grueso de 10px

Pulsamos “Aceptar”

“Herramientas / Herramientas de pintura”
“Relleno” Clic dentro de lo que tenemos
seleccionado.

I?:_ Cptiones de haramients ‘ =

Ya tenemos nuestra plantilla & Seleccién de borde
contorneada con una linea de 10px ek i tin biosde tn

de color rojo. o _._‘

| Difuminar los bordes

“Seleccionar” ... Nada.
"] Fijar I sedeccién a los bordes de la imagen

Vamos a exportar nuestra plantilla en

formato *.PNG: [ Acepter || Canceler |

“Archivo / Exportar” Desplegamos

“Seleccione el tipo de archivo” ...y

elegimos el formato “Imagen PNG”. Elegimos nombre de archivo y lugar donde guardar.
“Exportar”, “Exportar”’
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En caso de no disponer de Photoshop, en la web de Open Orienteering Mapper en la seccién que
explica la version de Android se pone a disposicion para descargar dos archivos ya terminados de
unos tamafos en concreto, anote los ppp de la imagen ya que luego haran falta. Los links son:

o PNG de 1024 x 1024 pixeles (72 ppp) http://www.openorienteering.org/mapper-
manual/pages/attachment/scribble 1024.png

o PNG de 2048 x 2048 pixeles (72 ppp) http://www.openorienteering.org/mapper-
manual/pages/attachment/scribble 2048.png

En la padgina www.orienta-tic.es también hay disponible un archivo de tamafo DIN A4 horizontal y
otro vertical para descargar.

o Horizontal DIN A4 (300 ppp)
https://drive.google.com/file/d/0By) w LW39PHY21UMDRwTzdIYms/view?usp=s
haring

o Vertical DIN A4 (300 ppp)
https://drive.google.com/file/d/0OBy) w LW39PHZTA1X2xJd2tQeFE/view?usp=sha

ring

Por ultimo, abrimos el menu de plantillas y abrimos el archivo transparente colocado en la carpeta
“OO0Mapper” como plantilla, como no estad georreferenciado seleccionamos el método de puntos
de escaneado . En el apartado “Escaneado con” introducimos los puntos por pulgada (ppp) de
nuestra imagen transparente:

o 72 ppp si la hemos descargado de las plantillas de la web de open orienteering
mapper

o 300 ppp si la hemos descargado de la web de orienta-tic

o Encaso de haberlo hecho con Photoshop lo podemos ver en imagen/tamaiio de
la imagen
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http://www.openorienteering.org/mapper-manual/pages/attachment/scribble_1024.png
http://www.openorienteering.org/mapper-manual/pages/attachment/scribble_1024.png
http://www.openorienteering.org/mapper-manual/pages/attachment/scribble_2048.png
http://www.openorienteering.org/mapper-manual/pages/attachment/scribble_2048.png
http://www.orienta-tic.es/
https://drive.google.com/file/d/0ByJ_w_LW39PHY21UMDRwTzdIYms/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/0ByJ_w_LW39PHY21UMDRwTzdIYms/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/0ByJ_w_LW39PHZTA1X2xJd2tQeFE/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/0ByJ_w_LW39PHZTA1X2xJd2tQeFE/view?usp=sharing

Para nuestro ejemplo descargaremos la %% Abriendo Transparente.png - OpenOrienteering...
plantilla DINA4 horizontal de la web de
orienta-tic que tiene 300 ppp. En el apartado
de “Escala de la plantilla 1:” pondremos la
escala de nuestro mapa, en el ejemplo 1:4000

Tamario de imagen: 3508 x 2430

Especifique como posicionar o escalar la imagen:

Georreferendado (No hay informacion de georreferenda)

(O Metros por pixel:

(® Escaneado con |300 | pPPP

Escala de plantila: 1: [4000] |

Debemos situarla en la parte superior de todas las capas para que los garabatos se vean sobre el
mapa, para ello vamos a usar la ventana de configuracion de plantillas, si no se ve pulsaremos
sobre “Plantillas/Ventana de configuracién de plantillas” .

Plantillas  Ayuda
. Ventana de configuracién de plantillas Ctrl+May+9

Abrir plantilla...

Reabrir plantilla...

Una vez en la ventana de configuracion de plantilla, mediante las flechas, desplazaremos las capas
hasta que queden asi:

o Capa superior, el archivo “Transparente”, donde dibujaremos los bocetos

o Capa de en medio, la capa “Mapa”, donde se dibuja con las herramientas del
programa.
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o Capa inferior, la fotografia de
e, . . i 5 X
satélite (archivo .Tif), que nos Plantlas
. . [ Ocultar todas las plantilas .
sirve de referencia para

Opacidad Mombre del archiveo

dibujar encima.

Bl 100 % - Mapa -
. 100 % Parc des Clot GeoTiff.tif

Podemos guardar el archivo de Open
Orienteering Mapper. g | = [ W] (% |de| | Editar

1.7.- TRASPASO DE DATOS A OOM ANDROID

Recomiendo encarecidamente el uso de alguna cuenta de almacenamiento en la nube como
Dropbox o Drive para el intercambio de archivos del mdvil al pc ya que facilitara muchisimo el
trabajo. De todas maneras, siempre podemos mandar archivos por mail o pasarlos por cable u
otros métodos.

Necesitamos pasar los archivos que hemos generado a nuestro dispositivo movil, recordemos que
previamente hemos creado una carpeta llamada “OOMapper” en el dispositivo Android.

Ahora pasaremos los archivos necesarios para que OOM Android funcione, los archivos necesarios
son los ubicados en nuestra carpeta “OOMapper” en nuestro PC y deben ser copiados a la carpeta
“OO0Mapper” en el dispositivo Android mediante cable, bluetooth, Dropbox...:

> ey |
Parc des Clot Parc des Clot Parc des Clot Parc des Clot Transparente.png
4000.omap GeoTiff.prj GeoTiff tif GeoTiff.wid

o Unarchivo de mapa. (.omap). Es el archivo que genera OOM y donde se graba la
informacién del programa y los dibujos realizados con las herramientas del mismo.

o Archivos (.prj) y (.wld) contienen la informacidn de georreferenciacidn y
proyeccion del proyecto.

o Archivo (.Tif) que contiene la fotografia satélite.

o Archivo (.PNG) que contiene el archivo transparente sobre el que dibujaremos
mediante bocetos.
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Ya tenemos todo preparado para comenzar con la accidn. En este apartado veremos que
material necesitamos y como debemos utilizarlo para cartografiar mediante dispositivos méviles
Android.

La forma tradicional de cartografiar es la de poner una hoja de poliéster semi-transparente
sobre una fotografia aérea impresa y dibujar con rotuladores y colores sobre esta hoja semi-
transparente. Después, el trabajo continda con un ordenador teniendo que escanear nuestro
trabajo y superponerlo para dibujar con las herramientas de Open Orienteering Mapper u OCAD.

La situacion de los elementos podia
requerir mediciones con brudjula y cinta e incluso
trigonometria para cdlculo de distancias de forma
parecida a la topografia en espeleologia y otros
campos. En este sentido hay cartégrafos que
continlan con el método tradicional, otros
combinan lo tradicional con GPS y otro estdn
dando el paso al 100% tecnoldgico.

Los disefiadores de la app de Open Orienteering Mapper pensaron para su version Android
utilizar parte de estos métodos tradicionales copiando la forma de utilizar el papel de poliéster y
combinarlos con el dibujo directo con herramientas del programa todo ello con apoyo directo del
GPS. Asi pues, es posible ademas de recomendable, realizar el trabajo de campo con Android
combinando el dibujo tradicional mediante sus herramientas para realizar bocetos que imita el
dibujo sobre el papel de poliéster y el dibujo directo con la simbologia de orientacion.

Llegados a este punto sera de utilidad tener a mano la normativa cartografica para su consulta:
http://www.fedo.org/web/cartografia/normativa
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http://www.fedo.org/web/cartografia/normativa

2.1.- Material necesario

Para dibujar en nuestro dispositivo debemos conseguir un puntero con la punta de goma,
los que son completamente rigidos solo servirdn en determinados dispositivos. Estos punteros con
la punta de goma se venden en cualquier bazar chino muy baratos. Evidentemente también
podemos utilizar los dedos pero no es nada recomendable...

Como podremos imaginar, si estamos varias horas con el GPS y la pantalla activada las
baterias serdn nuestro mayor problema. Podemos optar por comprar baterias de repuesto,
Powerbanks que se cargan mediante un USB o incluso baterias recargables solares. Con las
baterias estandar de nuestro moévil podremos cartografiar unas 4 horas mas o menos dependiendo
del modelo.

En cuanto al GPS, si creeemos que nuestro GPS interno del dispositivo mévil no es muy
preciso o simplemente no tiene como algunas tablets, podemos adquirir un dispositivo GPS
externo por bluetooth y configurarlo para que nuestro dispositivo Android lo use por defecto.

En las pruebas que hice yo no noté mucha diferencia en la precision de ambos. Necesitaremos
alguna app como “Bluetooth GPS” de Google Play en caso de utilizar un GPS externo Bluetooth:
https://play.google.com/store/apps/details?id=googoo.android.btgps

Tutorial de la app:
http://www.mibgyyo.com/articulos/2013/10/03/usa-el-receptor-gps-de-tu-movil-en-tu-
tablet/#/vanilla/discussion/embed/?vanilla_discussion id=0

También podemos utilizar el GPS de un teléfono mévil Android y conectarlos
mediante Bluetooth a una tablet que no disponga de él.

Tutorial:  http://www.orienta-tic.es/2017/09/uso-del-gps-del-smartphone-
como-gps.html

éTablet o Smartphone?

Si son tus primeros pasos en este mundillo te recomiendo que uses tu propio teléfono mavil, el
equilibrio estd en usar: o un mavil con pantalla grande (5 0 5,5 pulgadas puede ir bien) o una tablet
pequefia (7 u 8 pulgadas). Hay que tener en cuenta que no todas las tablets tienen GPS y que puede
ser muy pesada de transportar. El tener una pantalla muy grande puede inducir a que cometamos
el mal vicio de dar un zoom excesivo y dibujemos elementos tan sumamente minusculos que luego
al quitar el zoom ni se vean ni cumplan la normativa de minimos.

Una vez que cojas soltura ya podras decidir si prefieres una tablet o un smartphone.
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https://play.google.com/store/apps/details?id=googoo.android.btgps
http://www.mibqyyo.com/articulos/2013/10/03/usa-el-receptor-gps-de-tu-movil-en-tu-tablet/#/vanilla/discussion/embed/?vanilla_discussion_id=0
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http://www.orienta-tic.es/2017/09/uso-del-gps-del-smartphone-como-gps.html
http://www.orienta-tic.es/2017/09/uso-del-gps-del-smartphone-como-gps.html

1-Powerbanks, 2-SmartPhone de 5,5 pulgadas, 3-Boli tactil, 4- Bateria para el mévil de repuesto
5- GPS Bluetooth externo, 6- Cargador/acumulador solar

2.2.- Manejo y funciones de la APP

Tras haber pasado los ficheros a nuestro dispositivo
Android podemos pulsar sobre la app. Se mostrardn los
posibles proyectos que podemos abrir, pulsamos sobre el
que nos interesa.

[ T.76%a1726 ]
openciienteecnnglMappey

Lista de archivos

Revision punta amer.omap |

Son Talent.omap
Parc des Clot 4000.omap

v A
Ajustar ' Punto / Angulo 1mutar discontinuic

eec / OS ¢ «

simb.

$S D/ AOHLhO ==
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Pasemos a ver qué significan los iconos de las herramientas de la app.

Para poder dar zoom podemos utilizar los dedos como hacemos normalmente para acercar o alejar
una fotografia en Android o pulsamos sobre las lupas.

@, @,

Para desplazarnos por el mapa pulsamos sobre el icono de las cuatro flechas.

Para ocultar la barra superior pulsamos sobre la flecha negra

4

Hay veces, sobre todo si utilizamos los dedos que no podemos marcar un punto en el mapa con
precision. Si pulsamos en el siguiente icono:

Q)
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https://2.bp.blogspot.com/-8GEqHF2-l-g/V67UVJcy3sI/AAAAAAAAGIo/E6MNmCB4ZYcDA7ncHHrEH2vm6eNIIm5tQCLcB/s1600/Captura.PNG
https://4.bp.blogspot.com/-C58d39KLdLo/V67UDxmoiGI/AAAAAAAAGIk/UPwllVUn-mECDLMsJ5aBF-f8VbDlu1KsgCLcB/s1600/Captura.PNG
https://4.bp.blogspot.com/--65N2mo0-1E/V67UxAyjNWI/AAAAAAAAGIs/xCsJ8H9ni_g6yjTBxK6VgiWFM38wPBcmACLcB/s1600/Captura.PNG
https://2.bp.blogspot.com/-SXsC6QKu72E/V67kvgpxf0I/AAAAAAAAGKU/DSFm1sSEcSIfV4yFLOxmQWGSS_fcDqFMQCLcB/s1600/Captura.PNG

Se abre un circulo que nos permite situar el cursor en
un lugar exacto desplazando con nuestros dedos el
circulo en lugar del cursor.

Para ver las distintas plantillas con las que estamos
trabajando (incluido el archivo GPX que la app va
grabando con nuestras posiciones), cambiarlas de
posicion (con las flechas) y mostrar u ocultar las que
nos interesen pulsamos sobre el siguiente icono:

Ajustar Punto / AnMylo nmutar discontinufft
@ e/ nc.NJ

Para cerrar la app y volver a la pantalla de seleccidn del mapa pulsar en el siguiente icono:

X

Para activar la brajula pulsar sobre el icono (Solo si nuestro movil dispone de giroscopio)

0]

Se abrird una brdjula en la esquina superior izquierda en la que la linea roja es el norte y las lineas
blancas y negras son la posicién de nuestro dispositivo. Cuando estemos alineados con el norte un
circulo verde lo marcara.
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https://3.bp.blogspot.com/-TQBMJLAvWVc/V67nFtDdIEI/AAAAAAAAGKs/SESHsSPLD2M4KixzCY80BkNey3pui5LvgCLcB/s1600/Captura.PNG
https://4.bp.blogspot.com/-9JYgxvreN4s/V67n07YV8JI/AAAAAAAAGK4/BrrST_N6qrYmClw6ZEXKoMlPEMgB7TcAgCLcB/s1600/Captura.PNG
https://1.bp.blogspot.com/-Pb8u4g7MylI/V67WxwNXJQI/AAAAAAAAGI8/avXRTS-jJ4oRfXqHCV9zGs8Nys-MSLigQCLcB/s1600/Captura.PNG
https://1.bp.blogspot.com/-PEMOutbPOvU/V67Y-rkV2KI/AAAAAAAAGJQ/1cGFDqXE2Hot0Jl6HE7MPp80xQ1_0WWmACLcB/s1600/Captura.PNG
https://3.bp.blogspot.com/--oDkSzyInU8/V67mON4minI/AAAAAAAAGKk/p2qXx8ubpxQBb_4ncHv_WXVgQA5zWkOrwCLcB/s1600/Screenshot_2016-08-13-11-12-56.jpg

Sin alinear

Alineado con el norte

Para que el mapa gire al norte cada segundo de frecuencia pulsamos en:

Si pulsamos el siguiente icono:

AA

Nuestra posicion GPS en el mapa se marcara con un circulo rojo sobre el mapa, el borde de dicho
circulo marca el margen de error de la medicién por lo que cuando mas grande es el circulo mds
probabilidad de error hay.

Las posiciones de GPS que vamos adquiriendo se graban automaticamente en un track en nuestro
dispositivo en un archivo y se ve en la pantalla en color lila .GPX.
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https://4.bp.blogspot.com/-C0RvZ95KoZQ/V67Y-iQt4UI/AAAAAAAAGJM/AAI8_PsegKABLzHYlwLMNUdWFf-O5RvzQCLcB/s1600/ic_dib.png
https://2.bp.blogspot.com/-CNxW_34LHm0/V67i3vV7y-I/AAAAAAAAGKI/tK6wIfG2QHUwtuuxYBWL55HCsTElJSIMQCLcB/s1600/Captura.PNG
https://1.bp.blogspot.com/-qS6mSrV-KZc/V67aJkbdBwI/AAAAAAAAGJc/rIDkY2P6gUU0BWImbJURhVqD53fzL51TACLcB/s1600/Captura.PNG

Si ademas pulsamos el siguiente icono se nos mostraran anillos de distancia cada 10 y 20 metros

para poder hacer una estimacién de la distancia.

En este ejemplo el circulo rojo esta

sobre la primera linea de los circulos de
distancia por lo que sabemos que el margen de
error es de 10 m.
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https://3.bp.blogspot.com/-BUHlIZAQz9w/V7IuQyhxfJI/AAAAAAAAGUA/9NikMjR9VWYEyIFA3eSAwZ1Em0tHWOy1gCLcB/s1600/Screenshot_2016-08-14-18-38-16.jpg
https://3.bp.blogspot.com/-nt0bRaOQTZk/V7IujhPerxI/AAAAAAAAGUE/FhNOuXt8PnYeXlB23mE6YEmGkC_QuSBWACLcB/s1600/IMG_20160814_194217_847.png
https://2.bp.blogspot.com/-KIDtQjmb52s/V67cmCoPCTI/AAAAAAAAGJw/2bfkoQcr44MJOznE9w1crKwiu9LLCR_ggCLcB/s1600/Captura.PNG

En este otro ejemplo el aro rojo roza los
20 m de margen de error.

Una herramienta sumamente Util es la de track temporal. Nos permite ver en forma de linea el
recorrido que estamos haciendo y asi poder seguir caminos, bordear vegetacidn y formas irregulares
para después dibujarlo en el mapa. Es de maxima utilidad cuando en la fotografia aérea no se
pueden distinguir zonas de diferente tipo de vegetacion o senderos. Hay que tener especial cuidado
con las herramientas de GPS y controlar el posible margen de error.

El simbolo para comenzar a grabar y visualizar un track temporal es este:

En este ejemplo bordeamos un
macizo de vegetacion espesa, una
vez que lo hemos rodeado
podemos dibujar el simbolo
correspondiente o dibujarlo con
garabatos como veremos mas adelante.

Seguimiento de caminos con la herramienta
de GPS
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https://4.bp.blogspot.com/-WaA17Ceq8f8/V7Iv-IouL5I/AAAAAAAAGUM/9ZA2RE8TGHMJszcLhNaLexReX8-4snf7QCEw/s1600/IMG_20160814_192556_360.png
https://2.bp.blogspot.com/-jxhWmuumWYI/V7IvK88AYaI/AAAAAAAAGUI/7F_rlrGtV7YpPbEWuCqDAYeyghkDkKlmACLcB/s1600/IMG_20160814_192623_880.png
https://4.bp.blogspot.com/-v0MAHvswbtM/V7Iwabs66hI/AAAAAAAAGUU/QRzvVEaz0Y8_atHD88H4OMnIsZsXQJtaQCLcB/s1600/IMG_20160814_192313_233.png
https://4.bp.blogspot.com/-XkZisZArnMI/V67czzrnbLI/AAAAAAAAGJ0/6d11jG-UcVoqrHhYKYbXAyZxKm3J7Tj7QCLcB/s1600/Captura.PNG

Con este icono se graba un solo punto temporal con el GPS:
Con este otro borraremos los tracks y puntos temporales para comenzar de nuevo.

s

A Limpiar marcas temporales

¢ Esta seduro de que quiere borrar
todas las marcas de GPS temporales?
Esta accién ne se puede deshacer.

No Yes

Con este icono seleccionamos sobre que plantilla dibujaremos a mano alzada.
Debemos tener seleccionado nuestro PNG transparente. Al pulsar en “dibujar" Se abre
directamente el selector de colores.

Al pulsar sobre este icono:

Se abre un selector de colores, pulsaremos sobre el color que deseemos y con el dedo o el puntero
pintaremos sobre el mapa, todos estos dibujos quedan grabados sobre nuestra foto transparente
PNG. El cuadradito de color blanco sirve para borrar. Luego explicaremos ejemplos de uso.
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https://4.bp.blogspot.com/-yWWqwvrdhdg/V67dDJr-jzI/AAAAAAAAGJ4/ZjTmisSl86MKXc6jn32S2aE-vQ3lGXCJwCLcB/s1600/Captura.PNG
https://2.bp.blogspot.com/-v4fOMFJgdXE/V67qvQl4nrI/AAAAAAAAGLY/subwo-t7C8U46sl7lCg5cOAntgbxmrO1QCLcB/s1600/Captura.PNG
https://3.bp.blogspot.com/-COsI_xzA9Zc/V67sKGoHLXI/AAAAAAAAGLg/W1NVRQXzGpIMkGrAI4-CnNJ-lP7wJkXIwCLcB/s1600/Captura.PNG
https://3.bp.blogspot.com/-wgLXGahTCho/V7IwmKW0yoI/AAAAAAAAGUY/3ZFMJJDnRhsf82MKBLElbbBZ0Z26pR3UgCLcB/s1600/IMG_20160814_194243_150.png
https://3.bp.blogspot.com/-mX9EARHFjC0/V67qgvcgacI/AAAAAAAAGLU/tWtVWwTVD5kKE3RflPjzsmAVUPcLkTGGgCLcB/s1600/Captura.PNG
https://2.bp.blogspot.com/-UP86xTZSFvw/V67pFQcxAUI/AAAAAAAAGLI/g97QzZw3t604287nz9KPtEmmRZDI4HNNgCLcB/s1600/Captura.PNG

Si queremos introducir un simbolo en la posicion del GPS, primero seleccionaremos el simbolo

deseado, después pulsaremos
sobre este icono.

Se ird promediando la posiciéon
para evitar al maximo los
errores y cuando volvamos a
pulsar en la pantalla se colocard
el simbolo en la posicién.

Si estamos trabajando con un dispositivo donde no
descubrir pulsando en el siguiente botdn:

Distribuir puntos a lo largo del camino

coriar e terior gesde e

A Medir longitudes y dreas

Fusionar agujeros del

caben todas las opciones, las podremos
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https://2.bp.blogspot.com/-nmezwCguQK8/V67vfwRtx_I/AAAAAAAAGL4/TZDc1A3XdrI6BTjTNrHP50CZFdwXNFXegCLcB/s1600/Captura.PNG
https://1.bp.blogspot.com/-vFmWfHuH7Gk/V68BAXPXUaI/AAAAAAAAGMo/IzeKWK-BiuYBQXfPBEQ09vjK16HmDkzaQCLcB/s1600/Screenshot_2016-08-13-12-33-42.png
https://3.bp.blogspot.com/-uIVILaZdLUA/V7Iw5iVeKjI/AAAAAAAAGUc/whKsYOgdspowhXrRj1Cx-xKOHE0xLt7rgCLcB/s1600/IMG_20160814_192354_185.png
https://3.bp.blogspot.com/-jEhYIlm4sJE/V7Iw9R6pwbI/AAAAAAAAGUg/PWtiNfOW0s4a_MsNSgC7w55gE3rgGfkdQCLcB/s1600/IMG_20160814_192525_954.png
https://3.bp.blogspot.com/-DioE3_LdyB0/V67uv89xxxI/AAAAAAAAGLw/ADfFD4tr6cYjGdvj_SHivhH7CnFiDgVHQCLcB/s1600/Captura.PNG

Herramientas de dibujo

Para poder usar una herramienta de dibujo vectorial de las que utiliza la simbologia propia de
orientacién debemos seleccionar primero un simbolo pulsando sobre el cuadrado de la esquina
inferior derecha de la app.

DS. No

simb.

& . selecc

Se abrira una ventana con la simbologia, seleccionamos el que deseemos y se activaran las
herramientas de dibujo que podamos utilizar con ese simbolo.

~_ :

En este ejemplo hemos seleccionado la x verde de elemento especial de vegetacion y se ha
coloreado de oscuro la herramienta de punto indicandonos que esta activa.

O0Ss o
OHmn® X
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https://3.bp.blogspot.com/-oUQHnhl9DiQ/V68B0EK6UqI/AAAAAAAAGMw/T-e4rPdd4o05632gyopqvzg1D2wZWgoxgCLcB/s1600/Captura.PNG
https://4.bp.blogspot.com/-tjicFKU9imw/V68Ds6oGvaI/AAAAAAAAGM8/Vt2MuZore5Iu2SAgVw-F66y1RmtWXaegQCLcB/s1600/Screenshot_2016-08-13-13-18-33.png

Herramienta de punto. Hay simbolos que se introducen en el mapa con un solo clic situando el
simbolo en el lugar de la pulsacién. Veamos un ejemplo practico.

En este campo hay un arbol pequefio y un arbol caracteristico.

Selecciono el simbolo y después pulso sobre el lugar en la foto aérea. El simbolo queda introducido
y cuando lo pasemos a PC ya no hard falta dibujarlo.

X DO P X
L)

—A'justar Iit_;gulo Resetear
$C @ /s OAL®

Si una vez que hemos introducido un simbolo queremos moverlo porque ha
guedado descolocado seleccionamos la herramienta con forma de flecha y lo b
desplazaremos arrastrando el ratén.

Si lo que queremos es borrarlo, primero lo seleccionamos con el icono de la flecha y después
pulsaremos sobre el icono de la "X" que se ha convertido en roja.

X

Si queremos sustituir un simbolo por otro, seleccionamos el simbolo que queremos sustituir y que
hemos colocado en el mapa, después pulsando en el cuadradito de la esquina inferior derecha
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seleccionamos el nuevo simbolo y por ultimo pulsamos en este icono. Este procedimiento es igual
en el software de cartografia de PC, como OOM u OCAD.

-

Veamos un ejemplo. Ponemos el simbolo de la "X" negra (elemento especial del hombre) en un hito
en lo alto de una colina y después nos damos cuenta de que el hito tiene un simbolo propio.
Seleccionamos la "X" negra y después:

Pulsamos sobre la esquina inferior derecha y seleccionamos el simbolo de hito (circulo negro con
un punto en medio).

Pulsamos sobre el icono de cambio de simbolo

Si nos equivocamos en algun procedimiento podemos "Deshacer" o "Rehacer" la accion mediante
las flechas.
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2.3.- DIBUJANDO DIRECTAMENTE SiIMBOLOS DE OOM

Herramienta de linea. Vamos a realizar un ejemplo practico, dibujaremos un muro con un paso para
el camino.

Seleccionamos el simbolo de muro, después
seleccionamos el modo de linea.

S

Pulsamos una vez en el mapa donde queramos que
comience el muro y una segunda vez donde
gueramos que termine o haga un punto
intermedio.

Cuando hayamos terminado de dibujar
la linea debemos pulsar en "Finalizar"

NarAjustaiAngulcontinueshaciborta

e/ s -
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Repetimos con el otro lado del muro.

Seleccionamos el simbolo de "Paso" y como
es de tipo punto lo colocamos con un clicy
arrastrando hacia el lugar donde queramos
que se dirija el hueco del paso. Seguramente
no nos quede bien colocado por lo que
estando seleccionado si pulsamos sobre el
cuadrado rosa que envuelve el simbolo
veremos que se convierte en un cuadrado
amarillo y podemos mover el simbolo
arrastrando el dedo o puntero. Colocamos
bien nuestro paso.

En el caso de que los muros nos quedaran
muy largos o cortos, estando
seleccionados podemos arrastrar de los
cuadraditos de sus extremos para ajustar,
pongo un ejemplo...
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Herramienta de mano alzada. Su misién es dibujar simbologia de orientacién como si fuera un lapiz.
Haremos un camino (elemento lineal), y una zona de matorrales (elemento de area) de ejemplo.

Seleccionamos el simbolo del camino y la herramienta de mano alzada.

&l
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Pulsamos donde comience el camino y arrastramos hasta donde debe terminar.

Para el area de matorrales, seleccionamos el simbolo verde oscuro, la herramienta de mano alzada
y realizamos el contorno del matorral arrastrando.

Es muy dificil que nos quede bien un area realizada en un dispositivo mévil, una de dos o lo
retocamos luego en nuestro pc o realizamos las dreas con las herramientas de garabatos que
veremos luego.

Herramienta de areas rectangulares. Sirven para dibujar areas de lineas rectas como edificios que
hace formas cuadradas o rectangulares.

Vamos a dibujar el tejado de una construccion. Seleccionamos el simbolo de construccidn y después

el de area cuadrada.
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Podemos hacerlo de dos maneras, si la forma no es muy complicada hacemos clic en cada esquina
y pulsamos en "Finalizar"

La segunda forma es marcando dos puntos y arrastrando hacia donde queramos que se dibuje la
forma. Con este método se pueden hacer formas mdas complejas. En nuestro ejemplo hariamos clic
en la esquina superior izquierda del tejado, después otro clic en la esquina superior derecha y
después arrastrariamos hacia abajo para por ultimo pulsar en "Finalizar"

Herramienta de circulo. Seleccionamos el simbolo deseado y pulsamos el icono de circulo.
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Pulsamos donde comienza el circulo y arrastramos hasta donde debe terminar. Si antes pulsamos
en "Desde el centro" el circulo se dibujara de dentro hacia afuera.

Desde el centro

Herramienta de rellenar/contornear

Para usar esta herramienta primero debemos tener un dibujo hecho, y con el dibujo seleccionado

pulsamos en el simbolo que queramos utilizar para rellenar o bordear

L]lS -
Oxne®
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y después pulsamos sobre el icono.

Dependiendo del tamafio de la pantalla OOM esconde algunas opciones en el botén de los tres
puntos, si no encuentras alguna opcién puedes buscar ahi. Por otro lado, los dispositivos méviles
gue superponen en la pantalla los botones de “Home” “Atras” y “multiventana” en lugar de tenerlos
incorporados en la parte inferior de la carcasa pueden en ocasiones taparnos la vista inferior de la
interface. Podemos pulsar “Home”, por ejemplo, y volver a seleccionar la ventana de la app vy
desaparecera el problema

2.4.- DIBUJANDO CON EL SISTEMA DE BOCETOS

Esta es sin duda nuestra herramienta mas eficaz ya que el dibujar "fino" con los dedos o el
puntero en una pantalla pequefia es complicado. Esta herramienta sustituye al trabajo tradicional
de cartografia que utilizaba un papel de poliéster encima de una fotografia aérea y con lapices o
rotuladores de colores y una brdjula se iba dibujando y realizando anotaciones para mas tarde
pasarlo al pc de forma manual.

Con esta manera de trabajo se puede dibujar "menos fino" ya que después se traspasara en el pc a
simbologia correcta.

Mi consejo es que lo que se pueda dibujar facilmente como los simbolos de punto (un arbol
caracteristico, una roca, un elemento especial del hombre, un arbusto, un pozo, etc....) se dibuje con
las herramientas de cartografia del programa y las dreas o zonas mas difusas y caminos se haga con
la herramienta de garabatos.
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Para empezar, pulsamos sobre el simbolo del lapiz inferior que nos permite seleccionar la capa en

la que dibujaremos.

Seleccionamos la "Transparente.png” y pulsamos en dibujar. Las préximas veces basta darle al 1apiz
superior ya que la capa ya queda seleccionada.

Observamos que se abre la paleta de colores que podemos utilizar, no es muy amplia asi que habra
gue organizarse para asignar simbolos a cada color. para dibujar basta arrastrar el dedo por Ila
pantalla, si seleccionamos el color blanco borraremos.

Cada uno debe buscar su forma de trabajar, pero si os sirve de ejemplo en mi caso lo hacia asi...

Nota: Cuando se realizo este tutorial se utilizé la normativa ISOM 2000, si usted utiliza
el ISOM 2017 conviene adaptar la simbologia.

. Verde. Vegetacion.

Lo utilizo para las vegetaciones y escribo:

"0" si es un bosque limpio (simbolo 405 bosque carrera facil)

"1" si es el primer tono de verde de vegetacion (simbolo 406 bosque carrera lenta)

"2" si es el segundo tono de verde de vegetacion (simbolo 408 bosque carrera dificil)

"3" si es el tercer todo de verde de vegetacién (simbolo 410 vegetacién muy dificil o impasable)
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Un ejemplo:

Si lo hacemos con herramientas de dibujo de
cartografia desde la app o posteriormente desde Pc

equivaldria a esto:

— Amarillo. Para pintar claros.

"1" claro limpio (Simbolo 401)
"2" claro vasto (Simbolo 403)

Que equivaldria a esto.
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. Azul. En mi caso (Mallorca) como el agua escasea lo utilizaba para los elementos de
vegetacion baja (rayado verde).

"1" rayado amplio, carrera lenta (simbolo 407)
"2" rayado estrecho, carrera dificil (simbolo 409)

Transformado a simbologia de orientacion...

Para no alargar mucho el tutorial y como ya hemos podido ver la idea con los anteriores ejemplos,
el resto de colores los resumo rapidamente...

. Rojo, muros, vallas, rocas, cortados rocosos...
. Negro, caminos. Un nimero para cada grosor.
‘ Marron, Elementos de tierra, Agujeros, cortados, curvas de nivel auxiliares...
. Magenta, cualquier tipo de apunte, simbolo o croquis que no esté incluido en los otros

colores.

Cada persona puede y debe adaptar los colores a las caracteristicas de su mapa y de la zona.
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2.5.- EJEMPLOS PRACTICOS

Ahora aplicaremos lo que hemos aprendido al mapa de ejemplo que estamos realizando en este

tutorial, el Parque Des Clot en Cala Ratjada (Mallorca).

La zona se puede dividir en dos, la zona Este (bosque) y la zona Oeste (Parque).

Comencemos por la parte Oeste, el parque....

Lo primero que haremos es conectar el seguimiento por GPS que nos dird dénde estamos situados
en el mapay los anillos de distancia que nos indican el posible error del GPS con anillos de 10 metros.

NO@H ==X DO @ X
EHAMG L
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Al abrir nuestro proyecto y conectar el GPS, automaticamente se activa una capa que guarda un
track pintado en color lila que registra todos los lados por los que pasamos y lo guarda en un fichero
.GPX. Si no queremos ver esta capa directamente la desactivamos, pulsamos sobre el botén que nos
permite ver las capas (o plantillas) y desactivamos la primera capa que quedara en un color mas
claro, una vez desactivada.

[] Ocultar todas las plantillas X

[V Transparente.png HW100%
' -Mapa- 100 %
[ Parc des Clot GeoTiff tif W100 %

Si el archivo esta correctamente georreferenciado deberemos ver nuestra posicién con un circulo
rojo en el mapa, y como hemos activado los anillos de distancia podremos ver un primer circulo
alrededor de nuestra posicién que nos indica los 10 metros y un segundo circulo mas grande que
nos indica los 20 metros.

Nuestra posicion

Cuanto mas pequeio es el circulo
rojo que indica nuestra posicién
el margen de error serd menor, si
el circulo rojo llega al primer
anillo significa 10 metros de error
y al segundo anillo 20 metros de
error.
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Vamos a dibujar un area de bosque limpio (blanco), para ello activaré el track temporal y daré un
paseo bordeando la zona de bosque en cuestidn y fijandome en las copas de los arboles.

Una vez que hemos completado la vuelta a la
zona que nos interesa pulsamos sobre la
herramienta lapiz, una ventanita emergente
nos pide que sefialemos sobre que capa
gueremos dibujar, seleccionamos
“Transparente.png

Parc des Clot GeoTiff.tif

Se abre un selector de colores, en mi caso al bosque
limpio (blanco) lo pinto con color verde y le llamo
verde 0 (v0). Procedo a marcar sobre la linea del GPS

selecc
con el color verde...
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Escribo Verde 0 (VO) y desactivo el track temporal, me pregunta si quiero borrarlo, contestamos que

si.

En este ejemplo hemos dibujado una zona
gue mas o menos coincide con la foto de
satélite, pero una de las grandes ventajas de
la tecnologia es que podemos dibujar lo que
nos oculta la vegetacién mediante el GPS. Hay
una zona de matorrales bajos oculta en la
fotografia aérea. Repetimos los pasos del
ejemplo anterior y bordearemos la zona de
matorrales con un track temporal.
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Las zonas de vegetacion baja (rallado verde) las dibujaré con color azul y denominaré con
un “1” o con un “2” el tipo de rallado que es. En este ejemplo un rallado “1”.
Mediante esta técnica podemos delimitar cualquier area sea visible o no (vegetacion, claros,
bosques...)

Debajo de este bosque que
acabamos de delimitar hay
un camino con maquinas
fijas de hacer gimnasia vy
gue no podemos apreciar
en la foto aérea. Vamos a
repetir los pasos anteriores
y daremos una vuelta por
dicho camino grabando un

track temporal.

En este caso el camino lo pinto de negro y puedo sefalarlo con nimero dependiendo del tamafio

del mismo. En este caso sera tipo “2”

Ya hemos visto como pintar dreas que se ven,
areas que no se ven porque estan ocultas en la
foto de satélite, caminos ocultos... Ahora vamos
a sefialar elementos hechos por el hombre y
gue en la foto no vemos donde estan. Vamos a
marcar donde estan situadas las maquinas de
gimnasia con una “x” negra. Esta “x” no la
vamos a dibujar con el lapiz y los colores, sino
gue vamos a dibujarla directamente con las
herramientas de Open Orienteering Mappery la

simbologia adecuada.
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Vamos a desplazarnos hasta una de esas
maquinas, comprobaremos que el margen de
error del GPS es aceptable y pulsaremos sobre
la esquina inferior derecha de la pantalla para
seleccionar el simbolo que queremos
introducir. En este caso la “X” negra de
elemento especial hecho por el hombre,
pulsamos sobre dicho simbolo...

Ajustar Angulo = Resetear
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Seleccionamos la herramienta de “punto” si
aun no lo estd y pulsamos una vez sobre el lugar
donde nos indica el GPS, también podemos
usar la herramienta de promedio que se explicé
anteriormente. Repetimos con cada una de las
maquinas. La herramienta punto también
podemos usarla para marcar otros elementos
como rocas, bancos, arboles, arbustos, juegos
infantiles del parque, rocédromo, porterias,
rampas de skate...

Repetimos las operaciones anteriores vy
vamos dibujando bosques, zonas de
matorrales, arboles pequefios y arbustos,
mesas de picnicy claros...

Ahora vamos a usar la herramienta linea
con la que podemos insertar elementos
lineales como muros, vallas, cortados,
lineas de tensién... En el parque
encontramos una zona vallada de una zona
para perros que no sale en la foto de
satélite. Utilizamos el GPS y el track
temporal para marcar por donde va la valla,
después seleccionamos el simbolo de “valla” y la herramienta de dibujo “linea”.
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Pulsamos una vez en la pantalla en el lugar que debe . T\ |
comenzar la valla, cada vez que queramos introducir un \

punto intermedio (esquina) pulsamos la pantalla en el iﬁa"i?Q?"érl\iusﬁlﬁngulcontinuEShaC}SbOF'(a
lugar adecuado, una vez finalizada la valla debemos eQecs/

pulsar en la opcién “Finalizar” o no se terminara el S ® /s

trabajo.

Silos “Peines” de la valla preferimos que estén en el lado opuesto para mejor
legibilidad del mapa podemos pulsar sobre la opcién de invertir peines
teniendo la valla seleccionada.

Ahora vamos a probar la herramienta de
circulo dibujando las zonas pavimentada de
juegos infantiles que forman dos circulos,
uno grande y otro pequefio.

Seleccionamos el simbolo de zona pavimentada con borde y la herramienta “Circulo”. Marcamos la
opcién “Desde el centro” y pulsamos en la pantalla una vez en el centro de donde debe ir el circulo
y una segunda vez en el limite exterior del mismo. Para el segundo circulo repetimos el proceso,
pero debemos usar el GPS al permanecer oculto bajo la vegetacién. Las “X” representan los juegos

infantiles mas grandes.
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- Ajustar  Angulo Reseteif‘ M
e e g/ s e
$s®/: AOL®

Ahora dibujaremos una zona de pavimento rectangular
mediante la herramienta disponible para dibujar cuadrados y
rectangulos. Para ello seleccionamos el simbolo pavimento con
borde, después marcamos la herramienta “cuadrado” vy
pulsamos en la pantalla en cada esquina de la forma y
terminamos pulsando “finalizar”.

Ademads de los simbolos o colores convencionales siempre
podemos utilizar colores como el magenta para hacer
anotaciones o escribir para casos especiales como en estos dos
ejemplos: en el primero con el color que utilizo para marcar los
claros hago una aclaracion para dibujar “Claro limpio con arboles
dispersos” (“cl1 + arb”), en el segundo ejemplo podemos ver
como con el magenta hacemos aclaraciones escribiendo
directamente en la pantalla para indicar que hay un murete y
pavimento (“murete pavi”).

Qag/ as -
5@/ AOL®

‘inaliza Ajustarste de lizontinuileshaceAborta

@*,@sf—_;/' DS'
S @/ AOAOD
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Nota: Un fallo habitual cuando usamos medios digitales es el exceso de zoom, El poder
ampliar tanto las fotografias del mapa base hace que a veces dibujemos elementos o
areas que después, al verlo en la escala final, resultan ilegibles, mintsculos o fuera de
normativa. En el ejemplo del manual dibujaremos todo y al finalizar haremos una
valoracidon de que elementos deben ser sustituidos, modificados o eliminados para
cumplir la normativa. En mapas especiales como los de o-micro se permite cierta
flexibilidad con temas de escala al ser lugares normalmente pequefios.

A pesar de tratar el dibujo con Open Orienteering Mapper PC en el siguiente capitulo de manual
adelantamos como es el resultado final para comparar el trabajo de campo con su equivalente en

dibujo final.
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2.6.- TRASPASO DE DATOS A OOM PC

Hemos finalizado nuestra jornada, pulsamos sobre el icono del disco para grabar el trabajo.

Como podemos ver en la pantalla tenemos simbolos dibujados como garabatos y otros con
simbologia de cartografia (arboles caracteristicos y arbustos) Vamos a pasarlo a limpio en OOM Pc.

Enviamos de la carpeta “OOMapper”’ de nuestro dispositivo mévil a la carpeta “OOMapper”’ de
nuestro pc por mail, Dropbox, cable USB o el método que prefiramos dos archivos:

- El mapa (Fichero con extensidn .omap)

- La fotografia “transparente” (Fichero con extension .png)

El resto de ficheros no importa traspasarlos ya que no cambian nunca.

Lo pasamos al PC y sustituimos los que teniamos en el pc con el mismo nombre.

Pulsamos sobre el fichero “.omap” del pcy se
abrird Open Orienteering Mapper, si no vemos
la ventana de plantillas pulsaremos sobre
plantillas/Ventana de configuracion de
plantillas.

Plantillas = Ayuda
1‘: . Ventana de configuracién de plantillas Ctrl+May+9

Abrir plantilla...

Reabrir plantilla...

Plantilas & x

[ Ocultar todas las plantillas k

Opacidad Mombre del archivo
|:| K 100 % Parc des Clot 4000 - GPS-2017-08-13.gpx
Ij 100 % Transparente.png
W 100% - Mapa -
O

100 % | Parc des Clot GeaTiff tif

Si desmarcamos las casillas de todas las
plantillas salvo la de “mapa” podemos ver
todos los simbolos que hemos dibujado
directamente con herramientas de Open
Orienteering Mapper (Arboles, arbustos,
vallas, elementos especiales hechos por el
hombre, cortados de tierra, zonas de
pavimento...
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Plantillas (=4

[ ocultar todas las plantilas

Opacidad Nembre del archive
|:| X 100 % Parc des Clot 4000 - GPS-2017-08-13.gpx

1 . 100 % Transparente.png
[ 100% - Mapa-

O 100 % | Parc des Clot GeoTiff tif

También podemos ver
nuestros bocetos que
deberemos pasar a limpio
dibujando en OOM Pcy que se
encuentran en la capa
"Transparente"” desmarcando
el resto de plantillas.

El fin de este tutorial no es
ensefiar a utilizar Open
Orienteering  Mapper Pc,
aunque muchas herramientas

son iguales que la versién

Android, las personas que hayan utilizado OCAD
no tendran ningln problema en aprender este
otro software ya que es muy parecido en la
forma de dibujar.

Pasaremos a limpio nuestros apuntes
seleccionando primero la capa/plantilla "Mapa"
y dibujando encima de nuestros bocetos.
Pondremos visibles otra vez todas las plantillas.

Podemos desmarcar la capa "Transparente" si
gueremos ver el mapa sin bocetos.
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2.7.- PUESTA A PUNTO PARA OTRA JORNADA CARTOGRAFICA

Volvemos a poner visibles todas las capas y guardamos el trabajo en OOM Pc.

Ahora debemos sustituir el archivo "Transparente" por un nuevo ya que ahora estd lleno de
garabatos.

*= Reemplazar u omitir archivos - X

Copiamos el archivo original “Transparente” que
habiamos guardado al principio del tutorial en una El destino ya tiene un archivo denominado
carpeta a propésito y sustituimos la que esta usada, "Transparente.png”

de esta manera se borran nuestros bocetos y se
vuelve a empezar con la pantalla limpia en la préxima
jornada.

Copiando 1 elemento de archivo transparente a 00Mapper

+" Reemplazar el archivo en el destino
*? Omitir este archivo

4 Comparar informacién de ambos archivos

Mas detalles

Ahora tenemos en nuestro PC:

- La fotografia aérea .Tif '\ (D ﬁ -l XD @ X
- El archivo .omap con nuestro trabajo pasado
a limpio

- El archivo transparente original .Png, es decir
sin dibujos y listo para una nueva jornada.

- Los archivos .prjy .wld de georreferenciacion

Traspasamos a nuestro dispositivo movil el archivo
.omap vy el archivo .png (transparente). El resto de
archivos no hace falta.

Sustituimos los dos archivos en nuestro mévil por los
nuevos.

Ahora al abrir la app veremos nuestro trabajo pasado
a limpio y los garabatos ya no existen para comenzar

de nuevo.

simb.

A O ‘h O selecc
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Después del trabajo de campo lo recomendable en cartografia digital es pasar el trabajo de
esa jornada a limpio antes de continuar, para ello dibujamos con nuestro pc y la simbologia
adecuada sobre la minuta que hemos trabajado ese dia.

Las herramientas de dibujo en Open Orienteering Mapper version PC son muy parecidas o
iguales que la version Android por lo que serd muy facil aprender a manejar el programa si ya hemos
practicado con nuestro dispositivo Android.

Si hemos dibujado directamente en nuestro dispositivo mdvil con las herramientas de dibujo
del software como hicimos en el ejemplo del capitulo 2 con: arbustos, arboles caracteristicos, vallas,
y elementos especiales hechos por el hombre, tenemos mucho trabajo adelantado ya que
seguramente solo tengamos que hacer retoques como mover un poco la posicién o unir elementos
lineales que hemos dibujado en varios tramos. Para pasar a limpio los bocetos que hicimos con la
herramienta |4piz y los colores si que se requiere dibujar por completo dichos elementos.

En el capitulo anterior vimos con nuestro ejemplo como realizar el trabajo de campo con la
zona oeste del mapa (el parque), ahora veremos cédmo se manejan las distintas herramientas de
dibujo pasando a limpio la zona Este (El bosque). Hemos de recordar que este manual no pretende
ensefiar a cartografiar sino ensefiar las distintas herramientas e iniciar en los conocimientos, pero
gueda bajo responsabilidad del interesado seguir progresando practicando los contenidos,
realizando cursos o ampliando informacién.

Recordamos que éste no es un curso avanzado de Open Orienteering Mapper, es una

pequefia iniciacién que el interesado deberd ampliar y experimentar para adquirir nivel. No se
muestran todas las herramientas ni se profundiza en el uso avanzado de las mismas.
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3.1.- Herramientas generales

Ahora practicaremos el dibujo con Open Orienteering Mapper PC con la minuta de trabajo de campo
de la parte Este de nuestro mapa de ejemplo, “El Parc des Clot” que corresponde con la parte ESTE

del mapa completo. Este es el resultado del trabajo de campo...

Comencemos a aprender a usar las herramientas generales. Con la herramienta
“Editar objeto” podemos pulsar encima de cualquier elemento y desplazarlo o
editarlo, veamos ejemplos:

b
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Para seleccionar un objeto hacemos clic con el botdn izquierdo sobre él. Se activan
los nodos para modificar su forma y un rectangulo de color magenta alrededor. Si
pulsamos sobre los nodos y arrastramos sin soltar modificaremos la forma del
elemento.

Nodos

Si pulsamos sobre el rectangulo de color magenta se transformara en un
rectangulo amarillo, en ese caso arrastramos sin soltar el botén del ratén y
desplazaremos el objeto. _—

Podemos seleccionar dos o mas objetos pulsando la tecla “Mayusculas” a la vez
qgue hacemos clic en los diferentes elementos. También podemos dibujar un
rectdngulo en el mapa haciendo clic y arrastrando. Asi conseguiremos
seleccionar todos los elementos que se encuentren dentro de dicha area.

Con la herramienta “Desplazar’ podemos haciendo clic en el mapay arrastrando
desplazarnos por el mismo para situarnos en la zona que necesitemos. *J

Con las herramientas de “Acercar y Alejar” podemos ver mds grande o mas : .
pequefio el mapa. También se puede hacer el Zoom con la rueda central del ® R |
raton.

La herramienta “Mostrar todo el mapa” resetea el zoom vy situa la vista del mapa de forma que
ocupe toda la pantalla.
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La herramienta “Deshacer y rehacer’ nos permitird volver al punto anterior o

posterior si hemos cometido algun error. ; :
En la ventana “Simbolos” si pulsamos con el botén derecho se abrirda un menu

con opciones muy utiles.

Veamos un ejemplo: Con tanta curva de nivel es muy facil pulsarla sin querer y modificarlas sin
darnos cuenta, vamos a seleccionar todas las curvas de nivel y a bloquearlas para que no se puedan
editar. Esta operacion es aconsejable realizarla siempre.

Pulsamos con el botén derecho sobre el icono de curva de nivel y se abre un menu.

Simbolos 8 x
1 B75mmmrrm————t-]

Pulsamos ahora sobre “Proteger objetos
con este simbolo” y vemos como un

<= Simbolo nuevo L4
Editar

1 Duplicar candado aparece en el icono y queda
N :c::r protegido.

Copiar
|'_'| Pegar —

=+ Intercambiar simbolo del (de los) objeto(s) seleccionado(s)
% Rellenar / Crear borde del (de los) objeto(s) seleccionado(s)
D Seleccionar todos los objetos con este simbolo

D Afiadir todos los objetos con este simbolo a la seleccidn

b

Eliminar de la seleccién todos los objetos con este simbolo

Ocultar objetos con este simbolo
“ Proteger objetos con este simbolo

Seleccionar simbolos L4

Repetimos la operacion con el simbolo de
curva maestra y ya tenemos todas las
curvas de nivel protegidas.

-

TEE—

Ordenar simbolos

O5—J0—=l—
UM

Si marcamos “Ocultar objetos con este simbolo” se volveran invisibles en el mapa.

Veamos como borrar elementos. Con la herramienta “Editar Objeto” B
seleccionamos uno o varios elementos a eliminar. Pulsamos el icono de la “X” roja J
y se borrardn. También se puede hacer pulsando la tecla “Supr.” Del teclado del x
ordenador. adl
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3.2.- Duplicado de simbolos

En Open Orienteering Mapper (y otros programas de cartografia) el
simbolo 405 “Bosque: Carrera facil” que es de color blanco esta creado
de una forma que no nos va a servir bien para el mapa de ejemplo que
gueremos hacer ya que encima del blanco tenemos que pintar tramas de
lineas verdes de vegetacidn y en el programa se ha configurado de tal
manera que el blanco tapa la trama verde en lugar de quedar por debajo.

Existen dos soluciones: la primera seria no pintar los bosques blancos sino dejar ese espacio sin
pintar, como el papel donde se imprimira el mapa es de color blanco digamos que el bosque
guedaria blanco por el color del papel.

Nosotros vamos a aprovechar para aprender a duplicar simbolos y
modificar colores y crearemos un nuevo simbolo de bosque en el cual
el color blanco quede por debajo del verde de la vegetacién para
conseguir lo que se ve en la imagen.

Primero vamos a ver qué color verde tiene exactamente las tramas

gue deben superponerse. Hacemos doble clic en el simbolo 407 ‘
~ ¥ Koy M —
T T - Y |V
‘ v [
Se abre una ventana de configuracion del simbolo, si pulsamos sobre ~ L m |
o v x
la pestaia “Configuracion de drea” podremos ver el color exacto de =
las lineas que es “Green Below Light Greens” -
. —
C én de simbelo - OpenO pper 0.7.0 ! "

407 Undergrowth: slow runnis

General  Configuracién de &r

Color de drea: | -ninguno - =

Tamafio minimo: |0,0 mm?

Relleno Relleno de linea 1

Rellenc de lii
Linea simple

Anchura de inea: (0,120 mm 2]
Color de linea Green below light greens ~|
o jento de linea: (0,000 mm 7]

Lineas paralelas

Lo apuntamos y cerramos la
ventana...

Espadiado de linea: 0,890 mm ol

Rotacion de relleno

Angulo: [s00° g

* || = [ Ajustable por objeto

Reset ok Cancel Help

Vamos a duplicar el simbolo 405 creando una réplica idéntica de momento. Pulsamos con el botén
derecho sobre él y seleccionamos “Duplicar”’. Ahora podemos ver dos simbolos iguales.
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Clic derecho

——

“Duplicar”

Copia

Ahora hacemos doble clic en el nuevo simbolo que hemos creado y le pondremos un nombre para
distinguirlo. Anadiremos al nombre la coletilla “debajo” para saber que este simbolo quedard

debajo de la trama verde.

Configuracion de simbolo - OpenQOrienteering Mapper 0.7.0

405 Forest: easy running (debajo)

General Configuracién de drea

Nimero L '

Mombre: |Forest: easy running {debaj

Descripdon:

An area of typical open runnable forest for the particular type of terrain. If no part of the forest
is runnable then no white should appear on the map.
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3.3.- Manejo de los colores

Simboles | Plantillas  Ayuda
+ Ventana de simbolos Ctrl+May+8
. Ventana de colores Ctrl+May+7

Ya tenemos el simbolo duplicado, pero sigue con el
mismo color que nos tapard la trama verde,
debemos crear un color nuevo que quede por
debajo. Abramos la ventana “Simbolos / Ventana
de colores” !

Escalar tedos los simbolos...

Reemplazar conjunte de simbolos...

Colores g X

Nombre Color spot 2

Se abre un listado de colores, cada color tapa al

Blue 73% BLUE 73 . . . , .
- BLUE 30 color inferior en el listado y asi sucesivamente,
OpenOrientzering Blue 50% BLUE S0 busquemos el color de la trama verde...
Grey BLACK 20
B reen 5%, vt GREEN 50, YELLOW 1( Tenemos que crear un color blanco que esté
White over Green GREEN 0 situado por debajo del “Green below light
B e oo GREERTO0 BLACKS0 Greens”. Pulsamos en el signo mas “+”

. Opaque Green GREEN 100
. Green [ GREEN

Green 60% GREEN 60
Green 30% GREEM 30
. Green below light greens GREEN 100

Yellow YELLOW

Yellow 30% YELLOW 30

‘White over Yellow 70% YELLOW 0

Yellow 70% YELLOW 70 v
< >
RI=] [#1%] o

Hacer doble-dic en un valor de color para abrir un didlogo.

Se abre una ventana para configurar el color, le ponemos un nombre representativo y rellenamos
el espacio rojo, verde y azul con el nimero “255” para que nos dé un color blanco. En la pestafia
“Impresion profesional” marcamos “Calcular desde un color RGB”.
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Ya tenemos nuestro nuevo color blanco

% Editar color del mapa - OpenOgiénteering Mapper 0.7.0 ? X
% Editar color del mapa - OpenOrigffeering Mapper 0.7.0 7 x % Editar color del mapa - OpenCpénteering Mapper

. [Blance bajo trama verde [Blanca bajo trama vergé

Escritorio Impresior! profesional

Escritorio  Impresidn profesional
Spot color printing cHYK
() Define un color spot:

RGB
Calcular desde colores spot cular desde colores spot

O Calaular desde color CMYK (® Calcular desde color RGB

(@ Color RGB personalizada: (® Mezda de colores spot (pantallas y sombreimpresiones): (O Proceso personalizado:

Rojo 0,0% : Gan  00% =
Verde Eliminacién: borra colores més bajos Magenta 0,0 % :
Az Amarilo 0,0 % 2
#RRGGBB =fFFFF B

Negro  0,0%

Cerramos la ventana de configuracién vy
volvemos al listado de colores, buscamos

. Green below light greens GREEM 100
I:l Blanco bajo trama verde _

nuestro nuevo color, lo seleccionamos y lo Vellow VELLOW
cambiamos de posicidn en el listado mediante Vellow 50% VELLOW 50
White over Yellow 70% YELLOW O

las flechas inferiores hasta que este justo
debajo del verde que nos interesa.

[ ¥ [Eew]

Solo nos falta asignar el nuevo color que hemos creado al simbolo que duplicamos de bosque.
Pulsamos dos veces sobre el simbolo duplicado “Forest: easy running (debajo)” y en la pestafia de
“Configuracion del drea” en el desplegable “Color del drea” seleccionamos el nuevo color que
hemos creado.

Configuracién de simbalo - OpenOrienteering Mapper 0.7.0

405 Forest: easy running (debajo)

A partir de ahora, cuando queramos usar el

s C"”Tg“’“‘;"dem | simbolo de bosque 405 utilizaremos el que
Color de drea: Blanco bajo trama verde -

st mime: [5,5mme 8] hemos creado y no el que viene por defecto.
Relleno Mo se ha seleccionado relleno

Linea simple

Anchura de lineas: 0,200 mm 5
Color de linea: ~ninguna - =

Desplazamiento de fnea: 0,000 mm 5

Lineas paralelas

Espaciado de linea: 5,000 mm 2

Rotacién de relleno

Angulo: 0,0° 3

- Ajustable por objeto

Reset oK || Cancel || Help
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3.4.- Dibujando elementos lineales

Comenzamos a dibujar en nuestro mapa. Los elementos lineales pueden ser compuestos por lineas
rectas o por lineas curvas.
o Ejemplos:
= Rectas: Carreteras, muros, vallas, algunos caminos, algunos cortados,
tendidos eléctricos...
= Curvas: Algunos caminos, algunos cortados...

La mayoria de elementos lineales rectos los podemos introducir en el trabajo de campo
directamente con las herramientas de dibujo como hicimos con las vallas y los muros. Ahora vamos
a dibujar los tendidos eléctricos que marcamos con una “X” magenta en nuestra minuta.

A continuacion, seleccionamos la herramienta “Dibujar lineas”, una vez

seleccionado hacemos clic izquierdo en la primera torre de tensién, soltamos el S

botén del ratén y hacemos clic en el lugar donde van cada una de las torres. o

Podemos desplazar el mapa a la vez que dibujamos pulsando las flechas en el teclado
de nuestro ordenador.

Primero pulsamos sobre el icono de tendido eléctrico en la lista de elementos.

32 clic

22 clic

12 clic

Al llegar a la ultima torre pulsaremos sobre el botdn derecho del ratdn y se finalizara el dibujo.

Las carreteras también son elementos lineales rectos, pero como el simbolo mas grande de
carretera no es suficientemente ancho para cubrir toda la zona pavimentada solventaremos este
problema creando un simbolo a medida mediante la duplicacién que veremos mas adelante.
Dejamos para lo ultimo dibujar las carreteras.
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En la fotografia se aprecia que el simbolo no es suficientemente
ancho.

Ahora dibujaremos elementos lineales curvos. Por ejemplo, los caminos y senderos.
Seleccionamos el simbolo adecuado de camino, seleccionamos la herramienta “Dibujar Lineas” y
pulsamos con el botdn izquierdo del ratén donde debe comenzar el camino y sin soltar el botén lo
arrastramos hasta donde el camino haga la primera curva y
soltamos, ahora vamos haciendo clic durante varios tramos del
camino y notaremos como al soltar el botén podemos modificar la
curva que estamos trazando, al final donde pulsaremos el botén
derecho para finalizar. Cada vez que creamos una curva podemos
variar la amplitud dependiendo como movamos el ratén.

Este método es un poco dificil de controlar por lo que si no logramos dibujar bien con curvas hay un
truco muy atil que consiste en dibujar con lineas rectas y después convertirlas en curvas, veamos
un ejemplo:

Seleccionamos el simbolo de sendero y la herramienta “Dibujar lineas”. Dibujamos mediante
pequefias lineas rectas el trazado del camino por encima de la linea negra que dibujamos en nuestro
trabajo de campo.

Como podemos ver no ha
quedado nada bien ya que el
camino hace curvas y nosotros lo
hemos dibujado en tramos rectos.
Vamos a seleccionar el camino y
después pulsamos sobre el icono
“Convertir a curva”

]
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Plantillas g X
[1 ocultar todas las plantillas k

Opacidad MNembre del archivo

| @ e an | v e e it e e o e e e

El camino se transforma en curvas que
podemos modificar estirando de sus nodos.
Para verlo mejor recomendamos después de
dibujar cualquier elemento desactivar Ia
plantilla “Transparente” y asi podemos ver
mejor los elementos dibujados y el encaje con
la fotografia.

Il x 100 % | Parc des Clot 4000 - GPS-2017-08-13.gpx

w 100% Transperentepng
W 100 % - Mapa -

. 100 % Parc des Clot GeoTiff.tif

&

b, | =| |k #| | Editer,

Nodos

Si necesitamos afiadir o quitar nodos podemos pulsar “control” (Ctrl) y hacer clic donde queremos
afiadir o quitar el nodo.

Con estas tres formas de dibujar las lineas vamos completando el mapa con el resto de elementos
lineales caminos, muros de tierra y de roca.

Si necesitamos cambiar el sentido de los “peines” de cortados o vallas debemos seleccionar el
simbolo y después pulsar sobre el icono “Cambiar la direccion de la discontinuidad”.
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3.5.- Dibujando elementos de punto

Todos los elementos de punto ya los dibujamos en nuestro trabajo de campo, en nuestro ejemplo
son:

- Elementos especiales hechos por el hombre

- Tocones de arbol

- Arboles pequefios o arbustos

- Arboles caracteristicos

- Suelo pedregoso

- Cumulo de piedras

- Hoyos de tierra

Si quisiéramos dibujar un simbolo de punto debemos seleccionar primero el simbolo, por ejemplo,
un arbol caracteristico, después seleccionar la herramienta “Dibujar objetos de tipo punto” y pulsar
sobre el lugar del mapa donde deba ser situado.

\ .

3.6.- Dibujado elementos de area

Para dibujar un drea debemos utilizar la misma técnica que
para dibujar lineas curvas, una vez que la linea llegue a su fin
pulsamos sobre el botén derecho y se cerrard el area
automaticamente rellenandose con la simbologia que
tengamos seleccionada.

Vemos un ejemplo: vamos a dibujar un drea que hemos
marcado en nuestro boceto como “verde 2" (“V2” en
nuestro boceto”

Primero seleccionamos el simbolo que representa el
segundo tono de verde “Bosque, dificultad para correr”

A continuacidn, seleccionamos la herramienta “Dibujar lineas” y comenzamos a
trazar una linea que recorra el exterior del area, cuando estemos cerca del final
g pulsaremos con el botdn derecho y el area se cerrard y coloreard con el simbolo
s elegido.
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Pueden pasar diferentes casos... Necesitamos pintar un area que cubre por completo otra que ya
hemos pintado, el ejemplo mas comun el rayado por completo de una zona.

En el ejemplo vamos a dibujar un “bosque 0” en el que
toda su area esta rellena con un “rayado 2 (R2)” como
dicen nuestros apuntes de campo. Procedamos
pintando primero la zona que bosque blanco.

Seleccionamos el simbolo y después la herramienta
“Dibujar lineas”, dibujamos el drea como se explicd
anteriormente.

Ahora como el drea de rayado 2 coincide por completo con el drea de bosque que hemos dibujado
podemos usar una herramienta que rellenara por completo el drea ahorrandonos trabajo.

Seleccionamos el drea de bosque, después pulsamos sobre el elemento con el que vamos a rellenar
(rayado 2) y por ultimo haremos clic en el icono de la herramienta “Rellenar/crear Borde”

Puede darse el caso de que haya varias areas diferentes encima de nuestro bosque, vemos este
ejemplo. Podemos ver como hay un rayado 1 y un rayado 2 sobre el mismo bosque blanco.

En este caso no podemos usar la herramienta “Rellenar / crear borde” sino que debemos dibujar
cada area por separado.
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Comenzamos primero con nuestra area de bosque blanco, en este caso vemos cdmo vamos a tener
gue bordear un area que ya hemos dibujado anteriormente, cuando nos acerquemos a un borde ya
dibujado podemos usar la herramienta “Mayusculas” a la vez que hacemos clic al dibujar y nuestra
linea se trazara siguiendo de forma magnética este borde.

Clic normal Clic + Mayusculas

Ahora afiadimos un area de rayado 1, Seleccionamos el simbolo del rayado 1 y la herramienta
“Dibujar lineas”. Cada vez que queramos ir por un borde ya dibujado podemos pulsar a la vez
“Mayusculas”. Cuando terminamos el rallado 1 procedemos igualmente con el rayado 2.

Como hemos podido observar existen tramas (rayados) que se superponen a las dreas de color
(Bosques, claros) pero vemos como tenemos que hacer cuando tenemos dos areas de base una
dentro de la otra. Veamos un ejemplo.
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Dentro de esta zona grande de bosque 0 hay un
claro. Dibujemos el bosque 0.

Ahora vamos a hacer un “agujero” en el area del
bosque donde ira el claro. Para ello
seleccionamos primero el bosque y después
hacemos clic en la herramienta “Hacer agujero
con forma libre”

Cortar agujere con forma libre H

=5

g e

Cortar agujero redondo
Cortar agujero rectangular

El cursor toma forma de tijeras, rodeamos el drea a
cortar y terminamos con clic derecho.

Ahora debemos dibujar el claro en el interior del agujero, podemos hacerlo de dos formas: la
primera dibujando un drea como ya hemos aprendido y la segunda utilizando la herramienta
“Rellenar dreas con limites” o como se diria en otros programas “cubo de pintura”.

Seleccionamos el simbolo de claro 1, después pulsamos sobre la herramienta “Rellenar dreas con
limites” y pulsamos una vez en cada lado de la curva de nivel que
/ nos parte el claro en dos zonas.

ler clic 7 -

29 clic
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El claro esta ocupado por completo por un rayado 1 asi
que con la herramienta “Rellenar/crear bordes” lo
haremos facilmente.

Si tenemos que pintar un area que tenga forma de rectdngulo o de circulo también podemos usar
otras herramientas. En este ejemplo vemos una zona de rayado que tiene forma casi de circulo
perfecto. Seleccionamos el elemento de rayado 2 y después la herramienta “Dibujar circulos y
elipses” pulsamos una vez en el borde del circulo (botdn izquierdo) y una segunda vez en el borde
opuesto (botdn derecho).

Primer clic

Segundo clic

‘ OI:I%K-SA /

DIbLIJEI’ circulos y elipses

En nuestro mapa hay una zona de propiedad privada con algun edificio, usaremos la herramienta
rectdngulo para dibujar los principales. Seleccionamos el simbolo de “Construccion” y la
herramienta “Dibujar rectdngulos” hacemos clic en cada esquina y en la ultima hacemos clic con el
botén derecho.

Ya sabemos bastantes formas de dibujar dreas, las dreas son las partes mas numerosas de los mapas
de orientacién.
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Dibujamos todas las de
nuestro mapa de
ejemplo...

Si ocultamos la plantilla
“transparente” lo
veremos mucho mejor.
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3.7.- Sustitucidn, unidn y corte de simbolos

La herramienta “Cambiar simbolo” nos permite sustituir un simbolo que ya hayamos dibujado por
otro diferente. Esto es util en revisiones de mapa, imaginemos que un verde 1 se ha convertido en
un verde 2 y hay que cambiarlo y también sirve, por supuesto, para corregir errores que hayamos
cometido al dibujar.

Veamos un ejemplo. Mientras dibujaba areas del mapa he —
cometido un error... En una zona tenia que haber dibujado un
rayado 1y en cambio he dibujado un rayado 2.

Selecciono el elemento a cambiar, después selecciono el elemento en el que se ha de transformar
y a continuacién pulso la herramienta “Cambiar simbolo”

T

Podemos seleccionar varios elementos a la vez y cambiarlos por otro con esta misma técnica.

Ahora vamos a unir caminos, lineas y areas. En el primer ejemplo vemos como hemos dibujado un
area de bosque blanco en dos veces y queremos hacerle un rayado a todo por lo que necesitamos
unirlos para hacerlo todo de una vez.
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Seleccionamos las dos areas pulsando la tecla “Mayusculas” y clic en las dos. Después con las dos
areas seleccionadas pulsamos en la herramienta “Unificar dreas” (deben tocarse bien las dos areas)

)
\C

| g% 0w T

Unidn de elementos lineales. Hemos dibujado un muro en dos veces, por lo que no nos ha quedado
como una sola linea, vamos a unirlos. Es necesario que los extremos se toquen para ello si es
necesario estiraremos de los nodos hasta que se toquen.

Marcamos los dos trozos del muro haciendo clic y a la vez pulsando “Mayusculas” en el teclado,
después pulsaremos en la herramienta “Conectar caminos” que sirve para unir cualquier elemento
lineal.

Ahora vamos a cortar simbolos. Ya hemos visto como
cortar en dreas, ahora cortaremos un muro para
introducirle un paso.

clic
cada

Vamos a seleccionar el muro a cortar, después haremos
en la herramienta “Cortar objeto” y haremos un clic en
lugar donde queramos cortar, en nuestro caso
cortaremos en dos sitios. Después seleccionaremos el
trozo de muro que ha quedado entre los dos cortes y lo
borraremos.
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Afadimos un simbolo de paso y ajustamos las lineas con los nodos si hace
falta. Aprovechamos también y cortaremos o eliminaremos las lineas de
tensidn que queden fuera del mapa.

Hemos cortado unalinea en su parte central. Ahora cortaremos una linea
en su extremo. Vamos a ajustar todas las curvas de nivel para que no
sobresalgan de nuestro mapa.

Recordemos que habiamos bloqueado todas las curvas de nivel para no
modificarlas sin querer. Ahora vamos a desbloquearlas.

Pulsamos con el botdn derecho en el simbolo de curva de nivel que figura con un candado y en el
menu que se abre deseleccionamos “Proteger objetos con este simbolo”. Repetimos la operacion
con las curvas de nivel maestras.

Simbalos (=]
Fal al T . beel [T T _ T T
<= Simbolo nuevo L4

Clic derecho Editar

Il Duplicar
= Borrar
Simbjs e == Escalar...
BB 375 e |
) Copiar
W ey M — lj
Pegar
—_— - -V |V | :

®=| Intercambiar simbolo del (de los) objeto(s) seleccionado(s)

Rellenar / Crear borde del (de los) objeto(s) seleccionado(s)

Seleccionar todos los objetos con este simbolo

Afadir todos los ohjetos con este simbolo a la seleccion

vV Vo4

Eliminar de |a seleccién todos los objetos con este simbolo

Ocultar ohjetos con este simbolo

Proteger objetos con este simbolo

1" - - Seleccionar simbolos 4

Ordenar simbolos
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En esta vista general sin fotografia aérea se puede apreciar mejor como hay que recortar las curvas
de nivel.

Vamos a ello, es un trabajo laborioso que hay que hacer... Seleccionamos una curva de nivel,
después pulsamos sobre la herramienta “Cortar objeto” y pulsamos sobre el lugar donde la curva
de nivel comienza a salir de nuestro mapa.

La curva de nivel ha
quedado dividida en dos
trozos.

Cuando borremos curvas de nivel hay que fijarse si el trozo a eliminar no vuelve a entrar en el mapa
por otro punto ya que borraremos.
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Las curvas que no entran en el mapa se pueden
seleccionar (varias a la vez) y suprimirlas

directamente.

Repetimos el proceso con todas las curvas de nivel dejamos lineas donde van a ir las carreteras,
hasta que nos queda asi...

También podemos dibujar un poligono con cualquier simbolo y pulsar sobre la opcidn .
“Recortar” que eliminara toda la parte exterior al poligono recortando las propias curvas sin {T}
eliminarlas.

Resultado
Final ———»

3.8.- Carreteras

Como comentamos anteriormente las carreteras que vienen por
defecto en lasimbologia del programa no tiene el ancho suficiente para
cubrir el drea pavimentada de la misma como se aprecia en la imagen.

Las carreteras deben adaptarse al ancho real y por lo tanto debemos
crear un simbolo de carretera con el ancho a medida.




Como ya aprendimos anteriormente vamos a duplicar el simbolo de carretera y le llamaremos
“Carretera a medida”. Doble clic en el simbolo de carretera urbana y después “Duplicar”

Sy =2 Doble clic / duplicar
=

ll
r

4 Simbole nueve

Una vez creado pulsamos dos veces en el nuevo simbolo y le
cambiamos el nombre

Configuracién de simbolo - OpenOrienfeering Mapper 0.7.0

Eemr 529.0.6 Carretera a medi =

I Duplicar —
General  Configuradndelingf  Simbolo de comienzo | Simbolo intermedio  Simbolo final | Simbolo de discon| ¥}

= Borrar B
nmero: [s2 |. o b |

— neros | L]
Nombre: [c: ] I
Desaripadn:

A paved areais an area with a firm level surfaces such as asphalt, hard gravel, ties, concrete or the ke, It shall be bordered
(or framed) by the symbol step or edge of paved area (529, 1). Distinct differances within the paved area can be
represented with the symbol step or edge of paved area (529.1), if they serve navigation.

Yhere 8 paved oad, footpsth o tack goes trough a non-rben e, the ronn il shalbe drawn darker, 0 that £ (0.
s, (x+20)% brown shal be used in eas

e T She ek ot o s e o e \ngul (e S mmsnnmgraaua\

Colours brawn 0 (nhite), 10%, 20% ar 30% (urban) / 20%, 30%, 40%, 50'/-(nwrwrbaﬂ) (min. 60 Inesfem), black; the
olour and the ne widtn shal be the same as for symbol unpaved footpath or track (506. 1)

Vamos a dibujar un trozo de
carretera con el nuevo simbolo
que hemos creado e iremos
incrementando el ancho hasta B s ko o s e )

que nos coincida con el que — SC———
gueremos.

Una vez dibujado el trozo de prueba pulsamos dos veces
en el simbolo duplicado para modificar su anchura. En la
pestafia “Configuracion de linea” vamos cambiando el
valor hasta lograr que la carretera tenga el ancho
correcto.

Configuracién de simbolo - OpenOrienteering Mapper 0.7.0

529.0.6 Carretera a medida

Genersl | Configuracén definea  Simbolo de comienzo | Simbolo ntermedio  Simbolo final | Simbolo de discon 41/¥)
A

Anchura de finea: [2,30mm =]
Color de lnea: | Brown 0-30% for paved area, urban -
Longitud minima de linea: 0,60 mm B
En nuestro caso de ejemplo 2,30 mm. s e e ]
Longitud del extreme: 1,00 mm *
Urién de finea: ingiete -

Podemos ver en nuestro trozo de prueba que

el ancho ya coincide. Podemos borrar el tramo de
prueba y comenzar a dibujar las carreteras con la
herramienta “Dibujar lineas” y el nuevo simbolo.

Comenzamos rodeando el parque. Una vez
finalicemos la linea podemos ajustar tirando de los
nodos para que encaje correctamente.
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Y seguimos con el resto de carreteras. La siguiente
carretera es mas pequefia y si que encaja con el
simbolo original sin duplicar.

Si en las bocacalles de la carretera hacemos un trozo pequefio de la unién ayudara en la orientacion
y dara una mejor idea del conjunto.

:K\f
2\
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Es momento de ocultar la plantilla de los bocetos “Transparente” y la de la fotografia de satélite y

ver solo nuestro mapa, nuestra misidon ahora es revisarlo con lupa, corregir imperfecciones y
mejorar la legibilidad.

Vamos a afiadirle las lineas del norte. La normativa de la cartografia sprint nos dice que las lineas

deben estar separadas 150 metros, para lograr facilmente este objetivo vamos a usar una
herramienta de Open Orienteering Mapper.

Pulsamos sobre el simbolo de rejilla y luego sobre _ ]@@‘ Q D
“Configurar rejilla” ' _
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! Configurer rejilla - OpenOrienteering Mapper 0.7.0

Mostrar rejila
Ajustar a |a rejila

Color de linea:

En la ventana que se abre marcamos la casilla
“Mostrar rejilla” y ponemos el espaciado horizontal
en “150 m”.

Todas las lineas =

Wisualizar:

Alineamiento

(@ Alinear con norte magnético
) Alinear con norte de rejila

() Alinear con narte verdadera

Rotacién adicional (sentido contrario a las aqujas del relaj): (0,00 = E]
Posicionamiento
Unidades:

Espadado horizontal:

Damos a “Ok” y vemos una rajilla con las lineas

Espaciado vertical: .

espaciadas cada 150 metros.
Origen en: Origen de coordenadas de papel
P e

Desplazamiento vertical:

Seleccionamos el simbolo de “linea de
norte azul con flecha” y la -
herramienta “Dibujar lineas”. 1-.

Pulsamos una vez en la parte inferior y con la tecla “Control” pulsada
haremos clic con el botdn derecho en la parte superior siguiendo una de
las lineas de la rejilla. Al pulsar “Control” logramos que la linea sea recta.

T eclic izquierdo + tecla “Control”

Si pulsamos en el botdn de rejilla, ésta se ocultara y podremos ver mejor lo
gue hemos hecho.

Continuamos con el resto...
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Ahora vamos a poner los datos basicos del mapa, lo
ideal seria que el mapa solo tuviera informacién que
al cambiar el archivo del mapa de ordenador o carpeta
no tuviera que mover mds archivos adjuntos... Es
decir, si comenzamos a poner imagenes, logos y
demas cada vez que pasemos el archivo de mapa de
un lugar a otro deberemos pasar también todos los
archivos auxiliares.

Vamos a poner lo imprescindible en el mapa y los
logos e imagenes como la flecha del norte los
pondremos con el programa de trazados que para
esos menesteres es mucho mas facil y practico ya que
la herramienta de colocar imagenes de OOM es menos
intuitiva que la de Purple Pen.

Comenzamos por lo imprescindible, el nombre del mapa. OOM solo tiene configurados simbolos de
textos para la simbologia oficial. Deberemos duplicar uno de estos simbolos y darle las medidas y
color que queramos.

Duplicamos el simbolo de nimero de control de color magenta, pulsamos con el E
botén derecho / “duplicar”. :

Pulsamos dos veces para cambiar su configuracién, le llamamos “Titulo” y en la
pestafia “Configuracion del texto” ponemos familia dela fuente “Britannic Bold”, tamafiio de la
fuente “20 pt”, color “Green” + negrita + itdlica

Configuracién de simbolo - OpenQrienteering Mapper 0.7.0
Configuracién de simbolo - OpenOrienteering Mapper 0.7.0

5 o3t
5 703 Titulo Genersl | Configuracénde texto  Encuadr Compatbilidad OCAD
General Configuracidn de texto Encuadrado Compatibilidad OCAD Famiiia de la fuente: |Eritannic Boid X
~ &
Letra: [A | atra: [470mm  [F]
Nombr&® |T\‘m\n|
Descripcion: Color del texto: [ Green, Black 50% above Brown =
The number of the control is placed dose to the control point cirde in such a way thal Estilo de texto: negrits e

it does not obscure important detail. The numbers are orientated to north.
itélica

[ subrayado

Seleccionamos la herramienta “Texto” y escribimos el A
titulo del mapa y lugar. _J
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Repetimos la operacién para

Parc des c,at de sa G’taya crear otro texto mas pequefioy

escribimos la escala y la

cala Ratj da g:ﬁ;ani:r:ti;w yeral 2011 equidistancia.
'\ =l .

Equidistancia 2,5 m

Otro dato basico que debe figurar en nuestro mapa es la leyenda de los elementos especiales.

En nuestro caso hemos asignado el simbolo 540 (x negra) de “Elemento especial hecho por el
hombre” a cualquier objeto de esas caracteristicas, concretamente a: Maquinas de gimnasia, juegos
infantiles, porterias, un rocédromo, rampas de skate y mesas de pic nic.

El simbolo 539 (el circulo | O | » .
negro) lo hemos asignado a
unos hornos con forma circular
que hay en medio del bosque. e

El simbolo 420 (x verde) “Elemento especial de
—— vegetacion” lo hemos asignado a los tocones de arbol.

Dibujamos un simbolo especial de cada en el mapay escribimos lo que significa.

El ultimo detalle que pondremos son tres cuadros que sirven
para picar con una pinza manual si el sistema electrénico
fallase.

) Vamos a seleccionar un simbolo que sea una linea negray

Tocon de érbol | dibui drad . |
x  Elemento especial humano con el vamos a dibujar tres cuadrados juntos con la
o Homo herramienta “Dibujar rectdngulos” podemos seleccionar

por ejemplo el simbolo 203.1
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Los rectangulos deberan situarse en el borde del papel para que se puedan marcar con la pinza
y “R3” respectivamente.

4

manual y dentro escribiremos “R1”, “R

Nuestro mapa esta acabado a falta de maquetar con los logos y los trazados que haremos con el
programa “Purple Pen”.

Parc des Clot de Sa Grava
Cala Ra‘tjada/ e

~ Equidistancia 2.5 m

* Tocdn de arbol

x  Elemento especial humano
o Homo
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3.10.- Exportacion e impresion del mapa

% Parc des Clot 4000.0map* - OpenOriente

Hay que tener en cuenta que la impresion para una carrera la haremos Rl Edtar Ver Hemamientas
directamente desde el programa de trazados (Purple Pen) o desde un o e cren
PDF que exportemos desde dicho programa. La impresidn desde OOM Abrirciente ,
.. / kd  Guardar Ctrl+S
suele ser para hacer revisiones del mapa, cartografia u otros S CE,HMM
menesteres. Impertar..
Exportar como... >
. L. . Imprimir... CHri+P
Vamos a imprimir.... Pulsemos en “Archivo / Imprimir” Configuracion.
X Cerrar Crl+F4

Salir

Se abre una ventana de configuracion.

Impresora: La impresora que queramos utilizar.

Formato de la pagina: Vamos a poner A4 y veremos qué pasa....

Orientacién de la pagina: Segun la forma del mapa sera horizontal o vertical, en nuestro caso
horizontal (apaisado).

Area del mapa: pondremos “Pagina individual” para que sepamos los limites de nuestro A4y si cabe
o no.

Mostrar plantillas: Si la marcamos veriamos la foto de satélite y el resto de plantillas

Como podemos ver detras del mapa hay un cuadro blanco que representa el tamafio de una hoja
A4. Le sobra bastante hoja.

o K™
- Imprimir - OpenOrienteering Mapper 0.7.0

S AIDS00 ™
FSS T SoA RS B B e, | Impresora: HP LaserJet CP 1025

Propiedades
Formato de pagina: ad
297,0 mm T % |210,0mm

Orientacidn de pagina: (O Vertical ®) Apaisado

Copias: ‘ 1

Area de mapa: Pé&gina individual

[] Centrar el &rea de impresién

Izquierdo: ‘7132,88 mm

Superior: ‘ 102,89 mm

Anchura: ‘286,45 mm

Altura: ‘201,54 mm

ae ]| | (F (R

Superposicién de pagina: 5,00 mm

Opciones

Modo: h\‘

*ey

Graficos Separaciones
vectoriales de color

Resolucién: ‘ 600 ppp

[ utilizar una escala diferente: 1 : 4000

[] Mostrar plantilas
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Vamos a cambiar el campo “Formato de la pdgina” a un A5...

Podemos arrastrar el cuadro blanco en la pantalla para situarlo en el lugar que queramos que
imprima. Como podemos ver ahora el tamaiio A5 es ideal ya que sobra solo un poco de papel que

utilizaremos con los trazados.

Antes de imprimir tenemos la opcidn de hacer una vista previa pulsando el botén con ese nombre
gue estd al lado del de imprimir. Veremos el resultado final antes de imprimir.

4 Print Preview: Parc des Clot 4000 - OpenOrienteering Mapper 0.7.0 ? X

HElz» e & BE < €_1q» » |[HEEBE B &

Parc des Clot de Sa Grava
Cala Ratjad.

. Ewidatinzaism

Podemos exportar nuestro mapa como
imagen y como pdf. Pulsamos en
“Archivo/Exportar como...” el proceso es
idéntico al de imprimir.

% Parc des Clot 4000.cmap - OpenQrienteering Mapper 0.7.0

Archivo  Editar Ver Heramientas Mapa Simbolos

| Nuevo Ctri+N S O
B Abir Ctrl+0
A /
Abrir reciente >
E Guardar Ctrl+S.
Guardar como. Cirl+May+S

Importar...

Exportar com... , magen
= Imprimir.. Ctrl+P BuF

Configuracién,

R Cermar Ctrl+F4
Salir

Imprimir - OpenOrienteering Mapper 0.7.0

Impresora: |HP LaserJet CP 1025

Formato de pagina: ‘ A5

210,0 mm = | % |148,0 mm
Orientacién de pagina: () Vertical ® Apaisado

Copias: ‘ 1

Area de mapa: ‘Pa’g\na individual

[ centrar el &rea de impresidn

Izquierdo: ‘87,83 mm

Superior: 73,25 mm

Anchura: ‘201,45 mm

Altura: ‘ 139,54 mm

Superposicion de pagina: 5,00 mm

‘Opciones

P

OIS

Separadones
de color

Resoludién:

[ Utilizar una escala diferente:
[[] Mostrar plantillas
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Cambiamos de temdtica y después de tres capitulos intensivos de cartografia nos vamos a
centrar en el manejo del software de trazados Purple Pen. Hasta el momento la manera mas habitual
de confeccionar trazados para orientacion era la utilizacion de las herramientas propias del software
de pago OCAD con el consiguiente coste econémico y una complejidad en el manejo considerable

al notarse que no era una aplicacién exclusivamente dedicada a los menesteres de trazar, sino una
herramienta integrada en un software profesional que realmente es de cartografia.

Actualmente Open Orienteering Mapper ya dispone de una herramienta integrada
especifica en vias de desarrollo destinada a la realizacidn de trazados que nos puede ser util para
entrenamientos o trazados-demo.

Con la llegada de Purple Pen, un soplo de aire fresco llegd a los trazadores al poder disponer
de un software simple, especifico y gratuito que cumple con creces las expectativas necesarias.
Purple Pen en un primer momento solo trabajaba con archivos de mapa de OCAD, pero en la
actualidad ha sabido evolucionar y admite los archivos de mapa de Open Orienteering Mapper
ademas de permitirnos realizar trazados sobre archivos en pdf o fotografias.

En el caso que nos ocupa, el ejemplo del “Parc des Clot” procederemos a utilizar el mapa
gue hemos generado con Open Orienteering Mapper y crearemos 2 trazados lineales diferentes:
uno de iniciacidn no competitivo en el que la descripcién de controles serd en texto y otra de nivel
medio de competicidén con descripcion de controles con simbolos. También crearemos una carrera
de tipo score con todas las balizas utilizadas. Sobra decir que no vamos a aprender a trazar y que
gueda en manos del lector ampliar conocimientos.

Llegado a este punto deberiamos tener a mano la normativa sobre descripcién de controles.

Especificacion Internacional Descripciones de Control
http://www.fedo.org/web/cartografia/normativa
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4.1.- Descarga e instalacion

Entramos en la web de Purple Pen, en la
seccion de descargas podemos ver todas
las versiones disponibles. Para |Ia
confeccidén de este manual hemos utilizado
la version 3.0.1

Link a la seccidn de descargas de Purple Pen:
http://purplepen.golde.org/download.htm

Link directo a la versién 3.0.1:
http://purplepen.golde.org/downloads/purplepen-301.exe

5 Purple Pen - InstallShield Wizard X

La instalacion no plantea ninguin problema L ’ -
. . . “ " R\ (| Welcome to the InstaliShield Wizard for

especial, pulsamos siguiente “Next” en todo vy el ~ | Purple Pen

programa queda instalado.

- The InstalShield(R) Wizard wil install Purple Pen on your
computer. To continue, dick Next.

Al abrir el programa podemos cambar el idioma en
“archivo /lenguaje del programa”

L7 R b . S HE

o 7

4.2.- Importacion del mapa y configuracion inicial

Bienvenido a Purple Pen X

Abrimos por primera vez el programa y se abre una primera )/ 147N
ventana inicial de bienvenida en la que seleccionaremos
“Crear un nuevo evento...” y pulsamos “Aceptar”’. Se abre una
ventana para que introduzcamos el nombre del evento...

ara orientacion.
(Y S

® Crear un nuevo evento...
O Abrir un evento existente...
Abrir el Glimo evento utiizado...

O Abrir el evento de ejemplo...
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Crear un Nugve Evento X

Titulo del Evento

Eltitulo del Evento aparecers en la primera linea de cada descripcién de controles.
Tambien se usard come nombre del archivo para guardar su evento en el disco.

Para que entre en Is descripcién debe tener menos de 25 carscteres. Ejemplos deun
buen titulo "Trofeo Nazaries 2012 - D1" .

Thulo del Evento: Campeonato orienta-chic 2017

T T

Se
abre otra ventana para que seleccionemos el
mapa a utilizar. En el caso que nos ocupa
usaremos el fichero de mapa de Open
Orienteering Mapper que tiene extension “.
omap” también podriamos utilizar un pdf o
fotografia. Seleccionamos el archivo y pulsamos

en “Siguiente”

Se abre otra ventana donde debemos indicar la
escala de impresion del mapa que por defecto
viene configurada en la escala del mapa, en

nuestro caso 1:4000. Este dato se puede

modificar después. Pulsamos “Siguiente”

Crear un Nuevo Evento X

Print Scale

#Que escala quiere utilizar para imprimir el recorrido?. En la mayoria de los casos,
querrs utilizar |2 escala del mapa por defecto.

Escala del mapa: 1: 4000

Escala de impresion por defect 1:

(Puede cambiar la escala de impresion después para cualquier recorrido seleccionando:
meni Recorridos->Propiedades).

P e

Otra ventana nos solicita donde queremos que
se guarde el archivo de trazados. Pulsamos en
“En la carpeta que elija” y crearemos en
nuestro ordenador una carpeta junto a las
demas de este proyecto que Ilamaremos
“Purple Pen”. Seleccionamos la carpeta que

acabamos de crear y pulsamos en “Siguiente”.

Como vamos a crear un campeonato infantil le
vamos a llamar “Campeonato Orienta-chic 2017,
introducimos el titulo y pulsamos en “Siguiente”

Crear un Nuevo Evento x

Archivo de Mapa

Para poder trazar sus recorridos necesita seleccionar el archive del mapa con el que
quiere trabajar. Normalmente serd un fichero OCAD, aunque también puede usar un
fichero imagen en JPG o similar. Pulse el boton "Seleccionar...” para buscar el mapa.

Seleccionar otro archivo de mapa..

Seleccionar Archivo de Mapa

[IC\Archives del cjemple del curse\parc des clof\OOMapper\Parc des Clot 4000.0map]

) Themap file was successfully loadied. If you send your Purple Pen file to
\,) someone else, they must have the map file also.

— Cancelar

La siguiente ventana nos permite configurar el
papel donde se imprimira el mapa, como vimos en
el capitulo anterior el tamafio ideal para nuestro
mapa era un A5 en disposicion horizontal
(Landscape). Configuramos esos datos y pulsamos
en “Siguiente”.

Crear un Nuevo Evento x

Paper Size

Enter the size and orientation of the paper that you will use to print your map.
Size: A5 (148mm x 210mm) ~
Width: |1481 2| mm Height |2101 = | mm

Margin (all sides): |71 = mm

& =

Portrait Landscape

You can change this later with File/Set Print Area.

< Anterior Cancelar

119




Crear un Muevo Evento X

Event File Location

En que carpeta (directorio) quiere guardar el archivo de trazado de este evento?

(O En la misma carpeta que el archivo de mapa.

@® Enla carpeta que elija.

Elejir Carpeta...

Seleccionar Carpeta

‘\Or\entacibn\CursoTIC\Archivos del ejemple del curso\parc des clot\Purple Per“

<Anterior | [ Siguiente> | | Cancelar

Otra ventana nos pregunta con que cédigo
gueremos comenzar la numeracién de los
controles, como podemos observar por
defecto viene establecido el “control 31”.

El 31 suele ser el cddigo utilizado de forma

Crear un Nuevo Evento X

Control Numbering

Los controles nueves serdn automaticamente numerados. Por faver, elija el primer

general para comenzar la numeracién ya codige s usar.

que si fueran niumero del 1 al 31 se podrian

confundir facilmente el orden del control Cdigo iniciak B

con el nimero del mismo. Dejamos el valor (W e e e pr i e i () R
31 y continuamos, el programa asignara

automaticamente los numeros a los (This setting can be changed later using Event/Automatic Numbering)

controles desde el 31 en adelante, aunque
podemos cambiarlos de forma manual
cuando queramos.

< Anterior | [ Siguiente > | | Cancelar

Crear un Mueve Evento X

Create Event

Se abre una ventana final que es una mera
confirmacién para crear el evento, si todo es
correcto pulsamos en “Meta”

Pulsa "Terminar" para crear su nuevo evento. Su archivo del evento se guardara como:

enta-chic 2017.ppen|

Despues de que su evente sea creado, seleccione "Nueve Recorrido...” en el Menu
Recorridos para crear uno o més trazados.,

< Anterior | [
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4.3.- Introduccion general de controles

Vamos a crear los siguientes recorridos con un total de 15 controles:

- Iniciacion (No competitivo, nivel facil, 7 controles, descripcidn de controles en texto)

- Competicion (Competitivo, nivel medio, 10 controles, descripcidén de controles estandar en
simbolos)

- Score (Competitivo, 15 controles, descripcién de controles estandar + puntos de los
controles)

Vamos a comenzar introduciendo cada uno de los 15 controles totales y su descripcién ademas de
la salida y la meta. Comencemos por el principio, la salida.

En un primer vistazo a la interfaz de Purple Pen podemos ver nuestro mapa que se ve de una forma
tenue para que nuestros trazados destaquen y los podamos ver con claridad, si queremos cambiar
ese parametro y queremos ver con mas intensidad el mapa podemos cambiarlo en
“Vista/intensidad del mapa” aunque recomendamos dejarlo como esta.

Campeonato orienta-chic 2017 - Purple Pen - X

Archivo  Editar | Vista | Add Evento Recorrido Elementos Informes  Ayuda
5 (i€ %)  Recoridoal Completo F2 © Afiadir Meta [ Afadir Descripciones T Add Map Exchange ~ f}, Add Variation ? Afiadir Elemento Especial ~
Todos los controles MapaalCompleto.  F3
Zoom » ~
C ~ 5
Intesidad de Mapa » Muy baja
[Fodos los controles Calidad del Mapa » Baja
Show Print Area Media
Show Popup Information Alta
Vertodos los Controles F4 | Total

Todos los controles
Controles en uso:
ninguno

Controles no usados:
ninguno

< >

Click lzquierdo: selecciona objeto | Click Derecho: mueve mapa | Rueda Ratén: zoom més o menos

En la parte izquierda de la pantalla tenemos una seccién donde veremos los controles que vayamos
introduciendo y separados por pestafias cada uno de los recorridos, como podemos observar ahora
mismo solo hay una que se llama “Todos los controles” y marca 0 controles.

Introduzcamos nuestra salida... (podria haber mas de una)
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Vamos a buscar el lugar del mapa donde queremos situar la salida, podemos desplazarnos por el
mapa con la rueda del ratén (zoom) o arrastrando con el cursor (mover el mapa). Una vez situados
pulsamos sobre la herramienta “Afadir Salida” y hacemos clic en el lugar que deseemos.

19

Campeonato orienta-chic 2017 - Purple P
Archive  Editar  Vista Add nto  Recorrido  Elementes  Informes  Ayuda
y | Afadir Salida Afadir Control Afadir Meta Afiadir Descripciones % Add Map Exchange - Add
[ P g9

Tedos los controles

Campeonato orienta-chic 2017

Todos los controles 0 cOl’lll'OI(eS}

D] [ 1]

Nuestra salida ya aparece en el listado de controles ahora vamos a introducir donde esta situada
para la descripcion de controles. Aunque no es el fin de este manual conviene recordar que significa
cada columna de la descripcién de controles.

Mumero de control

A B C DEF GH

2 pos | x| HEE e |- %

Codigo de control

Cual de entre los de caracteristicas similares
Caracteristica del control

Apariencia

Dimensiones / Combinaciones

Situacidn de la baliza de control
Otra informacion

I|@Mmmo|0|@| =

Tpdos lps confrole

Como podemos observar introduciremos en la columna D las
Campeorato orienta-thi¢ 2017 || caracteristicas del control, en nuestro ejemplo la salida se
Tddos lojs controes i 0 lcontrol(zs) halla en un cruce de carreteras.

>

Vamos a pulsar sobre la columna D y se abrird un desplegable con todos los simbolos posibles, si
pasamos el ratéon por encima podemos ver en texto que significan. Buscamos la carretera y la
seleccionamos.
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Todos los controles

Campeonato orienta-chic 2017 ||
0 control(es)

Todos los controles

D[ |

OAT X O[]

Carretera

columna E e
carretera.

Todes los controles

Campeonato orienta-chic 2017

Todos los controles 0 GOI'Itl'OI(es,

> /1Y

Después pulsamos
introducimos el simbolo de “Unién”

19 Pulsamos sobre la columna D

22 Seleccionamos el simbolo de carretera

El simbolo queda seleccionado pero nuestra
salida esta en una union de carreteras asi que
debemos indicarlo como tal. Pulsamos en la
introducimos nuevamente la

en la columna F e

Ya tenemos descrita nuestra salida, ahora realizaremos la misma maniobra con la meta (podria
haber varias metas). Buscamos el lugar donde queremos que esté situada la meta y pulsamos sobre
la herramienta “AAadir meta” y después hacemos clic en el lugar exacto donde queremos situarla.

Nuestra meta ya figura en el listado de controles.

Campeonato orienta-chic 2017 - Purple Pen
Archivo  Editar  Vista Add Evento Recorrido  Elementos [ Informes  Ayuda
B 2| K | A ARadirSalida (O Afadir Control (@) Afadir Meta [ Afadir Descripciones 5 Add Map Exc

Todos los controles

Campeonato orienta-chic 2017

[Todos los controles 0 col‘ltl'o“es}
> [ 7] ]
X >0

Ya tenemos ubicadas la
salida y la meta,
procedamos con cada
uno de los controles.
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Es importante tener en cuenta que los elementos que introduzcamos (salida, controles y meta)
deben estar situados de tal manera que el centro del elemento en Purple Pen coincida con el lugar
exacto del elemento sobre el terreno real. Para ayudarnos podemos ver una cruz que nos indica el

centro del simbolo.

Veamos un ejemplo ficticio en con un control situado en un monticulo de tierra.

Aclarado este importante detalle, procedamos a introducir los controles, el primero que

introduzcamos sera asignado con el nimero 31.

Seleccionamos la herramienta “Anadir Control” y después hacemos clic en el lugar exacto donde ira

ubicado el control, en la esquina de un vallado. Nuestro control se incorpora al listado.

Campeenate orienta-chic 2017 - Purple Pen

Archivo  Editar Vista Add Evente Recorridg Informes  Ayuda

W [ 3| X | A AdadirSalida (O Afiadir Control (@) Afiadir Meta [ Aadir Descripc

Todos los controles

Campeonato orienta-chic 2017

20
Todesloscontralesl 1 control(es)
> Y
31
X 20
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Vamos a introducir la descripcidn del control. Pulsamos en la casilla D y marcamos el simbolo “valla,
cerca o verja”

Todos los controles

Campeonato orienta-chic 2

Todos los controles|

1 con|p|1{s}

>

A

K]

X

D= N @ A

Todos los controles

Campeonato orienta-chic 2017 | ~

> s

| |4 L

o |77

3| X

u ®

B O

6| |4

37| |

B |®

39 [ 141 3%

0] M

e

2| |

4| O

“4 T

4| | Y
X SO v
Sy

Control 45

O« )OUVYX
I®T V%% ™
Q%80 G i
¥ LN DA
F 4 X F = LA
mA0FATIO?1T
OAT X O[]

Valla, cerca o verja

1 %&I

Después

pulsamos

Todos los contrales

sobre
seleccionamos “Esquina sur — oeste (exterior)”

la

columna G vy

Campeonato orienta-chic

Todos los controles

1 control(

>

/

/

Y

31

y

Escala 1:4000
— Equidistancia 2,5 m
1]

Vamos a aprender a corregir errores y hacer rectificaciones.

Repetimos el
proceso con cada
uno de los
controles de la
misma manera
hasta tener los
15.
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Rectificar un numero de control. Vamos a

aprovechar para cambiar el nimero del ultimo 42
control ya que habitualmente se le asigna un
numero de tres cifras como el 100 o el 200, por 43

ejemplo. En el listado de controles hacemos clic
sobre el nUmero que queremos cambiar, en este

A0

caso el 45, se abrird un cuadradito donde 45 N
introducir el nuevo nimero (200) y pulsamos 200
“Intro”.
‘ De Introducir nuevo cédigo
60O0QQ000
GUOoQQODOD
O0000O0OOO
ATy d o b £
Ahora supongamos que nos hemos equivocado en una AT >d v L«
descripcién, pulsamos sobre la descripcién que queremos hog o>V b=y
cambiar y tenemos dos posibilidades seleccionar otro simbolo T 22N | @ —A
por el cual se cambiard o seleccionar “No hay simbolo” para &0 00 00
dejarlo en blanco. CHUAmL=

No hay simbolo
Para eliminar un control, primero lo seleccionamos pulsando en
el listado (se pone de color amarillo) y después pulsamos en la
herramienta “Borrar” o en la tecla “Supr” del teclado.

Si nos equivocamos podemos “hacer /deshacer” con las flechas

22 clic borrar

Hacer/Deshac Archivo E% Vista Add Event:
e\‘g——i > | A\ Afadir Salida

Todos los controles

Campeonato orienta-chic 2017

0 ofi .
12 clic seleccionar control odualos Co 15 cnntrnl(es]

> /|1
M| L -
2| 771
3 [ X

Ya tenemos configurados todos nuestros controles, ahora los repartiremos en recorridos...
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4.4.- Creacion de un recorrido lineal de iniciacion

Vamos a crear nuestros dos recorridos lineales, recordemos....

- Iniciacion (No competitivo, nivel facil, 7 controles, descripcidén de controles en texto)
- Competicién (Competitivo, nivel medio, 10 controles, descripcion de controles estandar en

simbolos)
[ Recomido | Elementos Informes
Comencemos por el de iniciacién. Pulsamos sobre “Recorrido / afiadir | St o
recorrido”

MNuevo Recorrido

Mombre del Recorrido: ||niciaci6n

Tipo de Recorrido: Trazado en Linea

Desnivel metros

Categorias / Titule secundario

El siguiente texto (opcional) aparecera en la segunda linea

de la Descripcién de Controles:

Apariencia

Escala de impresion del mapa:  1: |4000 ~

Formato de la Descripcién Texto
Etiqueta del Control: Orden del control (3)
Orden del primer control 1 =

Duplicate Course...

Propiedades...

Course Order...

Densidad de Corredores...

Relay Team Variations...

Nombre del recorrido: “Iniciacion”

Tipo de recorrido: “Trazado en linea”

Desnivel: Se introduce al terminar, ya que
debemos calcular el desnivel con algin programa
o contando curvas de nivel. Lo veremos mds
adelante.

Longitud: “Automatic”

Categorias: Si el recorrido se compartiera entre
varias categorias diferentes se podria introducir
aqui, en este manual no entraremos en niveles y
categorias, crearemos recorridos Unicos.

Escala de impresion del mapa: “4000”

Formato de la descripcion: “Texto” este formato
solo se debe usar en categorias no-competitivas,
también se puede optar por una combinacién de
simbolos y texto o solo simbolos.

Etiqueta del control: “Orden del control”

Orden del primer control: “1”

Tras aceptar vemos como el nuevo recorrido se incorpora Todos los controles  Iniciacisn
~ H "
a las pestanas de recorridos al lado de “Todos los Campeonato orienta-chic 2017
controles” .
Iniciacién | 0,1 km
Vamos a introducir los controles que componen el D | //>/
recorrido en el orden adecuado comenzaremos por el O< 90 m )@

primer control.




Hacemos clic en la herramienta “Afadir control”, vemos como aparecen de forma tenue sobre el
mapa todos los controles que configuramos en los pasos anteriores, es decir, todos los controles
disponibles. Hacemos clic sobre el que queramos seleccionar, al pasar por encima un cuadradito nos
indica si el control esta usado en algun recorrido.

ﬁ W W | X | A Afadir Salida Anadir Control Afadir Meta Afadir Descripciones o= Add Map Exchange ~ Add Vi
P P g

Todos los controles  Iniciacian

Campeonato orienta-chic 2017

Iniciaciéon | 0,1 km

D [ I/ ]
X 90m >O

Distancia
Al hacer clic el control se

Todos los controles  Iniciacién

incorpora al listado con el - -
, i Campeonato orienta-c!
numero 1 de orden del recorrido, Iniciacion | 0.3 km .
una linea une el control anterior > Ty
(salida) con nuestro control y con 1|38 |
el siguiente (meta), esta linea se X 140 m >0

ira modificando

automaticamente a la vez que
introducimos controles, también
podemos ver como la distancia

Todos los controles Iniciacion

Campeonato orienta-chic 2017
1,1 km

> g/ Y

136

23| [ L ‘

3% Y % ;

ACImC] del recorrido va

GE ﬂ incrementando

6|35 s

T A | v automaticamente.

X 100 m O
Seguimos con el resto de
controles en orden de la

misma manera, “Afadir
control” hasta tener todo el
recorrido terminado.

B
[ s

Recorrido "Iniciacion” A
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En nuestro ejemplo vemos que nuestro recorrido “Iniciacion” tiene 1,1 km

Aprendamos a rectificar controles. Si queremos desplazar un control porque

Todos los controles  Iniciacién

no esta en el lugar adecuado pulsamos una vez en el circulo del control, Campeonato orienta-chic 2017
cambiara el color de magenta a rojo y el cursor tendra forma de cuatro Iniciacion | 1.1km
. . > /T
flechas, hacemos clic y arrastramos hasta la nueva ubicacidn del control. w1~
2 (3| | L
. p . 3|32 v
Para cambiar de orden un control pulsaremos en el botén “Ordering” en la IR 4
parte inferior del listado de controles. 5(37| |
635 |)
7 [200[ |4 N

El listado se transforma en un listado del orden de los controles, pulsamos
sobre el control a cambiar de orden y lo arrastramos hasta su nuevo lugar en
el listado.

R
s

Todos los controles  Iniciacidn

PN
|«
31 . T .
I Pongamos el ejemplo ficticio de querer cambiar el
3|2 orden de los controles 36 que ahora es el nimero 1 a que pase a ser el
3|8 control nimero 4.
3|7 Todos los controles  Iniciacion
35 Pulsamos sobre el 36 y arrastramos hasta /T\.
| .
200 el espacio entre el 38 y el 37 que 31
é equivaldria al 42 control. |
32
I
38
3|6
Si lo que queremos es eliminar un control procederemos como N
explicamos anteriormente. Seleccionamos el control y pulsamos 37
sobre “Borrar” o la tecla “Supr.” Si el control no se usa en mas I

recorridos una ventana emergente nos preguntara si solo queremos
borrarlo del listado maestro. Si solo queremos borrarlo del recorrido 200
pulsaremos “No”

Purple Pen

El control "36" no se usa en ningun recerrido, ;Quieres borrarlo del
mapa de controles maestro?,

Ahora ya podemos introducir el desnivel del
recorrido.

Podemos hacerlo de manera “manual” contando las curvas de nivel que atraviesa nuestro recorrido,
teniendo en cuenta que entre ellas hay una equidistancia de 2,5 metros o también podemos
introducir el recorrido en algun programa de GPS o senderismo y que lo calcule automaticamente.
Veremos cdmo hacerlo online al final del capitulo. La suma de las curvas de nivel ascendentes nos
da un desnivel positivo acumulado de 24 metros.



Pulsamos sobre el cuadrado que hay al lado de la longitud
del recorrido e introducimos el desnivel. También se puede - -

" . . ” Campeonato orienta-chic 2017
hacer en “Recorrido/Propiedades” veremos que a pesar de Iniciacion | 1.1 km
introducir 24 metros el programa redondea la cifra a 25. > abdl

Introducir el desnivel en metros

L

Tedos los controles  Iniciacion

Solo nos falta la descripcién de control. Pulsamos sobre la ”
herramienta “Afadir Descripciones”, nuestro cursor se
convierte en una cruz, hacemos click en una de las esquinas
donde queramos que se dibuje la descripcién y arrastramos
hasta la esquina contraria donde debe terminar.

pavd

AR BN IARN

1°

E\ementokves Ayuda

{©) Afiadir Meta [ Afadir Descripciones 2 Add Map Exchange ~ 3, Add Variatio

Campeonato orienta-chic 2017
Iniciacion | 14km | 25m

D Salka union de canrelera
36 |vala
3

Vala exsror esauina SU

32 | Unidn de camine

1
2
3
4 |38 |Toctn
5
6

37 |Cota
36 | Cantera
7 1200] valla exterior esquina 5

Navega 100 m hasta meta

Una vez dibujado podemos moverlo de sitio pulsando encima o cambiarle el tamafio estirando de
sus nodos. Incluso podemos modificar su configuracién en dos columnas.

Nodos
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Distribucion en dos columnas

T4

4.5.-Creacion de un recorrido lineal de competicion

Ya tenemos nuestro primer recorrido terminado, vamos a por
el segundo. La mecanica es la misma:

Nuevo Recorrido ? X

Nombre del Recorrido: [Competicién

Vamos a “Recorrido/Afadir recorrido” y rellenamos la Desnive [ ] mews
ventana de configuracién, la diferencia con el recorrido ot futomic ] tm

Categorias / Titulo secundario

anterior es el nombre y el formato de la descripcidn, esta vez
solo se veran simbolos en la descripcion al ser una categoria
competitiva.

El siguiente texto (opcional) aparecera en la segunda linea
de la Descripcion de Controles:

Apariencia

Se abre una nueva pestafia en los recorridos Escal de impresion del mapa; 1:

Formato de la Descripcion

Simbelos

Etiqueta del Control: Orden del control (3)
Orden del primer control

Todos los controles  Iniciacién  Competicion

Campeonato orienta-chic 2017
Competicion| 0,1 km

> ydvdvd
X 90 m

>0
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Comenzamos el proceso de asignar controles en orden al recorrido como hicimos anteriormente

hasta completar el trazado.

Todos los controles Iniciacien  Competicién

Campeonato orienta-chic 2017

Competicion| 1,6 km

> S\
eSS

2 (33| |[X

3 |37 .

43 &

5|42 |

6 (43| |O

7|4 |T

84| |

9 [200( |4 v
X 100 m O

Descriptions |

Ordering

Recorrido "Competicion"”

Longitud: 1,63 km

El tramo del control 2 al 3 nos ha quedado con un angulo muy
cerrado y ademads nos falta un control asi que vamos a afiadir
un control entre el 2 y el 3. Pulsamos en el listado de controles
sobre el control que esté situado justo antes del que queremos
introducir, es decir el control 2.

Una vez seleccionamos pulsamos sobre la herramienta “Anadir

control”

Archivo

Editar

Vista Add Evento corride Ele
(O Aradir Centrol

E & 2| X | A Afadir Salida

Todos los controles  Iniciacién Competicion

% Tocon de
x  Elemento

Campeonato orienta-chic 2017

Competicion

1,6 km

>

39

14l

1
w2
3
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Podemos observar con el control se ha afiadido justo después del que hemos seleccionado y todo
el recorrido se ha reajustado.

lgual que antes debemos calcular el desnivel positivo
acumulado e introducirlo en la casilla correspondiente

Todos los controles  Iniciacién Competician

Campeonato orienta-chic 2017
Competicion| 1,7 km
> Ve
1139 1413
2|33 X

3|40 A
4|37 .

53 [®
6|42 |
743 |O

84| |T

q |4

(37 metros).

||\

il
am .

LN (1Y
5y

Todos los controles  Iniciacien  Competici

Competicion

Y 37 _
1139 ”I als -
2 (7N

También debemos poner la descripcion de controles igual que hicimos con el otro recorrido. Esta
vez estd compuesto solo por simbolos y ya tenemos nuestro segundo recorrido lineal creado.

Campeonato orienta-chic 2017
C on| 1,7km | 35m
> rdrevs

W ETES

FAES] X

3(10] |4

ERE .

5u| @

6|42 |

7] JO

8|1 T
ERETIIE

10000 | v
[ 100 m o)

Mapa Daniel Mayoral 2017
Escala 1:4000

- Equidistancia 2,5 m
[

o

<& Parc des Clot de Sa Grava
2\\ Cala Ii'atjada )

*  Toceén de arbol
% Elemento especial humano

Horno
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Antes de finalizar el apartado de recorridos lineales vamos a explicar una forma gratuita y online de
calcular el desnivel positivo acumulado en lugar de contar curvas ya que puede ser bastante
complejo para alguien que se inicia contar curvas de nivel.

Vamos a probar con el recorrido “Iniciacién”, desde Purple
. . Campeonate orienta-chic 2017 - Purple Pen
Pen y una vez que tengamos terminado el recorrido _ _
“ . _— Archivo | Editar Vista Add Evento Recor
pulsamos sobre “Archivo / Create GPX file

Evento nuevo..

[ Abrir.. Ctrl+0
Seleccionamos el recorrido “Iniciaciéon” y aceptamos. I Guardar Ctrl+S
Guardar Como...
Create GPX File H w Create OOM Files...
A GPX File contains GPS coordinates for controls, and can be loaded onto a GPS or Create PDFs...

smartphone to verify the correct location of controls. Crear Archivos RouteGadget...

Recorridos Waypoints Create Data Interchange File (IOF XML)...
M Todos los controles X Create GPX File...
i\mclaclon ————— Cutep
W [ Competicion mprimir descripciones... rl+

Imprimir Tarjetas de Control...
Imprimir Recorridos...

Definir Area de Impresion 3

Lenguaje del Programa...

Salir

Todos Ningune

Para poder exportar a GPX es imprescindible que el mapa esté geo-referenciado correctamente.
Guardamos en nuestro ordenador el archivo .GPX 'y procedemos a abrir la pagina web de Wikiloc.
Hay muchisimas pdaginas online que operan con tracks y calculan datos, pero el desnivel acumulado
no es tan facil encontrar. Entramos en https://es.wikiloc.com/

Pulsamos en “Registrarse” y abrimos una cuenta gratuita.

WIkIlGC Rutas idel IVIundo Entrar

Vikilos mpartir rutas al aire libre a pie, en

AR AANSEHAMEAR A B 4N

senderismo

GRY7- TARIFA - LOS BARRIOS 4 m

=

Google

[N S S S S S E— 2 994 A91
<ies para proporcionarte una meior experiencia gnline Al utilizar puestros servicios acentas el Uso aue Dacemos de [as cogkies Ok 1Mas informacion


https://es.wikiloc.com/

Una vez registrados entramos con nuestro usuario y contrasena. Pulsamos en “Subir rutas +”.

Wi ki I.c Subir rutas ¥

En la ventana que se abre seleccionamos “Subir el fichero”

Subir rutas

E Sube rutas desde tu smartphone
n Crea tus propias rutas GPS con tu iPhone & Android y sibelas directamente y de la
] forma més sencilla a Wikiloc

Wikiloc para iPhone & Android

Selecciona el fichero GPS con las rutas y puntos de interés a
publicar
_— Subir el fichero

Crea tu ruta manualmente

Crea tu ruta manualmente

Sube tu ruta - Paso 2/4

Tracks Nimero ce punios  Previsualizacion de la ruta

@ Iniciacién 9

Se abre el paso 2 de 4, ya podemos ver la ruta Anade puntosdeintrés a st vt
en un mapa. Dejamos todo como estda y
pulsamos en continuar. e

Marcartodo | | Desmarcariodo  Sube mas puntos de interés

CHIEAC

Sube tu ruta - Paso 3/5

Mapa del Mundo @ Buscar Q

Nombre | Inicizcién
Deseripeién
i
Actividad @ Efige unz seividzd -

Dificultad técnica @ o o Dl | Muydiel | w Soioexperos

Se abre el paso 3/5. Solo tenemos que
marcar la opcion “Privada” para que no se
publique online nuestra ruta.

g &
Frivacided | & Piblca <4

Fotos y videos

Arrastra y suelta fotos aqui
© haz clic para seleccionar las fotos a subir
(6 fotos méximo)

& Subir uns foto & Un video desde una URL

o Ganeser
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puntos de interés

En el siguiente paso pulsamos directamente en q o "

“Finalizar”

podemos ver todas las rutas que hayamos subido a la
web, acercamos el ratén a la que acabamos de subir
(“Iniciacién”) se abrirar una serie de opciones y pulsamos

en “Ver detalles”Se abren los detalles de la ruta y por fin
podemos ver el dato que buscamos, el desnivel positivo
acumulado (24 metros).

-1
-1
-1
1
1
Se abre una ventana donde, en la parte izquierda, :]1
1
=)

fel Mundo @ Buscar Q

wikil@c s+ wa

Tus rutas

Iniciacién
TrailRank: 1, Vista 0 veces, descargada 0 veces

o Iniciacion
®  114km Mocerado @ Privada
[f {FDessgupsr @Verdetsles /Modicar x Eiminar

2 infantiki-No Name- Py
®  068km Moderado - @ Privada
2 senior b Py
& 261km Modersdo - @ Privada
2 SENIOR A FEMENINO o
®  3.57km - Moderado - @ Privada
senior a final
2 fod

®  336km Moderado - @ Privada

o senioa ©
8 34km - Modersdo - @ Privada

. Volta puig roig =
X 18,3 km - Moderado

7 sin especificar

[# Modificar

Autor
® ®  danimayoral
—

Dificultad técnica
o Moderado
Coordenadas

9

Fecha de subida
1 de septiemb
Fecha de realizacion
septembre 2017
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4.6.- Creacion de un recorrido score

En las pruebas score los corredores realizan una salida en masa y pueden visitar los controles en el
orden que quieran. Cada control tiene un valor en puntos que depende de su dificultad o lejania y
el ganador es el que mas puntos hace. Hay un tiempo cerrado para realizar la prueba y se suele

penalizar si se llega con retraso

Vamos a realizar una carrera score con todas las balizas de nuestros recorridos. Pulsamos en
“Recorrido / Afiadir recorrido” y configuramos el recorrido.

MNueve Recorrido

Mombre del Recorrido: | Score

Tipo de Recorrido: Trazado en Score

Categorias / Titulo secundario

El siguiente texto (opcional) aparecera en la segunda linea

de la Descripcion de Controles:

Apariencia

Escala de impresién del mapa:  1: 4000 ~

Formato de la Descripcion Simbolos

Etiqueta del Control: Cadigo de control (143)

Orden del primer control 1 =

Muostrar puntos en: Columna A

Nuestro nuevo “recorrido” se anade a los demas. Campeonato orienta-chic 2017

Cancelar

Nombre del recorrido: “Score”

Tipo de recorrido: “Score” vemos como
desaparecen las opciones de longitud del recorrido
y desnivel ya que no hace falta.

Escala:”4000”

Formato de la descripcién: “simbolos”

Etiqueta de control: “Cdédigo de control” en los
recorridos score no hay orden de recorrido por lo
que nos interesa que el numero que sale en el
control sea el cédigo de control. Hay varias
opciones mas como mostrar el cddigo de control y
los puntos entre paréntesis, pero nos va a ensuciar
mucho el mapa con un montén de numeros,
optaremos por ver los puntos en la descripcién de
controles y no en el mapa.

Mostrar puntos en: “A” Como la primera columna
de la descripcion de controles va a quedar vacia al
no haber orden establecido para el recorrido
vamos a aprovecharla para que también ahi figuren
los puntos del control.

Todos los controles  Iniciacion  Competicién  Score

Score 0 control(es)

>l [ ] |




Vamos a afiadir los controles que componen la carrera score, en nuestro caso todos. Pulsamos en
afiadir control sin ninglin orden concreto y vamos introduciendo uno por uno todos los controles

que hay en el mapa. Esta vez no se crean lineas entre unos y otros.

Todos los controles Iniciacion Competicién

Campeonato orienta-chic 2017
Score 15 control(es)
> VdVdrd
| | L
2| Y
33 X
u |®
B ()
B |4
37 .
B |®
EIES
40 Ly
M| B
2| |
« O
“| T
2000 | N

Recorrido "Score”

Score

- Parc des Clot de Sa Grava

Mapa Daniel Mayoral 2017
scala 1:4000

Ahora debemos indicar que puntos vale cada control, para ello vamos a pulsar en la primera
columna del control (“A”) e introduciremos los puntos.

Clic en columna “A”

Todos los contrales

Iniciacion Competicion

Campeonato orienta-chic 2017

Score

15 control(es)

>

avdvd

131

A

L

2

Introducir nueva puntuacién

34

®

]

Score
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Repetimos la operacion con todos los
controles  asignandoles  puntos,
Purple Pen ordenard los controles en
la lista segun el valor asignado.
Cuando tengamos todos pulsamos en
“Afadir descripciones” y creamos un
rectangulo arrastrando el ratén para
dibujar nuestra descripcién, como
podemos observar la primera
columna esta formada por los puntos
y los controles estdn ordenados por
su valor. También figura el nimero
total de puntos que hay en juego.

4.7.- Detalles finales, legibilidad y corte de circulos

Gampeonats crenta-chis 2017 |

Soore

4 punto(a)

g

36

41

200/

n

<

44

iz

35

3

42

g 4]

o oo e|elwlo|lwalolos]a)s]F

k<O @@ A EE

Vamos a modificar un par de aspectos para que la legibilidad se mejor. En primer lugar,
modificaremos el lugar que ocupan los nimeros de los controles en el mapa si éstos nos tapan algun

detalle importante. Pulsamos en la pestafia de nuestro primer recorrido “Iniciacién”

v

Todos los controles  Iniciacion

Campeonato orienta-chic 2017

Iniciacion | 1,1 km

> /.

1(36| [f

Score

Vamos a hacer zoom en cada uno de los controles y cambiaremos el lugar de los nimeros si es

necesario.
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El nimero 1 estad encima de un montdn de curvas de nivel y algin elemento lineas que no deja muy
clara su lectura, vamos a desplazarlo un poco hasta la zona de claro que tenemos al lado. Pulsamos
una vez sobre el control, se pone de color rojo, ahora hacemos clic sobre el numero “1” y lo
arrastramos hasta su nueva posicion.

El nimero “2” esta perfecto...

2

El “4” lo quitamos del camino

Y hacemos lo propio con cada uno
de los controles en cada uno de los
recorridos....

Eventc | Recorride  Elementos  Informes
Archivo del Mapa...

Ahora vamos a crear un borde alrededor de los nimeros
para que se vean mucho mejor. Pulsamos en “Evento /
Customize Appaerance". Eliminar Controles no Usados...

Cambiar Cadigos de Controles...

Mumeracion Automatica

Patrones de Perforacion...

Personalizar Texto de Descripciones...

Customize Appearance...
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Se abre la ventana de configuracion del aspecto del evento. Cambiamos los siguientes valores y
vemos los cambios in situ en el ejemplo que figura en la base de la ventana de configuracion.

Estilo de los nimeros de control: “negrita”

White atine around numbers: “0,30 mm” Este valor crea un borde blanco alrededor
Descripciones de controles: cambia el color de la descripcion de control, puede ser negro o magenta
(Purple) pondremos “Purple” para que lo vedis

Customize Appearance ? x

Tamafio de Hementos Color Magenta
[ Usar medidas estandar IOF [+] Blend pumple with underying map colors
[+] Usar color magenta standar

Cian: Magenta:
mm Amarillo: Negra:
v

Diametro del circulo:

g2
3

Ancho de linea:

=
[¥%)
n
4k
=
3

Center dot diameter:

Altura del nimero de contral: mm Descripciones de Cortroles

Estilo de los numeros de control v Calor:

=
i
%

| Purple

=
=

g
Koo
;

White outline around numbers:

|
=

QCAD Map

Automatic leg gap size: [ Use overprint effect for colors marked "overprirt™

Vista previa

=~

3

Por ultimo, vamos a recortar los circulos donde vemos que
tapan algun detalle importante.

Vemos un ejemplo... En este control el circulo magenta
tapa dos zonas de afloramiento rocoso, es muy importante
gue se vean porque en la descripcién de controles hemos
puesto que es el del centro de los tres.
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Pulsamos sobre el control, éste se pone de color rojo y se

i Add Vrition 9 Afsir Elementa Especial ~ |~ = = activa la herramienta de “add corte”, la pulsamos.

/ 3

| 22 clic “Add corte”

=1 et
-
\ 3
12 Clic
Y

l
N
.

Si necesitamos que se abra mas el circulo podemos arrastrar los
nodos azules.

' . Nodos

V.

Otro ejemplo...

Procedemos con todos los controles
conflictivos...

También revisaremos las lineas. En este ejemplo la linea tapa un elemento especial de vegetacion.
Procedemos de la misma manera que para cortar los circulos.
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:
1]

' {
sl‘l«

Revisamos cada linea de los tazados....
Méas detalles. Afiadamos un punto de W
avituallamiento. Pulsamos en “AAadir elemento ) Punto de paso Opciorl
especial / Punto de avituallamiento”. Ahora
pulsamos en el lugar que ird el avituallamiento.

Punto de Paso Obligatorie

|1l Area Fuera de Competicién
3% Area Peligrosa
Punto de Avituallamiento

Punto de Primeros Auxilios
Marca de Ruta Prohibida

Limite Infranqueable

+ =~ X +|a

Marcas de Registro

Area con Fondo Blanco

Texto

Image

Line

ONEZ

Rectangle

Y sefialamos donde estara situada la ambulancia.

? Afiadir Elemento Especial ~| -~ -~

) Punto de Paso Obligatorio
) Punto de Paso Opcional
|1]  Area Fuera de Competicién
% Area Peligrosa

Punto de Avituallamiento

&k Punto de Primeros Auxilios
% Marca de Ruta Prohibida
/  Limite Infranqueable

~+  Marcas de Registro

Area con Fondo Blanco
Ab  Tedo
Image
-~
[

Line

Rectangle
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4.8.- Maquetacion y logos

Z Campeonato orienta-chic 2017 - Purple Pen

Antes de dlsenar nueStro mapa neceSItamos Archive | Editar Vista Add Evento Recorrido Elementos  Informes
saber cuanto ocupa el papel A5 sobre el que L Evento nuev.. ontrol @ AedirMete [ Afad

, . Abrir.., Ctrl+0
pondremos el mapay asi poder colocar bien todos

I Guardar Cirl+§
los elementos. Vamos a definir el area de Guarder Como..
impresién. Quitamos zoom hasta que veamos el reste QoM ez

Create PDFs...

mapa al completo y alrededores. Pulsamos Crear Archivos RouteGadget..
Create Data Interchange File (IOF XML)...

“Archivo / Definir drea de impresién / Todos los e —
recorridos” Imprimir descripciones... Ctri+P

Imprimir Tarjetas de Control...

Imprimir Recorridos...

Definir Area de Impresion v Ecte Recorrido

Lenguaje del Programa... Todos los Recorridos

Salir

Se abre una Y |

| Establecer Area de Impresién
ventana donde

Paper Size

figura la | Sze | AS(148mmx210mm) -
configuracién | e B "
inicial en A5 | M'W”s'desy B
horizontal y en : p,ﬂ La.,g

el mapa vemos ‘

que hay un
cuadrado de | i o o b i
color rojo. . cenelrten

Dicho cuadrado
representa el et

papel donde se i

imprimira.

Podemos cambiar su posicidn arrastrando con el ratén, lo vamos a ajustar a la parte de abajo a la
derecha.
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Ahora vemos el cuadro blanco detras del mapa en el lugar que hemos escogido y que representa
nuestro papel A5. Todo lo que salga de ese cuadro no se imprimira.

Campecnate orienta-chic 2017 - Purple Pen
Archivo  Editr  Vista Add  Evento Recomido Elementos Informes  Ayuda
e 3 X | A Adiadie Salida O Afadir Centrol (©) Aftadir Meta [ Afadir Descripciones £ Add Map Exchange = 3, Add Variation ? ARadir Elemento Especial ~

Todos los controles Iniciacion  Competicién  Score

Campeonato orienta-chic 2017
1,7 km 35m

/Y

N

39141

Ay

<

~. Parc des Clof de Sa Grava
Cala Ratjada _

a3

o

wmwmmhwm_\.v
- E
S

A O®] « [ [ X

=
o
[~
S
S

Y

o)

-
=
S
3

Recorrido "Competicion™
Longitud: 1,66 km
Desnivel 37 m

< > v

Click Izquierdo: selecciona objeto | Click Dereche: mueve mapa | Rueda Ratén: zoom més o menos Zoom:as%

Ahora que sabemos dénde estan los limites vemos que el lugar donde hemos colocado las
descripciones de control es adecuado, podemos moverlos y cambiarles el tamafio si deseamos en
cada recorrido.

Aungue no lo hemos hecho antes, podemos afiadir una descripcién de control en el mapa “Todos
los controles”. Este mapa no nos servira para competir, pero si somo mapa maestro para montary
desmontar los controles sobre el terreno.

Recordemos que el titulo del mapa, escala, autor y equidistancia los hemos dibujado en Open
Orienteering Mapper ya que debe figurar en el mapa. Ahora que lo vemos en Purple Pen queda muy
pequefio y mal colocado.

Tenemos dos opciones:
- Volver a Open Orienteering Mapper y modificar el texto hasta que quede bien en Purple
Pen.
- Tapar el texto en Purple Pen y escribir un nuevo titulo encima.

Desde luego, la opcidn de cambiarlo en Open Orienteering Mapper es la mas limpia pero como nos
interesa practicar y aprender cosas con Purple Pen lo haremos de la segunda forma.
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Pulsamos sobre “Afadir elemento especial / Area con fondo blanco”

Pulsamos en una esquina de un rectangulo imaginario que cubre el texto
y arrastramos hasta el siguiente vértice del rectdngulo. Al cerrar el
rectangulo se crea automaticamente y tapa de blanco el texto.

7 Afiadir Elemento Especial ~| -~ -~
){  Punte de Paso Obligatoric
J{ Punta de Paso Opcional

||| Area Fuera de Competicién
% Area Peligrosa

Punto de Avituallamiento
4+  Punto de Primeros Auxilios
X Marca de Ruta Prohibida
/  Limite Infranqueable

~+  Marcas de Registro

Ab  Tedo
Image
~  Line

O Rectangle

Parc des Clot de Sa Grava

- Cala Rafjada v

Equidistancia 2.5 m

I‘|

Ahora introduzcamos nuestro propio texto con
Purple Pen...

Pulsamos en “Afadir elemento especial /
Texto”

7 Afadir Elemento Especial =| ~ -~

]{ Punte de Pase Obligaterio
){ Punto de Pase Opcional

|1l Area Fuera de Competicion
% AreaPeligrosa

7 Punto de Avituallamiento
#=  Punto de Primeros Auxilios
¥ Marca de Ruta Prohibida
/ Limite Infranqueable

+

Marcas de Registro

Area con Fondo Blanco

Texto

O\ E|ZE

Image
Line

Rectangle

o
' “‘ T e

i
|||P“‘»—
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Escribimos el titulo en la ventana emergente, seleccionamos
tipo de letra y color.

ARadir texto ? X

Introduce el Texto que quieres poner en el mapa. Despues de
pulsar Aceptar, mueve el ratén hacia el lugar donde quieres
ubicar el texto.

Texto

|Parc des Clot de 5a Grava, Cala Ratjada

Insertar Texto Especial ~

Apariencia

Font: | Sitka Subheading ~ | 21 Negrita
Sitka Text
Snap ITC b falic
Stencil Std
Sylfaen

.z . ., Symbol W
También tenemos la opciéon de pulsar sobre la opcidn Color: [ Do |

“Insertar texto especial” el programa rellenara
automaticamente el texto y creara letreros predefinidos que

nos pueden ahorrar trabajo... PABC DES C'Lﬂi

Sample

I Aceptar || Cancelar |

Al aceptar podemos hacer clic en el lugar donde queremos el
texto y arrastrar para configurar su tamanio.

) PARC DES CLOT DE SA GRAVA, CALA RATJADA
encima podemos volver a moverlo o

Una vez insertado el texto haciendo clic /
cambiar su tamano estirando los nodos.

147




Volvemos a crear otro texto y asi sucesivamente hasta escribir toda la informacidn necesaria.

PARC DES CLOT DE SA GRAVA, CALA RATJADA

Mapa Daniel Mayoral 2017 Fscala 1:4000 Fquidistancia 2,5 m

Campaonato orisnta-chic 2017
icion| 17km | 35m
D> LAY
L E IS
2(xn 74
3|4 ™
alw| [+
HEINE
6 |4
ACIEE)
alu] [T
9 |41] Tocon de arbol
10fme] | V| Campgonato Orienta-chic 2017 X Elsmento especial humano
X 00m 0 o Homo

Vamos con las imagenes y logos. En primer lugar, introduciremos la flecha del norte. Podemos
descargar alguna por internet que nos guste. Pulsamos en “Afadir elemento especial / Imagen” .
Seleccionamos la imagen en nuestro ordenador y hacemos clic donde queramos situarla en el mapa
arrastrando para cambiar su tamafio. No debemos hacerla coincidir con el cuadro blanco que hemos
dibujado antes ya que, aunque los textos y las descripciones de control se ven encima, las imagenes
guedan tapadas al situarse debajo de dicho cuadro blanco.

Ahora pondremos logos de los patrocinadores que debemos tener guardado previamente en el
ordenador.

Es importante tener guardados todos los archivos de imagen en una carpeta ya que si borramos los
archivos de su origen no saldrdn en el mapa. Procedemos igual que con la flecha del norte “AfAadir
elemento especial / imagen” .

Una vez colocado todo podemos recolocar textos e imagenes para que quede mejor.
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PARC DES CLOT DE SA GRAVA, CALA RATJADA

_lf_u_?;l: };e“n Campeonato Orienta—chic 2017

iy

Campeonate orlenta-chic 2017

Iniciacion | 1,1km | 25m

D Saa U 22 cavetens N W \

35 |vae \ > | / ) |
A\ 2 2 /

JN

31 [Vareeceni ercainn SV

32 [dezn zezanies

38 |"ein

a7 [osm

6 |35 [canies

7 Ponwnmams

e Wi -

% Totoh te arbol
% Elemento sspecial humano
o Moo

NEsegn 120m hays nen

Archivo | Editar Vista Add Evento Recor

Vamos a fabricar tarjetas de control para poder usar pinzas Evento nuevo..
manuales. Pulsamos en “Archivo / Imprimir tarjetas de control” i e

[ Guardar Cirl+§
Guardar Come...

Create OOM Files...

Create PDFs...

Crear Archivos RouteGadget...

Create Data Interchange File (IOF XML)...
Create GPX File...

Impririr descripciones... Ctrl+P

Imprimir Tarjetas de Control...

Impririr Recorridos...

Definir Area de Impresién

Lenguaje del Programa...

Salir
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X

Imprirnir Tarjeta de Controles ?

Salida

Impresora: Microsoft Print to PDF Seleccionar Impresora...

Tamafio del Papel: A4 (210mm x 297mm)

Orientacion: Vertical
Margenes: Todo: 13mm
Recorridos Copias
[dTodes los controles Copias:
[Hlniciacién
Cumpet\cién
Pscore Apariencia . .
Tamatio dela casila depicads: (160 = Seleccionamos los recorridos de los que
[ Modelo de Trajeta de Contrales.. | queremos imprimir las tarjetas de control.
Podemos pulsar vista previa para ver el
acabado final y cambiar su tamafio.
‘ Todos | | Mingune |

Imprimir ‘ | Cancelar

Iniciacién
Podemos imprimir en Pdf. En la tarjeta Score
. podemos ver los puntos.
Competicion
TTTTTT Competicion
Score
|2 @nf1o0 0
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Evente | Recorride  Elementes  Informes

Ahora crearemos una tarjeta de control maestra para poder

. . Archivo del Mapa...
corregir las picadas.

Cambiar Cadigos de Controles...

Mumeracion Automatica

Pulsamos en “Evento / Patrones de perforacién”

Eliminar Controles no Usados...

| Patrones de Perforacion...

Seleccionamos el control en la lista de la izquierda y en Ia
derecha marcamos el lugar de los pinchos de la pinza manual. Resanalzanlexode Decnpions

Customize Appearance...

Patrones de Picadas 7 *
Pulse en el codige de control de la izquierda y sefiala la marca de picada en SI ahora VOIVemos a pUIsar en Ia 0pC|én
| d ha. C | jo indi i definida | d . . e .
pEIcZ:::I erecha ontrol en rOJOIl'I ca qUE no tiene nida la marca de [lArch'Vo / lmpr'm'r tarjetas de Control”
\ podemos ver como dentro de las tarjetas
B B e ® figuran las picadas para poder imprimir
: tarjetas de control.
34
35 <
36
37 \
o o o
39
40
M
42
= Iniciacién o
I
: Score
' -»-!..l D“U ‘I I...’.l
I I I P i
Competicion 3w 2 e 4w 4@ s @ 5 @ 5 o
[ ] L ] L ] L ] L ] L ]
o o . $s . o ® ° .
° ° L] [ )
g T LR ] L] [ ] L ] L ] [ ]
P I T | 7 e 7 em| 2z Gh| 2z @] 3 ea] 3 @] 3 68
. . L] L] L BN ] ® L]
1 S i wilé U 0 T L] [
I R e R P I
Score
T e = T Ahora imprimiremos las descripciones de control que los
S s corredores llevardn en el brazo mientras corren.
R IR A
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Campeonate erienta-chic 2017 - Purple Pen
Archive | Editar Vista Add Evento Recor

Pulsamos en “Archivo / Imprimir descripciones” L Erene e o
= Guardar Ctrl+5
Vamos a seleccionar solo un recorrido y marcaremos la Guardar Come..
opcidn “mudltiples pdginas por cada recorrido”. Pulsamos en EEES’FMF'
la vista previa y podemos ver como se llena una hoja con Crear Archivos RouteGadget..
todas las descripciones de control posibles listas para e Do erchange Fle (9L
recortar. Si quisiéramos cambiar el tamaifio de las mismas e Cule?
podemos variar la opcién “Tamaiio de linea” ::z:;”‘d““
Definir Area de Impresion »
Lengusje del Programa...
Salir
Imprimir Descripciones ? X
Salida

Impresora: Microsoft Print to PDF Seleccionar Impresora...

Tamafio del Papel: A4 (210mm x 297mm)

Orientacién: Vertical
Margenes: Todeo: 13mm Cambiar Margenes...
Recorridos Copias
[ Todos los controles Imprimir: | miiltiples paginas por cadz *
[Miniciacién ] E emeean] [on = e e i
i i T | 31| Fompeic] 17om 37 S ENED
[ Competicién eseponespor PO LUMT B Smrns
i E] HE 1 "
[J5core TLT‘MI?( BOme T[] 1%
TTa] ] e Ja] HOED|
pEmg! DERD OHED
GimE GRmo fiomc
i 30 & la] 7 €12
Apariench Ao Tlsl o] 7ol o]
Jum| (el [T el T
. S BONE 5T HORE
amancicsiinez L L L P
[ O X _mn 50| [OX_ma 0]
Tipo de Descripcién: | Recorrido actuz * T — —
5 ampeicion] 17km | 3m | [Compeiwin] (7em [ 3§m | [Fompescia] i7km | 3m
| Todos | | Ninguno | = ] e | b
5 [ E R il EIIER
el x| BE X EE X
la] [m la| [m] 5 [a] Ja]
LMD LD OimE
[Cimpime ][ Concelr [ e e
BN =l T e
TTa] o] = 1ol 7[5 o]
T e a7 [l T
B B o et
fofee] [ <] OTEE 5 OTErE &
B w0 o e o] O e 0|
o T £
R e R e RN T
B [ LT B L7 B T LY
N 23 1] i ES!
. . . . 2 |n x| HE Ed 2|3 E3
Podemos imprimirlos directamente o en Pdf el ST Ta] S Jal
. . Tl T8 EE o
seleccionando la impresora adecuada. g
o] o] HONE [ACINE)
BONG Bl [T OON
<t o TE:H ST T
D lﬂm Y)Q oL Y)Q ‘Em%l ::J... Vx,
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4.10.- Exportacion del mapa, fichero IOF e impresion

Tenemos el mapa terminado, es hora de imprimir el mapa y podemos tener varias posibilidades...

- Imprimir el mapa directamente en nuestra impresora
- Exportar a PDF el mapa para que lo imprima otra persona o una imprenta.

C t ta-chic 2017 - Purple P H H imi H
|l Campeonato orienta-chic urple Pen Para el primer caso, imprimir directamente, pulsamos en
Archivo | Editar  Vista Add Evento  Recos “ h . . . 'd ”
1 [ — Archivo / Imprimir recorridos
5 Abrir... Ctrl+0
=l Guardar Ctrl+5
Guardar Como...
Create OOM Files... Inprimir Recarridos ? X
Create PDFs... Salida
Crear Archivos RouteGadget... Impresera:  Microsoft Print to PDF
Create Data Interchange File (|OF XML)...
Creste GPXFil Recorridos Copias
reate ile...
Copias por recorrido: -1
Imprimir descripciones.., Ctrl+P “ Ciniciacisn \ . N E
icio ause printing after each course or
Imnprimir Tarjetas de Control... B Competician t part
[Oscore
Imprimir Recorridos... Apariencia
Definir Area de Impresién 3 Si el drea de impresién es demasiado
grande, ajustar a la pagina:
Lenguaje del Pregrama... |R=:unarauna pagina V‘
Salir Color Modek:
| Todos || nNinguno |

Rasterize Before Printing

En la ventana que se abre seleccionamos los
recorridos a imprimir, el nimero de copiasy
podemos ver antes de imprimir con la vista
previa el resultado final.

Campeonate orienta-chic 2017 - Purple Pen
Archive | Editar  Vista Add Evento  Recor

Evento nuevo...

= Abrir. Ctrl+0

Para el segundo caso, exportar a Pdf, pulsaremos en “Archivo /
Create PDFs”

ld  Guardar Ctrl+5

Guardar Comao..,

Create OOM Files...

[ CreatePDFs..

Crear Archives RouteGadget..,

Create Data Interchange File (|IOF XML)...
Create GPX File...

Imprimir descripciones... Ctrl+P
Imprimir Tarjetas de Control...

Imprimir Recorridos...

Definir Area de Impresién 2

Lenguaje del Programa...

Salir
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En este caso seleccionamos los recorridos a exportar
y el lugar (carpeta del ordenador) donde se guardara.

Imprimit Recorridos ? X

ecorridos Apariencia

Si el drea de impresion es demasiado
grande, ajustar 3 la pagina:

Todos los controles
Iniciacién

Competicién Recortar a una pagina - ‘
Score

Carpeta
® Misma carpeta que el archive de Purple F

Todos | ‘ Ninguno ‘

Files (O Misma carpeta que el archivo del mapa

() Otra Carpeta

Para terminar, aprenderemos como conseguir los archivos IOF.

Estos archivos los necesitan los técnicos Sport Diento antes de una carrera para que el software de
cronometraje memorice las caracteristicas de los diferentes recorridos. Este fichero también sirve
para aplicaciones de cronometraje para smartphones como Sl Droid.

Pulsamos en “archivo / Create Data Interchangue File (IOF XML)”

Campecnato orienta-chic 2017 - Purple Pen

Archivo | Editar Vista Add Evento Reco

Evento nueve...

5 Abrir.. Ctrl+0

Guardamos en el ordenador y ya hemos terminado.

el Guardar Ctrl+§

Guardar Como..,

Create OOM Files...

Create PDFs...

Crear Archivos RouteGadget...

Create Data Interchange File (IOF XML)...
Create GPX File...

Imprimir descripciones... Ctrl+P
Imprimir Tarjetas de Control...
Imprimir Recorridos..,

Definir Area de Impresién 3

Lenguaje del Programa...

Salir
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Tenemos varias posibilidades de forma general para realizar el cronometraje:

- Utilizar pinzas manuales y tarjetas de control en papel. Este es un método poco costoso, pero
no gratuito (unos 7 euros por pinza) que requiere un gran trabajo posterior para la elaboracidon
manual de clasificaciones totales, no permite registrar tiempos parciales y no se puede controlar
si un corredor realiza trampas saltandose el orden establecido de visita al control.

- Utilizar el sistema oficial con estaciones Sport Ident, pinza electronica y software de pago OE.
Es el método mas profesional y el oficial en competiciones, cada estacidn en el punto de control
puede costarnos alrededor de 100 euros y cada pinza electréonica cuesta un minimo de 30 euros,
ademas el software nos costara minimo 110 euros. El aprendizaje de este sistema puede
requerir completar algun curso de formacidn. Un sistema mixto seria utilizar una APP de Android
en lugar del software OE ahorrando dinero y mejorando la curva de aprendizaje debido a la
sencillez.

- Utilizar cédigos QR o pegatinas NFC y dispositivos moviles Android. Existen varios sistemas,
nosotros describiremos el sistema con la APP Dib Orienteering Dibber que utilizaremos en
nuestro proyecto y tiene las siguientes caracteristicas:

o

El precio. El coste es 0. En el caso de utilizar etiquetas NFC su coste ronda los 50 céntimos por
etiqueta.

Portabilidad. El dispositivo que instalar en las balizas es un cuadradito de papel de un par de
centimetros. Todas las balizas nos caben en el bolsillo del pantalon.

Facilidad. En unos minutos sabremos utilizarlo.

Reemplazable. Si se pierde o roban un cédigo de una baliza se pone otro (podemos llevar varias
copias del mismo) y no hay pérdidas econdmicas.

Versatilidad. Se puede instalar en una baliza de tipo estaca, en una cinta de balizar, en un cono,
en una tarjeta, directamente en el lugar a sefializar, etc.

Reutilizable. Todos los cddigos salvo los que indican como estd configurada la carrera son
reutilizables para otras ya que son los mismos.

Diversion. En las pruebas que hemos realizado con escolares la motivacidn se incrementé
muchisimo al utilizar sus méviles para la carrera, ademas de llamarles la atencion se lo pasaron
muy bien.
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5.1.- Instalacion de las APP

Identificaremos dos roles ya que utilizardn programas diferentes: el corredor y el cronometrador u
organizador de la prueba.

Los corredores necesitaran un teléfono Android con cdmara para poder utilizar los cédigos QR, si
opcionalmente quieren utilizar las etiquetas NFC necesitaran un smartphone que disponga de dicha
tecnologia. NFC se representa por el siguiente logo.

Usar NFC es opcional, es decir podremos utilizar solo la cdmara para
escanear los cddigos QR, soélo el NFC para escanear dichas etiquetas o
combinar las dos cosas.

La app que necesitaran instalar los corredores la pueden
descargar de forma gratuita desde Google Play, se llama "Dib
Orienteering Dibber" y el enlace es este: DESCARGAR

dib Orienteering Dibber
Appin Design
B reci 3

El _cronometrador también necesitard un teléfono
Android con cdmara para escanear los resultados de los

grs':'?soriemee'ing corredores. Si quiere programar etiquetas NFC también

Appin Design necesitard que el smartphone disponga de dicha
1 PEGI 3 , . .
e tecnologia aunque puede realizar una carrera sin
problemas sélo con cddigos QR.

La app del cronometrador se llama "Dib HQ Orienteering Results" y se puede descargar desde
Google Play de forma gratuita en el siguiente enlace: DESCARGAR

Tl 12k g 1:05
Tanto el corredor como el cronometrador necesitan una fl” HI I B H 3
aplicacion de escaneo de cédigos de barras y QR, los autores arcode
de la aplicacién recomiendan instalar "Barcode Scanner" que . ! | ' chnner

se descarga desde Google Play de manera gratuita en el
siguiente enlace: DESCARGAR

Barcode Scanner
m ZXing Team
g PeGi3

e —
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.appindesign.dib
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.appindesign.dibhq
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.zxing.client.android
https://1.bp.blogspot.com/-lpaTMwlPEUE/V57aYBMm_qI/AAAAAAAAFFo/0KU93OJg7dAGKnZ87BsxxUzDMadljQOSgCLcB/s1600/nfc.png
https://4.bp.blogspot.com/-BHWjVOFIfVE/V57fYJoA3cI/AAAAAAAAFGg/7n_WYrSFeNsic7keQmNquW0RrDZkfj4OACLcB/s1600/Screenshot_2016-08-01-07-04-04.png
https://3.bp.blogspot.com/-h7Rbj8g_2hU/V57fbfWXeII/AAAAAAAAFGw/aNBYwRnQJJYfFPs8h-So2QtsV08SQFZHgCEw/s1600/Screenshot_2016-08-01-07-05-12.png
https://3.bp.blogspot.com/-cKcz0wc2V5E/V57fYslOvMI/AAAAAAAAFGw/qGMjad1Jv1EHjppbupB0Pgcn3FZ8-H14QCEw/s1600/Screenshot_2016-08-01-07-05-52.png

Por lo tanto, resumiendo, el corredor tendrd instalados dos programas: Dib Orienteering Dibber y
Barcode Scanner. El cronometrador también necesitard dos programas Dib HQ Orienteering Results
y Barcode Scanner.

5.2.- Creacion de los cadigos QR

Un cédigo QR o "Cddigo de respuesta rapida" es una matriz de puntos que puede contener
direcciones web, tarjetas de contacto, enlaces de email... En nuestro caso los cddigos QR
contendrdn simplemente texto.

La forma de "fabricar" nuestros cédigos e T ey e

QR es muy facil. Hay multitud de — e
paginas web que nos crean el cédigo en
segundos. Basta con escribir "QR
online" en el buscador de Google. Para
el tutorial usaremos una que funciona
bien y facilita la descarga.

QR-Code - ComsuwinCACi  TsdeschCCsm  Corents Q

Generador QR-Code

http://www.grcode.es/es/generador-

qr-code/

Una vez entramos en la péagina web
seleccionaremos la pestaiia "texto".

Qo Enlace  @Mapa  EAEmail ETexto 0OsMS  FTWIFI Bveard P Paypal

Generador QR-Cod - . o
enerador QR-Code Escribimos en la caja habilitada para ello el

texto que queremos que incluya nuestro QR,

S | U | () (Ll B | SR | e | O por ejemplo la palabra "FIN" que se utiliza
‘m para el cddigo QR que se habra en la meta.
FIN
Un poco mas abajo encontramos el botdn
gue tenemos que pulsar para crear el cédigo
Fondo Color Tamafio Precision
B8 | #FFFFFF & | #000000 10 " M-media # Generar codigo QR

onomam

A la derecha aparece nuestro cddigo, al pulsar en descargar png se guardara en nuestro
ordenador.
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http://www.qrcode.es/es/generador-qr-code/%C2%A0
http://www.qrcode.es/es/generador-qr-code/%C2%A0
https://3.bp.blogspot.com/-rcjc-fW6FGE/V573oIk2JKI/AAAAAAAAFI4/I4QPy6Av6g00JZC5HaQqsvVhnrNCdlg9gCLcB/s1600/web+qr.PNG
https://3.bp.blogspot.com/-cuLfaEtFZO8/V571ic4XoxI/AAAAAAAAFIY/GKlREVOTPVIDI9hTlUQBZSqSQ5a2L6NbACLcB/s1600/barra+qr.PNG
https://4.bp.blogspot.com/-YkjX8AQxpn8/V572IvPEIgI/AAAAAAAAFIg/Da5hyV_EL6g3GneRP1vGvWuuu60bz-M-wCLcB/s1600/Captura1.PNG
https://1.bp.blogspot.com/-UZkEmVVd3a4/V572fgNEZ3I/AAAAAAAAFIk/eLVHkjxkA3YxKDmP-bRLLsX7hUlQlTImwCLcB/s1600/generar+qr.PNG
https://2.bp.blogspot.com/-0BHs3hmOecQ/V573Gbl8s_I/AAAAAAAAFIs/S52SDOKgn70rAQZDSx3Z3nO_GPTQbwrsQCLcB/s1600/Captura2.PNG

Como tendremos muchos cédigos debemos organizarnos desde el principio y guardarlo con el
mismo nombre del texto que contiene, en el caso del ejemplo podemos llamarlo "FIN.png"

Nota: si ya tienes instalado "BarcodeScanner" en tu moévil puedes ir leyendo los QR
del tutorial para comprobar los textos que contienen. Los QR se pueden leer aunque
estén en una pantalla de ordenador.

Necesitamos los siquientes cddigos QR, que como veran siguen un orden muy parecido al
procedimiento de tarjeta electrénica de Sport Ident:

2 - Un QR que contenga los datos del recorrido (CRS) , un QR diferente por cada recorrido (Nivel
1, Nivel 2, Recorrido A, Recorrido B, Open Rojo, Senior A....). Al escanearlo borra los datos de
carreras anteriores e introduce en la app los datos del recorrido sefialando el orden de las balizas.
El crondmetro aun no corre cuando se escanea este cédigo. Este cddigo es el unico que hay que
hacer nuevo en cada carrera, el resto siempre son los mismos y se pueden reutilizar.

El formato y orden que debe llevar es el siguiente (seguimos el ejemplo del manual, del recorrido

de iniciacién):

Campeonato orienta-chic 2017
- La abreviatura CRS (Course) Iniciacion |5 1,1km | 25m
- La abreviatura STR (Salida, Start) > /11
- El orden de las balizas mediante su nimero A3 |
(36,31,32,38,37,35,200) 12/ | L
- La abreviatura FIN (Meta) 1332 |77
- El nombre del recorrido (Iniciacién) e |®
- Ladistancia del recorrido en metros (1100) L .
16/35| |
- . . 7 ta00| | N
Este cddigo es el primero que se debera escanear y debe ser creado X 100m SO

nuevamente en cada trazado de cada carrera.
El texto separado por comas que debe llevar nuestro QR del recorrido
“Iniciacion” del ejemplo es el siguiente:

CRS,STR,36,31,32,38,37,35,200,FIN, Iniciacion,1100

Hay que tener especial cuidado en escribir el texto correctamente, un fallo en una letra puede
fastidiarnos todo un evento y hacer que el programa entre en un bucle de error.

Entramos en la pagina web de generacion de cddigos QR, seleccionamos la pestanya “Texto” y
escribimos el texto del QR, pulsamos en generar cddigo y a la derecha nos aparece el cdodigo QR.
Pulsamos sobre el QR con el botdon derecho del ratén, “Guardar Como...” y le llamamos “Carrera
Iniciacion.png”



Generador

% Enlace @ Mapa EAEmal ETexto Osms FTwr Bvcad P paypal

Texto

CRS,STR,36,31,32,38,37,35,200,FIN, Iniciacién, 1100

Fondo Color Tamario Precision IMPORTANTE

B2 #FFFFFF 8 #000000 10 v M - media v Este QR-Code es estilico y no podrds

variar la URL de destino.
# Generar codigo QR

¢ Quieres crear QR-Codes
dinamicos?

28 QR-Codes Dinamicos

este tipo para descongestionar las salidas. Al escanear este cédigo el
crondmetro comienza a correr y el deportista debe ir ya hacia la primera

baliza. ﬁ-._:

Es el segundo cédigo que escanearemos en la carrera y se pueden reutilizar E l
en otras carreras. Procedemos como hicimos antes en la web de generacion
de QR.

22 - Un cédigo que marque la salida (STR). Puede haber varios codigos de E E

% Endace PMaps BHEmail ETeas 05Ms  FTwinl @waed Prayal

QR con el texto “STR”

32- Un cddigo QR por cada baliza (control) que exista en la carrera.

Se escanearan en el orden que indique el recorrido que se deba hacer. Recordemos los controles

)

gue hay en nuestra carrera “Iniciacién” para la que estamos creando los QR.
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https://3.bp.blogspot.com/-9BrKdgmo6RM/V58TY8KnF-I/AAAAAAAAFJo/paE6xp9_K-kqbSBvzBkRu3csIrnYIkHRQCLcB/s1600/STR.png
https://4.bp.blogspot.com/-vhv3P_puRl8/V5762gmN0PI/AAAAAAAAFJI/oIwyswBLHh8HHeoKW56A6A8hQqT6QGYEACLcB/s1600/WEB+STR.PNG

Campeonato orienta-chic 2017

Iniciacién 1,1 km 25m

> ydrdrd

1]%8] |« Necesitamos crear un QR con el texto “36”, otro con el texto “31”,

2 31 ((‘ -L o )77 {“ ) “" 2
—1— otro con el texto “32”, otro con el texto “38”, otro con el texto “37”,

3|2 LY t | texto “35” y otro con el texto “200”

N otro con el tex y X .

5|37 .

6 (35 |()

7 |200] | v

X 100m >0

Bien, creamos de la misma manera el primer QR con el texto “36”:

Y de la misma

ok
EI.'I

% Enlace  PMapa R Email ETexto Osms T wiFi Bvcad P payral

) E E
36 1
-
E h
Fondo Color Tamario Pracision IMPORTANTE

B HFFFFFF 82 #000000 10 M M - media M Este QR-Cods es estaico y no podrds
variar la URL de destino.

¢Quieres crear QR-Codes

dindmicos?
# Generar codigo QR
82 QR-Codes Dinamicos

manera el resto de los controles...

Control 31

E rﬁ.m Control 32
iRy

EIE
e

Control 38
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E E Control 37
5

E E Control 35

o AL
- Control 200
[=]

2- Un cddigo de meta o final de carrera (FIN). También puede ser Gtil hacer varios de estos cédigos
para descongestionar la meta y que puedan escanear varias personas a la vez.

Este cédigo para el cronémetro. Se puede reutilizar en otras carreras.

El texto a introducir en este cédigo es “FIN”:

% Enlace  $Mapa BAE-mai = Texto
m|[m
k . Texto
_IT-' FIN
| -
2- Un cddigo de descarga de datos mediante QR

(DWN,QR) o mediante mensaje de texto (DWN,nimero de teléfono). Nosotros utilizaremos en este
ejemplo el método por QR al no llevar gastos de telefonia.

Después de escanear la meta, el corredor se acerca al cronometrador que tendra en su mesa el
codigo de descargar por QR (DWN,QR). Al escanear este cddigo se genera en la pantalla del corredor
un cadigo QR gigante que contiene todos los datos de la carrera del participante. El cronometrador
en su app tiene una opcién "SCAN" con la que escaneara directamente de la pantalla del corredor
el cédigo QR generado y los datos de la carrera se incorporaran a la clasificacién general que dispone
el cronometrador en su app. En este punto, el corredor ha terminado de usar la app al haber
traspasado los datos al cronometrador.

Este cddigo se puede reutilizar en otras carreras.


https://1.bp.blogspot.com/-R8CUTaqfYqw/V58Wz8d3V2I/AAAAAAAAFKQ/7EOrckdoHQMTZySJDAwdwErleVTMMayrACLcB/s1600/FIN.png
https://1.bp.blogspot.com/-MRhIqU9BJIs/V58XVPKZXiI/AAAAAAAAFKc/Hr-aF7Lp07Yvj7i6K2w4ECf58kTvwh54ACLcB/s1600/WEBFIN.PNG

El texto para general el QR de descarga es:

% Enlace 9YMapa [Email = Texto

Ya disponemos de todos los QR necesarios:

- Uno de configuracién de la carrera.

- Un QR de Salida.

- Un QR para cada control de la carrera, total 7.

- Un QR de Meta.

- Uncddigo QR de descarga de los datos del corredor.

Total 11 cédigos QR para nuestro recorrido “Iniciacion”.

Hemos visto como realizar los cédigos QR para nuestro trazado “Iniciacién”. Para Fabricar los QR
del otro trazado lineal que realizamos con Purple Pen (“Competicion”) podemos reutilitzar algunos
codigos.

Los cddigos que necesita el trazado “Competicion” son:
- Uno de configuracion de la carrera. (No nos sirve el anterior)
Con el texto “CRS,STR,39,33,40,37,34,42,43,44, 41,200,FIN,Competicion,1700"
- Un QR de Salida con el texto “STR” (Nos sirve el anterior)
- Un QR para cada control de la carrera, total 10. Podemos
reutilizar el “37” y el “200” del trazado “Iniciacion” deberemos

Campeonato orienta-chic 2017

Competicion) 17km | 35m

Nota: Para el otro trazado que hicimos con el programa
Purple Pen “Score” no podemos utilizar codigos QR y a que
esta APP de momento no soporta recorridos en Score.

w0
-~
jury

crear los QR para el “39”, “33”, “40”, “37", “34”, “42", “43", “44" > /T
y “q1” 1(39|14l|3¢
- Un QR de Meta con el texto “FIN”. (Nos sirve el anterior) 213 X
- Un cddigo QR de descarga de los datos del corredor con el texto z :3 ?
“DWN,QR". (Nos sirve el anterior) 514l |®
6 42| [
743 |O
8 44| |T
3
Py

Y
(=
[
=
P=1

R
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https://2.bp.blogspot.com/-4FO4rDqLm8k/V58afFbFSUI/AAAAAAAAFK8/2-eDciaeW08pQrUlnOkfsTGGSMRyybYhQCLcB/s1600/WEBDWN.PNG

5.3.- Montaje de los codigos en las balizas

Hay que tener en cuenta a la hora de colocar los cédigos que si el papel se dobla puede causarnos
problemas al escanear, dependiendo de donde los situemos convendra plastificarlos o pegarles un
carton.

Los cddigos de cada uno de los recorridos puedes imprimirlos en una hoja cada uno con la indicacion
de como se llama el recorrido. Se puede poner en una mesa, una pared, una espaldera de un
polideportivo...

Recorrido Recorrido
“Iniciacion” Competicion

Escanea el codigo Escanea el cédigo

1

El cédigo de salida se puede incorporar en el propio mapa o colocarlo en un caballete, en un arbol....
Se recomienda que minimo haya dos para facilitar las salidas.
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PARC DES CLOT DE S4 GRAVA, CALA RATJADA

Purple Pen Campeonato Orienta—chic 2017

P—— AN course setting jov orienteering

Mapa Daniel Mayoral 2017 Escala 1:4000 Equidistancia 2,5 m

Campeonato orienta-chic 2017
Iniciacion | 11km [ 25m
] Jevmumensecomsien

3
]
n
38

Y PN P P P g oy

Tocén de drbol
s Elemento especial humano
o Home

Ejemplo de inclusion del QR de salida en el propio mapa

Una muestra de salida listo para recortary colocar cada uno en
una punta de un caballete de madera, por ejemplo...

IMCAINIGA IX. CODAGD

Ejemplo de cartel de salida que
se utilizé en wunas jornadas
escolares
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Los codigos de las balizas podemos ponerlos de multiples maneras teniendo en cuenta que si es
algo flexible o blando como una cinta de balizar (ideal para entrenamientos) puede arrugarse el
papel por lo que conviene plastificarlo o pegarlo a algo mas rigido como un carton.

Veamos algunos ejemplos...

Ademds de estos ejemplos podemos
utilizar conos, pegar el QR directamente,
palos, etc.

El cédigo de meta puede estar en cualquier
sitio colocado, conviene que haya dos
como minimo para poder escanear llegadas
simultaneas, lo ideal es un caballete pero
puede ser en un arbol, farol, porteria de
fatbol....
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El cédigo de descarga de los datos lo debe tener el cronometrador
en sumesa o incluso a mano, para cuando un corredor ha finalizado
se acerque y lo escanee.

Descarga de
datos

Escanea el cédigo

[=] f =]

[m]Rt%E

5.4.- Funcionamiento de la APP del corredor

1.- El corredor abre la app (Dib Orienteering Dibber) e
introduce sus datos mediante la opcidn "Settings" del menu de
la parte superior derecha.

Introduce sus datos (Si eres un profesor y quieres que lo hagan
correctamente puedes introducirlos tu justo antes de empezar):

- Forename (Nombre)

- Surname (Apellidos)

- Club (Nombre del club)

- Class (Nombre de la categoria o dificultad)

- Identifier (NUmero de Dorsal., tarjeta electrénica o cualquier
identificador que quieras poner)

F Resuit

Cowrse Om (0 contrci Settings

About
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F’ Settings

COMPETITOR SETTINGS

Forename

Si es un entreno informal o una clase en un colegio, por ejemplo, bastaria Dariel
poner nombre y apellidos y en el apartado club se puede poner la clase (32 de Surame
la ESO) con vistas a poder ordenar resultados de varias formas. El resto puede R s
guedar en blanco, realmente obligatorio es el nombre y apellidos. Club
Llevant-o
. . ; . , Cl
Activamos “QR mode” (Explicaré mas adelante la tecnologia NFC) y “Screen i
” . .
Wake” para que esté encendida la pantalla y que se pueda usar NFC. I
o]
DIB SETTINGS
QR Mode
Ejemplo de configuracién minima personal Screen wake

Ya tenemos la app del corredor configurada y lista para comenzar.

Volvemos a la pantalla principal y ya vemos nuestros datos, ademas
vemos que la carrera no tiene datos alun (course 0 m, 0 controls)

2.- El corredor se acerca al QR que contiene la configuracién de su
carrera y lo escanea. Para escanear se pulsa sobre el cuadrado grande
naranjay blanco del centro de la pantalla, una vez escaneado oimos un
"Beep". Para escanear bien los QR se recomienda unos 50 cm de
distancia, si hemos plastificado o hay reflejos tendremos que mover un
poco para evitarlos. El crondmetro aln no corre.

Ahora podemos observar que el recorrido ya tiene todos los datos, en
la pantalla principal ya figura el nombre del recorrido (Recorrido
“Iniciacion”), la distancia (1100 metros) y el nimero de controles (7).
Ademas si pulsamos en el menu sobre "resultado" podemos ver toda
la carrera en blanco. La palabra "dns" (did not start) en color rojo que
podemos observar en la pantalla "resultados" nos indica que la carrera
aun no ha comenzado. Para volver de la pantalla "result" a la principal
pulsa en "home".

Recorrido
“Iniciacion”

Escanea el codigo

Recorrido
“Competicion”

Escanea el cédigo
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WV dib
Daniel Mayoral Barea Class ID

Llevant-o

Iniciacién 1100m (7 controls)

Iniciacion 1100m (7 controls) dnf

Leg Control
Start STR
) 36

@ 31

3) 32

@) 38

5 37

®) 35

@ 200
Finish

Daniel Mayoral Barea Class D

W dib
Daniel Mayoral Barea Class |D
Llevant-o

Iniciacion 1100m (7 controls) dns

Leg Control  Time Split Elpased

Start STR mp

(1) 36 mp — =

(2) 31 mp - =i

(@) 2 mp -

(4) 38 mp i =

® ¥ mp e o 3.- El corredor escanea el cédigo de
:6; L S Salida. Suena un “Beep”. El crono
7, 200 mp - = . . .,

e ST SR comienza a correr, si miraramos el

’

menu "result" veremos que ya se ha
marcado el tiempo y sale la palabra
“dnf” (Did not finish) que indica que
la carrera no esta completa.

Llevant-o

Time  Split  Elpased
20:56:28
mp
mp
mp

®fp

L)

4.- El corredor escanea cada baliza siguiendo el orden de carrera. El
paso por las balizas se va registrando en "result"
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Iniciacién 1100m (7 controls) dnf

Leg
Start
m
@)
(3)
(4)
(5)
(6)
@)

Finish

Control
STR
36

31

32

38

37

35

200

Daniel Mayoral Barea Class ID

Time Split Elpased
20:56:28
21:03:20 00:06:52 00:06:52

21:03:35 00:00:15 00:07:07

mp
mp
mp
mp
mp

mp

Llevant-o

En la pantalla se pueden ver los tiempos de salida, control 36 y control
31. También podemos ver las abreviatures “mp” (mispunch) que nos

indican que falta ese marcaje aun.

Si el corredor se "salta" alguna baliza el
tiempo de la misma queda en blanco y
saldrd como descalificado. El corredor
puede volver atrds y repetir Ia
secuencia correctamente.

En la pantalla podemos ver como el
corredor no ha pasado por el control 38
(indica “mp”) y ha marcado en el 37.
Debe volver al control 38 o quedara
descalificado.

En la foto vemos como el corredor en lugar de picar la baliza 40 ha
ido ala 39 y ha quedado sin marcar. Tiene la opcion de volver ha la
40 otra vez y repetirlo bien.

+ @t

W |dib

Daniel Mayoral Barea Class D

HOME =

Iniciacién 1100m (7 controls) dnf

Leg
Start
m
@
(€)

=

)
)
)
(8)
(6
@

Finish

Control
STR

36

3

32

38

37

35

200
FIN

Time  Split
20:56:28

21:03:20 00:06:52
21:03:35 00:00:15
21:07:47 00:04:1
mp i
21:08:03 -
mp =t
mp

mp e

Llevant-o

Elpased

00:06:52

00:07.07

00:11:19

00:11:35

5.- El corredor tras escanear todas las balizas escanea el QR de meta. El crono se detiene. Aparece
en los resultados la palabra "ok" en rojo en lugar de "dnf". Debe dirigirse al cronometrador para
descargar los datos.

Nota: Vamos a ver las pantalles de una carrera real en nuestro Parc des Clot en el

recorrido de “Iniciacion

)

entre dos participantes. Durante la carrera hemos

aprovechado para grabar el recorrido con GPS y asi poder analizarlos en el siguiente
capitulo de este manual.
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Daniel Mayoral Barea Class ID
Llevant-o

Iniciacién 1100m (7 controls) OK

Leg Control
Start STR
1) 36

) 31

3) 32

(4) 38

(5) a7

(6) 35

7) 200
Finish

Captura de pantalla de los dos corredores tres escanear el QR de Meta, observamos que pone OK

| Time Split Elpased
13:12:35
13:14:21 00:01:46 00:01:46
13:15:46 00:01:25 00:03:11
13:19:34 00:03:48 00:06:59
13:22:16 00:02:42 00:09:41
13:24:52 00:02:36 00:12:17
13:27:05 00:02:13 00:14:30
13:28:50 00:01:45 00:16:15

13:29:48 00:17:13

00:00:58

Jose Perez Fernandez Class ID
Llevant-o

Iniciacién 1100m (7 controls) OK
Leg Control  Time Split Elpased
Start STR 13:38:06

(1) 36 13:40:57 00:02:51 00:02:51
(2) 31 13:43:14 00:02:17 00:05:08
3) 32 13:48:17 00:05:03 00:10:11
(4) 38 13:50:46 00:02:29 00:12:40
(5) 37 13:54:46 00:04:00 00:16:40
(6) 35 13:57:52 00:03:06 00:19:46
@) 200 14:00:03 00:02:11 00:21:57
Finish 14:01:07 00:01:04 00:23:01

porque no ha habito fallos. El corredor ahora debe dirigirse al cronometrador.

Nota: Si hemos repetido el escaneo de alguna baliza porque nos habiamos equivocado,
éstas figuraran al final con unos asteriscos.

6.- El corredor escanea el cédigo QR de descarga. Se genera un
codigo QR gigante con todos los datos de la carrera que debe

escanear el cronometrador desde su mavil con la aplicacién "dib HQ
orienteering results". Es decir, un movil escanea el cédigo que sale
en la pantalla del otro movil. Si se eligié descargar por sms se enviara

un sms al cronometrador.

bS5, Daniel Mayoral Barea Levant:
©,0las5 D niclscion 0K 011:17:13,1100,1033 STR;
36:3132.38.37.35.200F N,
1504955555,106,191418.507.797,870:875;1093

dibsmS, Jose,Perez FernandezLlevant-
©,ClassIDInicaciSN0K 00:23:01,1100,1381, TR,
36,31:32:38,37.35 200 1N,
1504957086;171;308:611;760;1000;1186:1317:1381

Descarga de
datos

Escanea el cddigo
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5.5.- Funcionamiento de la APP del cronometrador

Recordemos, el corredor ha escaneado por este orden:

- EIQR con la configuracion del recorrido que va a hacer
- EIQR de Salida (el crono se pone en marcha)

- Cadauno delos QR del recorrido en el orden establecido

- EI QR de meta (se para el cronometro, hay que dirigirse al cronometrador)

- EIQR de descarga de datos

Hasta aqui hemos utilizado la aplicacion “Dib Orienteering Dibber” que utiliza el corredor, ahora
debemos trasladar el resultado del corredor al listado de clasificaciones de todos los corredores de
la prueba. Para ello, una vez descargados los datos se genera un QR gigante en el mdvil del corredor,
el resto sucede ya con el teléfono moévil del cronometrador y la app “Dib HQ”

Funcionamiento de la APP:

Escanear los resultados de los corredores. Al abrir la app
pulsamos en la palabra "scan" en la parte superior derecha
de la pantalla y escaneamos el gr gigante que salio en el
movil del corredor. Automdticamente sus resultados quedan
incorporados a la carrera y segln vayamos escaneando
resultados se irdn afiadiendo a la clasificaciéon general. En
todo momento podemos consultar como van las
clasificaciones por cada categoria pulsando en el
desplegable de la parte superior izquierda.

Iniciacio
n

1

Daniel Mayoral Barea
Llevant-o

Jose Perez Fernandez
Llevant-o

00:17:13

Class

00:23:01
Class

2.- Exportamos los resultados. Primero seleccionamos
como queremos los resultados, es decir, si en el
desplegable de la izquierda hemos seleccionado que
ordene por carrera, exportara por carrera, si hemos
seleccionado por apellidos, exportara por apellidos.

Probar primero la forma que se desea antes de
exportar. Al pulsar la opcién exportar se almacenaran
los ficheros en la siguiente ubicacién del

Iniciacié
n Export
1 Daniel May

Llevant-o Share
2 Jose Pere; Delete

Llevant-o

About
teléfono /sdcard/dibHq .

Recomiendo la opcion "Share" en lugar de "export" y nos enviamos los ficheros por mail al
ordenador que queramos o al mismo moévil. La opcion "delete" borra la carrera.
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5.6.- Exportacion de resultados, publicacion en Winsplit

Entre los documento exportados ¢ archivos adjuntos
encontramos el archivo en formato IOF
xml que nos permite subir los resultados a

winsplit o a Splitsbrowser. -
B simple_results.txt ' B winsplits.xml

' B splitsbrowser.csv

4

Veamos los archivos exportados en nuestro
ordenador...

El archivo “simple_results.txt” es una classificacidon de totales.

E simple_results.txt: Bloc de notas

Archivo Edicion  Formate Ver Ayuda

Hniciaciﬁn
1 Daniel Mayoral Barea Llevant-o Class @8:17:13
2 Jose Perez Fernandez Llevant-o Class @@:23:01

El archivo “splitsbrowser.csv” crea un archivo de datos separados por comas en las que tenemos
registrados los tiempos parciales.

Insertar Disefio de pagina Farmulas Datos Revisar

”:lJ Regla Barra de farmulas
dormal Ver salt. DiSEH_D Uigtﬁ_ls Lineas de cuadricula Encabezados
Pdg. depdgina personalizadas
Wistas de libro Mostrar
Al . fe || Iniciacik®n,7
A B | C | D E | F

Iniciacid®n,7
Jose,Perez Fernandez, Llevant-o0,13:38,2:51,2:17,5:03,2:29,4:00,3:06,2:11,1:04
2 Daniel,Mayoral Barea,Llevant-o,13:12,1:46,1:25,3:48,2:42,2:36,2:13,1:45,0:58

1|ﬂ Wll"d —

Explicamos brevemente como utilizar el archivo “Winsplits.xml” ya que es el mas interesante de
todos.
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Entramos en la web de winsplit http://obasen.orientering.se/winsplits/online/es/default.asp

Pulsamos en "enviar parciales"

orientering.s€

Bienvenido a WinSplits Online

Ayuda

Dejamos la opcidn “IOF format” y pulsamos en "siguiente"

formats del archive 1OF XML v Farmate del archive de parciales

Introducimos un mail y seleccionamos el archivo que nos llegd por mail "winsplits.xml". Pulsamos
en "siguiente"

Bz danimayocral@gmail.com
electronico * |

archive de

| Seleccionar archivo ||.-'.I'ir'|5p|it5.:l: il
i +*
pEFEIHIEE

Rellenamos los datos que nos piden en la siguiente pantalla....

Enviar parciales, paso 3 de 5: informacion del evento

En =sta pagina ha de indicar &l nombre, el organizador, la fecha, =l pais y el tipo de evento, Los campaos se rellenaran automaticaments si |
archive enviado incluye dicha informacion. Los campos marcados con * son obligatorios. Pulse Siguiente cuando haya rellenado los campos.

descripcion

formato del archivo I0OF XML Informacién introducida previamente,

correo electrénica danimayoral@gmail.com

nombre del evento * Campsonato Orienta-chic 2017 El nombre del svento, p. &j. Trofeo Mavidad, distancia larga.
organizador * Llevant-o Nombre de la entidad organizadora del evento.

pais * Espania v

fecha * oofoo/2017 La fecha del evento en el formato dd/mmy/'zaa= p. ej. 15/04/2003.
tipo de evento * avento de club ¥ La categoria o tipo del evento
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La siguiente pantalla es para confirmar que todo es correcto. Estamos en el paso 4 de 5.

Enviar parciales, paso 4 de 5: confirmacion

A continuacion se muestra toda la informacion intreducida previamente, incluyendo un resumen del nimero de corredores y controles par
cateqgaria. Si la informacidn mostrada es correcta, haga clic en Siguisnte. Si desea corregir algin dato, haga clic en Anterior.

descripcion

formata del archivo

IOF XML Informacién introducida previamente,

correo electrdnico danimayoral@amail.com

nombre del evento Campeonato Orienta-chic 2017

organizador Llevant-o

pais Espafia
09/09/2017

evento de club

fecha

tipo de evento

categoria categoria -t M categoria -t b

Tota 2 e

Iniciacidn

<< Anterior

Podemos ver en la parte inferior las categorias, nimero de corredores y de controles.

En el dltimo paso se publican por fin los resultados y nos sale una pantalla con la informacidn del
enlace web donde verlos y las contrasefas para modificarlos. Pensad que todo el mundo los puede
ver. Ojo con privacidad. Nos llega un mail con los datos del evento.

Enviar parciales, paso 5> de 5: completado

Los parcizles del evento han sido afiadidos a lz basze de datos de WinSplits. Muchas gracias per su participacidn.
El siguiente cédigo HTML enlaza directamente con la pagina de seleccién de categeria del evento afadido:
<& href="http://obasen.origntering.se/winsplits/online/es/show_event.asp?id=51348" target="_blank" >Parciales, WinSplits Online</A>

Los parcizles de este evento pueden reemplazarse repitiendo este proceso. El nimerc del evento y la contrasefia propercionadas son necesarios
para volver a enviar los parciales de este evento. Por favor, guarde el nimero del evento y la contrasernia para un posible uso posterior.
Se |z ha enviado un correo electrénice con esta misma informacidn 2 la direccidén de corren electrénico aportada.

Himero del evento 51348
Contrasena 6b2u8n

Pagina de inicio de WinSplits Cnline ==
Parciales del evento afadido ==

Al pulsar sobre el enlace se abren nuestros resultados en la web clasificados por categorias,
Pulsamos sobre la categoria “Iniciacion” (solo hay una).

Campeonato Orienta-chic 2017, Llevant-o [09/09/2017]
categoria .* hl

Iniciacidn

categoria * Rkl categoria At hl i

<< Seleccionar un evento
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Podremos ver los resultados parciales y las clasificaciones al final de la carrera y en cada control.

Inicio | Acarca de WinSplits Online | Enviar parciales | WinsSplits Pro | 22 = + 22 11 3= orientering.se

Ol hic 2017, LI [09/09/2017] >> Iniciacién (1100 m) >> Bonus content Hew + =& Ayuda

Tiempo final Dif jparc fot parc fot parc tot jparc fot jparc fot parc fot parc fot jparc fot Nombre

§-1(36) 1-2(31) 2-3(32) 3-4(38) 45 (37 5-6 (35) B-7 (200) M Club

1713 +000| 146 (1)| 125 (1)] 348 (1)| 242 (2)] 236 (1) 213 (1) 145 (1)]| 058 (1)|Daniel Mayoral Barea
146 (1) 311 ()| 659 (1) 941 (1) 1247 (13| 1430 (1) 1615 (1)| 1713 (1)|Levanio

2301 +548| 251 (2) 217 (2) 503 (2} 229 (1) 400 (2) 3.06 (2) 211 {2) 1.04 (2)|Jose Perez Femandez
251 (2)) 508 (2)| 1011 (2)) 1240 (2)| 1640 (2)| 19.48 (2) 2157 (2) 2301 (2)|Llevanto

Ya hemos terminado, nos falta hablar de las etiquetas NFC...

5.7.- Sistema de pegatinas NFC

El sistema de escaneado con escaneo de QR
es mas que suficiente y bastante rapido, aln
asi podemos optar por usar pegatinas NFC b :

en lugar de nuestros codigos QR o las dos

cosas a la vez.

La tecnologia NFC es la que utilizamos
cuando pagamos con nuestras tarjetas de
crédito contactless solo tocando el aparato.
En nuestro caso necesitamos comprar
pegatinas NFC, con una busqueda en Amazon
o ebay encontraremos cientos de ofertas.

Imagen de www.mibgyyo.com

Si buscamos bien pueden costarnos unos 50 céntimos cada una.
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http://www.mibqyyo.com/articulos/2015/08/04/etiquetas-tags-nfc/
http://www.mibqyyo.com/articulos/wp-content/uploads/sites/4/2015/07/logo1.jpg

La pegatina NFC sustituird al cédigo QR o bien la pegaremos al lado del QR o por detrds y
podremos utilizar las dos opciones, vea la foto de la baliza con una pegatina blanca NFCy el QR al
lado.

Si quiere combinar los dos sistemas
lo ideal es imprimir dos QR iguales
poner uno a cada lado con una
pegatina NFC pegada entre los dos y
plastificarlo. Obtendremos una
baliza que tiene el gr por ambas
caras y ademds en medio Ia
pegatina NFC de forma que no se ve.

Programar las pegatinas NFC

El mecanismo es el mismo, si antes teniamos que escribir la palabra "FIN" en un QR ahora tendremos
gue escribir la palabra "FIN" en la pegatina NFC y asi con todas las balizas, meta, configuraciéon de la
carrera, descarga....

Existen varios modelos de etiquetas (Tags en inglés) con mas capacidad o menos, los autores de la

app especifican que solo si hay una gran cantidad de controles se deberan comprar las
etiquetas NTAG216 que son mas caras pero con mas capacidad, sino bastaran las mds econdmicas.
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https://1.bp.blogspot.com/-c0K-qMrIlL4/V588QQ649uI/AAAAAAAAFNo/e34MZs9U5qMb8CajCAPctP_h0gT6g3HIACPcB/s1600/20160731_120513.jpg

Descargaremos un app de escitura de Tags ST g 6146
NFC, por ejemplo "NDEF Writer" que
podemos descargar de forma gratuita en
Google Play en este link: DESCARGAR

Lo primero de todo y también cuando

vayamos a realizar la carrera hay que activar NFC MDEF Writer
el NFC en el teléfono, en ajustes del NDEF i satsi
dispositivo Android. &l PEGI 3

< @ Conexiones inalambricas

Una vez activado abrimos la app NDEF e introducimos el texto
a grabar en el primer apartado "enter value here"

Transferencia archivos/datos

NFC
El apartado "Mime Type here" es para que solo se abra una

app en concreto al leer la etiqueta. En las pruebas realizadas
de la app hubo que ponerlo obligatoriamente porque al leer
la pegatina NFC se me abria un mensaje de lectura de
ANDROID en lugar de leerlo la app DIB.

S Beam

Compartir multimedia

Dispositivos cercanos R = il oo m 7:20

Nueva etiqueta recopilada

AllShare Cast

Mensaje de Android de lectura de etiqueta que saldrd si no hemos rellenado el apartado "Mime Type
Here"


https://play.google.com/store/apps/details?id=Katsir.NDEF.Writer
https://2.bp.blogspot.com/-wzSFcHpEShM/V6F5Z__ec7I/AAAAAAAAFVg/-O3bDe-BYzo50ivBEskPcLBcs4oe0jGiQCLcB/s1600/ndef.PNG
https://3.bp.blogspot.com/-6OZ3h1luIUg/V6F6D4IIweI/AAAAAAAAFVs/WVCQlYqmKiM-QAcnPwzEqawZ1ELTFzu6wCLcB/s1600/nfc.jpg
https://3.bp.blogspot.com/-c3CEFU-mSnA/V6GArZaDZ4I/AAAAAAAAFYA/VB6aUna3DmETeEcH6PR7HyHkBPLkR-eWgCLcB/s1600/Captura.PNG

Por lo tanto como es imprescindible para que nuestra app y no otra lea la etiqueta NFC rellenaremos
el apartado "Mime Type Here"escribiendo: application/vnd.com.appindesign.dib

Y-

FIN,Blue 5500

applicationfnd com agpndesign.dib application/vnd com_appindesign,dits

Ejemplos: en la primera imagen se programa la pegatina NFC con la informacion del recorrido y en
la segunda programamos la pegatina de meta

Hay que pulsar sobre el botén “Write NDEF Tag” y seguir instrucciones (acercar la etiqueta a
pantalla para escribir). Un mensaje indicara que ha sido correcta o incorrecta la escritura.

Esta app solo escribe etiquetas, si queremos comprobar que se ha escrito correctamente podemos
utilizar el mismo programa DIB simulando una carrera o cualquier programa gratuito de Google Play
como: NFC Reader. También podemos optar por programas que lo hacen todo (escribir y leer)
siempre que nos permite escribir el Mime.

Procedimiento en carrera

En la app sobre todo activaremos el “Screen wake” ya que NFC necesita tener siempre la pantalla
activa y dejaremos el “QR mode” si queremos usar los dos métodos.

V Settings

COMPETITOR SETTINGS

Para leer la etiqueta NFC acercamos la parte posterior del teléfono
Foremame a la etiqueta y cuando oigamos el "Beep" podemos ir a la siguiente.
Dariet La ventaja de las etiquetas NFC frente a los cddigos QR es ganar
Surname unos segundos de rapidez y comodidad al no tener que pulsar el

Mayoral Barea
o botdn, activar la cdmara, escanear....

Llevant-o

el Seria lo mds parecido a los sistemas "Air" de Sport Ident pero
rozando la etiqueta.

Identifier
D

DIB SETTINGS
QR Mode En
[ on |

Screen wake


https://1.bp.blogspot.com/-BlwvWyJooXQ/V6F67tau7YI/AAAAAAAAFV8/yj4rsFLCUDIlDQaL3yeCSepbX1GRXMC6wCLcB/s1600/writefin.png
https://2.bp.blogspot.com/-eQdBOmZr9_I/V6F69KR6SfI/AAAAAAAAFWE/KGU5IS1dk1QvNbA4F9May7Tu0dec71orwCLcB/s1600/ndefwriter1.png
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Desde hace mucho tiempo me fascinaba ver las animaciones online en las que se veia la
estela de varios corredores y en la que se podia analizar las ventajas e inconvenientes de las
diferentes elecciones de ruta y de las distintas estrategias de los orientadores.

Todo esto parecia algo complicado y fantdstico pero en realidad es una herramienta al
alcance de todos, gratuita y online. Esta herramienta dispone de muchisimas opciones que
animamos a que descubrais, en este manual aprenderemos lo mads basico, calibrar (geo-referenciar)
nuestro mapa de orientacién con el propio track del GPS y afiadir los corredores al mismo para
simular salidas en masa desde el punto que queramos. También aprenderemos a grabar la
animacion en video.

Este sistema se usa mucho a nivel profesional e internacional, asi como por entrenadores,
formadores y corredores de élite. Ayuda mucho a detectar nuestros errores en la eleccién de ruta y
viendo animaciones de otros corredores podemos aprender mucho de los demas. Y con un
entendimiento mas avanzado de la herramienta, tenemos incluso la posibilidad de ver en qué partes
de cada ruta se pierde tiempo y por tanto no sélo de comprobar cual es mejor ruta sino de entender
por qué una ruta es mejor que otra, algo inédito en ninguna de las herramientas y formas que los
orientadores hemos utilizado hasta ahora en el andlisis de nuestras carreras.

Necesitaremos un reloj de tipo running con GPS y la aplicacidon o cables necesarios para
pasar los datos al pc o subirlos online. Si no disponemos de un reloj de estas caracteristicas podemos
grabar el track con el GPS del mévil y una app.

En el caso de nuestro manual hemos grabado con GPS a dos corredores en el recorrido
ez N

“Iniciacion” que, aunque no presenta elecciones de ruta, nos puede servir para ver como funciona
el sistema. Ejemplo en youtube:  https://www.youtube.com/watch?v=ggX S9QXKgQ
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https://www.youtube.com/watch?v=ggX_S9QXKgQ

6.1.- Material GPS Necesario

Lo ideal es utilizar un reloj GPS que grabe y exporte
tracks para no tener que transportar un incémodo
smartphone mientras corremos, pero si no
disponemos de un reloj con dichas caracteristicas y si
el reglamento de la prueba nos permite portar un
teléfono moévil podemos instalarnos una APP que
graba nuestro recorrido. Un ejemplo de APP con
estas funciones es GPX Logger.

Link de descargar en Google Play:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.eartoearoak.gpxlogger

GPX Logger

Earto Eak Oak Herramientas

Una vez

g reci3 nuestro

£ ot | n
O =51d aPliCacio

Cargar archivo

Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccionado

http://

convertir a

Si el formato que graba .
nuestro dispositivo no es .gpx - ’
podemos usar un conversor

grabada
descargaremos el
teléfono

GPX Waypoint

la carrera
archivo .gpx a
u ordenador
mediante cable, online, software del
fabricante o similar.

Los reconocen los siguientes formatos (max. 8 MB, deteccién autom.):

online gratuito como este:
Google Earth (KML. KMZ), Google Maps directions (XML, JSON), PCX5 (tracks,
waypoints), GPX (tracks, routes, waypoints), GPX Garmin Streetpilot, Garmin
Course (CRS, TCX), FIT (ANT+), MS Excel, CSV (Comma-Separated-Values), Falk IBEX

Primero tendremos que Tour, CompeGPS, VDO GP7 (TRC), GeoRsS, Logbook, NMEA, OVL (ASCII), Fugawi,
KOMPASS Verlag (Alpenverein), TrainingPeaks (PWX), Navigon Route, OziExplorer,
registra rnos en |a Web de qpeGps Track, MagicMaps IKT, TomTom BIN (ttbin), TomTom ITN, Suunto SDF,

Magellan Track, PathAway

manera gratuita.

http://www.gpsies.com/convert.do;?language=es

Es aconsejable grabar la carrera antes de la salida y no después, para poder sincronizar bien con

otros corredores ademas de parar el GPS cuando se llega a meta.
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.eartoearoak.gpxlogger
http://www.gpsies.com/convert.do;?language=es
https://1.bp.blogspot.com/-IOjwqwnDYhE/WFfFZ_Q15VI/AAAAAAAAGi4/mHHPL0VnuNsIRDJLK9GSvMiE-h9_Pg2WQCLcB/s1600/Captura.PNG

Lo primero de todo... Vayamos a la web.

http://3drerun.worldofo.com/

3D Rervm

Oviontoecing Analysis the Fun way

Upload from Doma: Click here for on-demand upicad of maps from your Doma-archive to 3DRerun
New functionality: Upload GPS-routes directly from Straval

Location view Headcam analysis

Instructions

Calibrate map with

GPS-route (New!)

En la parte inferior de la
pagina  encontramos la
opcion “login - to member
area” donde crearemos una
cuenta gratuita. Pulsamos

Add map without route

Add GPS routes Upload from Strava

ta-testing 25 there are stll some problems. Pleass report any issues te jan@kochach.net. Use Google Chrome for best expenience.

Note! F0Rerun 1= T
Log in te member area

Bty March 2013 Bookmarklet te Find i 30Rerun. Usage: (1) Drag the link 1o your boskmark-bar ar add it 1o
(2) From any . lick tha pan the favourite, and ba Laken directly bo e map in 30Rerun (# available ).

30Rarun. Workdofd,com - (€] 2009-2011 WorldofD.com - Contact Jan@kockach. net for info about World of ©
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http://3drerun.worldofo.com/
https://2.bp.blogspot.com/-HpoLfb6Z3vw/WDfNNEcmNII/AAAAAAAAGcM/pDWWvVwAXtooMxYLGkMXc_1ANy3vZMLIACLcB/s1600/s2.PNG

Pulsamos en “Register a new
user” para crear una cuenta nueva Log in to 3DRerun

Only registerad users can upload contenk to 3DRerun. You can register as a new user hare.,

You are not logged in! Log in to use the service!

Rellenamos los datos y en el

ultimo apartado tenemos que Usemame |
resolver una cuenta matematica password |
para demostrar que no somos un | Login |

robot.

Go to JDRerun frontpage

Recover password/usermama

|

Pulsamos en el botén "Register new user"

Register new user

Fill out the form below in order to register for @ new user account. Upen filling out the form, you will receive an e-mail with instructions
about how to finish the registration process. Pleaze give your real name when registering - accounts with fake names may be

deleted/ blocked.

Full name |Dan|e| Mayoral Barea |
Usermname o-dani |
Email-address Idanima}ruml@halmail.cum |

What is five + 37
(type the result az a number)

] |

El sistema envia un mail de confirmacidn, revisa tu bandeja de entrada

Email sent

Thank you for registering as a new user. An email will be sent to the email-address danimayoral@hotmail.com with instructions about
how to continue the registration process. Please check your spam-folder for the email if it does not arrive within 5 minutes.

» Go to the 3DRerun main page.

3DRerun.WerldofO.com - (C) 2009 WerldofO.com - Contact jan@kocbach.net for info about World of O

Pulsa sobre el enlace del mail, se abrird una ventana para establecer la contrasefia, ya podemos
entrar con nuestros datos y logearnos.

Ni esta de mds apuntar nuestro usuario y contraseiia para recordarlo en futuras ocasiones.
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https://1.bp.blogspot.com/-LjpsthCTwqI/WDfNmKBdxMI/AAAAAAAAGcU/sRTp5JK9ZToVAbreBzAPDhu4MvjQdFFYgCLcB/s1600/s3.PNG
https://4.bp.blogspot.com/-YpHZhev7st4/WDfPFlwuETI/AAAAAAAAGck/Jz1igr60u4wzgYJ4J3kYTFC6TuxAEPd3QCLcB/s1600/s4.PNG
https://3.bp.blogspot.com/-6xpzuHYApfE/WDfOuWpoLHI/AAAAAAAAGcc/KPRvsSeFTHgEagP8PhaiLJjfFO7rXmdiwCLcB/s1600/s5.PNG

Set password for o-dani

n vez |
Thank you for setting the password. Una € ogeados

volvemos a la pagina

# Log in to 2DRerun with the username o-dani using your new password. principal

6.3.- Calibrar un mapa con el track

Desde la pagina principal de
la web Pulsamos sobre la
opcién "Calibrate map with
GPS route (New!)"

Calibrate map with
GPS-route (New!)

Se abre la opcidn de afiadir mapa a 3DRerun pulsamos sobre "you can upload your route here!"
para cargar la ruta que grabamos en la carrera con nuestro reloj o mévil en formato .gpx

Add map to 3DRerun

1. Choose your map calibration method: Map with route adjustment in 2DRerun

Search for 3DRerun route to use for map adjustment

Nata! If yeu have net uplaaded the route you plan to use for map adjustment yet, you can upload your route here!

|| Search 3DRerun for route for map adjustment |
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https://4.bp.blogspot.com/-9T6ra6UQOIo/WDfQGIoUHYI/AAAAAAAAGcw/XkosJ39KuzYkV2vZJFb7qNEfKa3e-gWpwCLcB/s1600/s8.PNG
https://1.bp.blogspot.com/-3ByVC41Ub0M/WDfREIoeqsI/AAAAAAAAGc4/pZaUFDfi4LAEn-0TfkyhBlDfgojYFFSMwCLcB/s1600/s10.PNG

Pulsamos sobre el botén "Seleccionar archivo" y elegimos el archivo .gpx en nuestro ordenador o

smartphone.
e Runner name: El nombre del corredor

o Competition name: Nombre de la carrera lo mas descriptivo posible y con el afio para poder

identificarla mejor

e Course: Categoria de la carrera (Senior A, open rojo, Elite M.....)

Pulsamos sobre el botén "Upload GPX file"

Add GPS-routes to 3DRerun

Use the form below to add one or more GPX/TCX-files. Note! This does NOT seem to work in Internet Explorer. Please use Google Chrome or Firefox if

you have problems!

Mew! Now also supports TCX-files - but note file size balow 2 MB!

Tip! You can export a routs as GPX/TCX-file from QuickRoute under the File menu or from Garmin Connact/Garmin Trainingcenter,

[ Selscionararchiva | Dris Mayora gpx

Runner name: ‘Danie\ Mayoral
Competition name: ‘Campeonato orienta-chic 2017
(2.2, 121, D21E, Long etc.) IMEiacian

Upload GPX file

Ahora pulsamos sobre "use for map

upload &calibration" previamente Uploaded/chosen routes and maps
tenemos que haber fotografiado o + GPX upload: Daniel Mayoral - Use for map upload & calibration

Open all routes/maps in one 2DRerun '

escaneado el mapa en un
archivo jpeg que no ocupe mas de 2
megas.

Add map to 3DRerun

1. Choose your map calibration method: Map with route adjustment in 2DRerun (chosen route for map adjustment)

2. Upload map

Map with route adjustment in 2DRerun
Map with route adjustment in 2DRerun - either 3 JPG file, 3 PNG file or a GIF file. Note! This requires calibration with 2 GPS-route
which is adjusted in 2DRerun.

I—add orientearing map to IDR=run

Upload map from web location, | Upload map from local cnmpuD

Le decimos que subiremos el mapa
desde nuestro PC o dispositivo movil
pulsando en el botén "Upload map
from local computer"

Se selecciona el archivo y pulsamos en el botdn "Upload" para cargarlo

Add orienteering map to ZDRerun
Upload map from local computer

seleccionar archivo | Iniciacion parc des clot. JPG | Upload
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https://1.bp.blogspot.com/-4u5zbQERKIM/WDfTgkC0xcI/AAAAAAAAGdM/619UuGfBUCwpp0DnqJ2BtTCG-DihtWWSwCLcB/s1600/s14.PNG

Se abre un espacio donde podemos ver una

—Add ori ing map to 3DRerun

miniatura del mapa y comprobamos que no ;’:“"""“‘"W""m
(L0 Cangessws O s 277
ha salido girado. A g e

e Competition name: Nombre de la o
competicion, descriptivo y con el sy o
afio

e Course: Categoria de la carrera
(Senior B M, Open naranja, H35B....)

e Competition date: Fecha de la
competicion

ion name: Camp ienta-chic 2017

Course: (e.g. H21, D21, Long etc.) Iniciacion

Pulsamos sobre el botén "Calibrate route en 2DRerun"

Aparece el mapa con nuestro track en color azul totalmente descolocado. Observamos que hay tres
puntos rojos en el track, son los puntos que nos permitiran calibrar el track. En nuestro ejemplo, el
corredor después de llegar a meta no paré el GPS y camind hasta dentro del parque con él, de ahi
la importancia de conectar y desconectar el GPS en Salida y Meta. Procedamos...

2DRerun by WorldofO.com

PARC DES CLOT DE SA GRAVA, CALA RATJADA

Purple Pen Campeonato Orienta-chic 2017

cowrse sesting for arienteering

CRIENT-TIC. J? X ‘ japt : 2017 Escala 1:4000 Fquidistancia 2,5 m
[opencicnie ThMapperd

fed!
Campeonato orienta-chic 2017
Iniciacion I 11km | 25m &
>l |5 ’ i WG
1 [36]: ’
2 |3 |" Ilql |
3 (32 [irese e |||“|uwwull
4|38 [ . I

N W[ "lyl Ny

5 |37 [con |i||"|||ﬂlﬁl
6 |35 fcorn ) l‘ bt % Tocon de 4rbol
7 [200]vsiz ecenceszqatnss % Elemento espacial humano
earege 103 1 Basie mern o Homo

Colocar el track en su sitio es muy facil ya que es evidente el recorrido que hemos seguido por las
balizas. Si pulsamos una vez sobre cualquier punto de la linea azul desplazaremos el punto rojo. Si
arrastramos con el ratén sobre el punto rojo colocaremos el punto en el lugar que queramos en el
mapa.
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Lo que debemos hacer es, mediante estos tres puntos, colocar el track en su sitio para que coincida
con el recorrido real. A la vez que cambiamos un punto de lugar todo el track se va reajustando.

[

~
o

},H

i
N
ur..\ Of

Vista de todo el track ya colocado, se observa que el track pasa por todas
las balizas.

Cuando terminemos pulsamos sobre el botén "Finish calibration"

Calibrate map

Drag the three red points in
order to adjust the route to the
map. You may replace any of
the red points by clicking
anywhere on the course - that
will move the closest red point
to this position.

When you are finished, click
below to finish calibration and
add the map to
2DRerun/3DRerun.
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https://2.bp.blogspot.com/-nDJgnGYVcpo/WDfYHWyFpQI/AAAAAAAAGeA/7JzwXALkgjkTX6xhkhD8uVDplrBnXDzOACLcB/s1600/s22.PNG

El proceso termina y sale un enlace para ver el mapa.

Add map to 3DRerun

The map is uploaded znd inserted into the database,

Pare ver en 2Drerun iremos a la
pagina principal, buscamos el
mapa y lo abrimos en 2DRerun

. Click here to access the map in 3DRerun
Some information zbout the map and route:

« Date: 2017-0%-08
« Center at {39.717210621459,3.4660389627408)

6.4.- Opciones de la interfaz y animacion

Aparece nuestro mapa con el corredor y un menu en la parte derecha de la pantalla

2DRerun by WorldofO.com

Purvle P C = o
W _:l_?:: en ampeonato Onemn |

M Daniel Mayoral

ORIENT-TIC \ﬂ

Campeonato orienta-chic 2017
niciacion [ 11km [ 25m

D] I:n-c won ze cammters

|
i
W

Si utilizamos un dispositivo mévil pulsaremos sobre
el botdon "M" para descubrir el menu

Solo comentaremos las opciones basicas y mas recomendables recomendando al lector que
curiosee por todas las posibilidades para ver los distintos resultados.

e Enlacasilla que marca 10x podemos cambiar la velocidad de reproduccién, 20x es bastante
adecuada.

¢ Real time off, si la cambiamos a "on" saldra un marcador con la hora real de la carrera en la
pantalla.
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https://2.bp.blogspot.com/-z_XQ9F5p-qQ/WFJixllNBzI/AAAAAAAAGgw/k6OCMOC9TfYCx5zDCfdDifJ4n_GRr0afwCLcB/s1600/Captura.PNG

e Play/Pause, hace pausar o comenzar la reproduccion. Si lo tocamos varias veces puede ser
necesario refrescar la pagina con F5 porque no "arranca".

e Llasflechas a los costados de Play/Pause avanzan o

retroceden posiciones en la reproduccion. Replay mode v| 20x V|
RealTime off |
e Listado de los corredores seleccionados (mas < | Play/Pause | = ||:|

adelante explicamos como afiadir mas de uno). Cada
uno tiene un color y si pulsamos sobre el podemos m
deseleccionarlo o cambiarle las caracteristicas como B Caniel Mayoral
él color. Es recomendable poner colores que se vean Settings

bien y no coincidan con colores del mapa, por
eny . . Pa, p raipma [ o0 (@
ejemplo el negro podria confundirse con caminos.

Line width n T px n

Map opacity n 100 % n

e Laopcidn autocenter viene desmarcada por defecto Route opacity n 70 % n
viendo todo el mapa de manera estatica y con una

L., . "o Label pos n Route n
vision global. Si ponemos en "on" el autocenter la

. - Label inf n NLP n
cémara seguird al corredor que pongamos en la = e
opcion "Center runner". Con la rueda del ratén Color mode n Normal n
podemos hacer zoom a la cdmara y ver el mapa mas cmumnaw;isn B n
cerca o lejos.
J Show course m

e Cambiamos el tamafio de Font size si vemos que los AutoCenter  (CLIID)
nombres de los corredores ocupan demasiado Centerﬂunnern Daniel 18 n

espacio en la pantalla y nos tapan detalles. )
AutRot angle n Vertical n

Pulsamos play y vemos la animacién del corredor encima del Time slider (O OFF |
mapa con una estela de color.

GroupReplay O OFF |

SketchMode (O OFF |

Map rot [Odegq]| © OFF |

Font size 0 =

i

Advanced options

Un ejemplo de reproduccidn sin autocenter. Se mueve el corredor, el mapa permanece inmovil en
el zoom que lo hayamos dejado.

https://youtu.be/Inmwxf4YKZw
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https://youtu.be/lnmwxf4YKZw

6.5.- Varios corredores a la vez

Ya sabemos subir nuestro track para un corredor. Ahora vamos a subir un track solamente, puede
darse el caso por ejemplo de que un miembro de nuestro club se encargue de subir el mapa de una
carrera y los corredores suba cada uno su archivo GPX de la carrera, o que directamente nosotros
tengamos varios archivos GPX de los corredores para subir. En la pagina principal de la web lo
podemos hacer mediante esta opcién.

Vamos a subir el GPX del otro corredor de nuestro recorrido de
iniciacion en “El parc des Clot” que estamos siguiendo en el
manual.

Se abre una pdagina como la que ya has usado antes para subir el

= archivo .gpx
Add GPS routes

Add GPS-routes to 3DRerun

Use the form below to add one or more GPX/TCX-files. Note! This does NOT seem to work in Internet Explorer. Please use Google Chrome or Firefox if
you have problems!

Mew! Mow also supports TCx-files - but note file size below 2 MB!

Tip! You can export a route as GPX/TCX-file from QuickRoute under the File menu or from Garmin Connect/Garmin Trainingcenter,

run-20170809T133728 gpx

Runner name: |JOSe Perez
Competition name: |Campeonato orienta-chic 2017
(9. 121, D21E, Long etc,) | Miclcacion]

Upload GPX file

Uploaded fchosen routes and maps

Nuestro Track esta subido...

+ GPX upload: Jose Perez - Use for map upload & calibration

Open all routes/maps in one 3DRerun

Desde la pdgina principal y debidamente logeados pulsamos en el
siguiente boton.

Search maps
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https://4.bp.blogspot.com/-WPODSGlSsdc/WFen3MyGe2I/AAAAAAAAGhc/8ufwPiVr1fIWp3Usec1bynzIpkxvCzc4QCLcB/s1600/Captura.PNG
https://3.bp.blogspot.com/-riJnYAfyb64/WFep5iF_hyI/AAAAAAAAGhs/ROuo6NbaYYAbCypg5OJWSV2p4BEHQd0jQCLcB/s1600/Captura.PNG

Logged in as o-dani. Show only maps
for o-dani - Logout

Se abrira una pagina donde podemos introducir el mapa a buscar si
no es nuestro para ver cualquier persona y mapa publicado y asi
aprender o en la parte de la derecha tenemos la opcidn de buscar en
los mapas que nosotros hemos subido. Ahora pulsaremos en "My
Routes"

Se abre un listado con los mapas y cudntas rutas hay en cada uno, seleccionamos el que queramos
abrir. Si en la columna "Thumb" no sale una miniatura de un mapa solo saldran los tracks. En mi
ejemplo le doy al tercero del listado que tiene miniatura. Ahora queremos cargar un mapa, mas
tarde afiadiremos las rutas

3D Rerum

Orienteering Analysis the Fun way

Browsing all competitions, trainings and map collections

Sort by competition date | Sort by added date
Show a= table

Competition Runner/webpage Thumb Date Added
Campeonato orienta-chic 2017.. Course: Jose Perez September Sth 2017-09-15
Inicicacion * iy 2017 15:22:04
k Image Remove map - Modify
1 routes map
Campeonato Onenta-chic 2017 * Map without route September 8th 2017-09-15
\ 2017 14:51:17
Remove map - Modify
|1 routes o map
Campeonato orienta-chic 2017.. Course: Daniel Mayoral September 5th 2017-0%-15
Inicicacion * 2017 14:42:05
Remove map - Modify
map
TCBO Laega Santa Pola 2017 * Map without route February 5th 2017-02-05
2017 13:23:03
Remove map - Madify
map
TCBO Larga Santa Pola 2017 (.. Course: H35B Daniel Mayoral February 5th 2017-02-05
= 2017 13:12:33
Remove map - Modify
map
TCBO 2017 Santa Pola LEOL * Map without route February 4th 2017-02-05
2017 04:45:02
Remove map - Modify
map
TCBO 2017 media Santa Pola L.. Course: H35B  Daniel Mayoral February 4th 2017-02-05
* 2017 04:25:03
Remove map - Madify
map
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Se abre una pagina nueva que nos da la opcién
de afiadir mas rutas desde aqui, seleccionar los
corredores que querremos ver y si pulsamos
sobre el botdn inferior "Find routes/maps in
vecinity on other days" podremos explorar
carreras en la misma zona o cercanas en otras
fechas.

Se abre un listado con todas las rutas cercanas
y de distintas fechas, marcamos todas las que
gueremos que salgan en la animacion.

Routes/maps on other dates:

# 2017-0%-0%, 0 km away, Daniel Mayoral Campeonato orienta-chic (Route only) *

# 2017-0%-0%, 0 km away, Jose Perez Campeonate orienta-chic (Route anly) *

() 2018-12-11, 1 km away, Toni CURSA DOORIENTACIO CAL (Route only) =

[ 0000-00-00, 1 km away, Map without route CURSA DOGRIENTACIO CAL (Map only) *
] 2017-0%-02, 1 km away, Lars Palmgvist Ol-bana (Map and route) *

] 2017-0%-04, 7 km away, Lars Palmgvist Vandring & bad (Map and route) *

3DRerun: Map without route @ Campeonato Orienta-chic

2017

Athlete/Page Map without route
Competition Campeonato Orienta-chic 2017
Date 2017-09-08

Add route
Local area

£dd route or map with route
Latest added maps/routes in this area

Perform GPS-analysis

You can perform the analysis either in 2DRerun or 3DRerun. 2DRerun gives you
tha most advanced analysis possibilities and is racommanded in most cases - but
you need 2 map to perform the analysis. 3bRerun gives you a ‘cooler’ 3D view but

with less possibilities - it does alse wark withaut map though.

Open selected mapsiroutes in 2DRerun
% Open selected maps/routes in 2DRarun instead

[#) Map without route, Campeonato Orienta-chic 2017 . Course 27 (map only)
=

Choose all or none.

Find routes/maps in vicinity on other dates

Marcamos los corredores que queremos ver y pulsamos sobre el botén

maps/routes in 2DRerun"

3DRerun: Map without route @ Campeonato Orienta-chic

2017

Athlete/Page Map without route

Competition Campeonato Orienta-chic 2017

Date 2017-05-08

Add route Add route or map with route

Local area Latest added maps/routes in this area

Perform GPS-analysis

You can perform the analysis either in 2DRerun or 2DRerun, 2DRarun gives you
the most advanced analysis possibilities and is recommended in most cases - but

you need = map ko perform the analysis, 3DRerun gives you a 'cocler’ 30 view but

with less possibilities - it does also work without map though.

| Open selected maps/routes in 2DRerun
» Open selected maps/routes in 3DRerun instead

¥/ Map without route, Campeonata Orienta-chic 2017 . Course 27 (map only)
*

Routes/maps on other dates:

¥ 2017-03-08, 0 km away, Danisl Mayersl Campesnato orienta-chic (Reute only) *

¥/ 2017-08-09, 0 km away, Jose Perez Campaanatoe orienta-chic (Raute anly) *
') 2016-12-11, 1 km away, Toni CURSA DOORIENTACIO CAL (Route anly) *

[ 0000-00-00, 1 km away, Map without route CURSA DOORIENTACIO CAL (Map only) *

|11 2017-08-02, 1 km away, Lars Palmquist Ol-bana (Map and route) *

") 2017-0%-04, 7 km away, Lars Palmguist Vandring & bad (Map and route) *

Ciudadela
de Menorca

o St
Calaien Bosc

(Cala en Porters|

 Mallorca 8 g ¥

P el
” Manacor 2Cala Millor
a

4
Cala Dor
a

ﬁ E2017 Google, Inst. Geogr. Nacional

Ciudadela
de Menorca

P it
e Cala en Bose

, Cala en Porterz)

Manacor <Cala Millor.
5

" Mallorca

4
Cala Dor

GOOQ‘E a B2017 Google, Inst. Geogr . Nacional

"Open selected

195




Se abre la ventana de reproduccion y podemos ver todos los
corredores a la vez. Si queremos simular una salida en masa en
un tramo concreto basta con pulsar en el punto del mapa donde

|Repla1,r mode v | 20x v
RealTime off *

gueremos que salgan y darle al play. Hay que tener en cuenta
. < | Play/Pause | = |/
que si el track se ha comenzado a grabar tarde (en la carrera no - Y -

te has acordado de poner en marcha tu reloj gps y los has All

Daniel Mayoral
Jose Perez

sincronizacién con otros corredores puedes fastidiar la
visualizacidn a la vez por eso es muy importante que todo el
mundo comience grabar en el mismo sitio (salida) y pare el reloj
en la meta.

activado de la baliza 1 a la 2 por ejemplo) los problemas de I

Varios corredores.

Si pulsamos sobre “0” podemos ver las rutas completas.

6.6.- Exportacion a video web

La propia web ofrece que pulsando las teclas “control + Q” comience una grabacion de la
animacioén y al volver a pulsar esa combinacidn de teclas se para y se descargue automaticamente
a través del navegador. El formato utilizado es el webm un formato libre y open source que se
puede visualizar de forma nativa a través de varios navegadores. En las pruebas realizadas la
animacioén no es fluida y se para...

También se puede usar un programa de captura de pantalla en video.

El autor de la web recomienda FRAPS (link: http://www.fraps.com/) pero es mas para la grabacién
de juegos. Se puede usar un capturador de pantalla integrado en el navegador como
"Screencastify" para Chrome (https://chrome.google.com/webstore/detail/screencastify-screen-
vide/mmeijimgabbpbgpdkinllpncmdofkcpn) o descargar algin programa capturador de pantallas.

Os dejo un link que os puede ser util.

http://www.emezeta.com/articulos/18-programas-gratis-para-capturar-pantalla-en-video
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http://www.fraps.com/
https://chrome.google.com/webstore/detail/screencastify-screen-vide/mmeijimgabbpbgpdklnllpncmdofkcpn
https://chrome.google.com/webstore/detail/screencastify-screen-vide/mmeijimgabbpbgpdklnllpncmdofkcpn
https://www.blogger.com/goog_609121016
https://www.blogger.com/goog_609121016
http://www.emezeta.com/articulos/18-programas-gratis-para-capturar-pantalla-en-video

6.7.- Opciones de analisis

Las opciones de analisis que podemos utilizar son amplias y se escapan del objetivo de inicicacidn
de este manual, sin embargo nos iniciaremos en una de esas herramientas para poder conocer el
potencial del que disponemos. Os animamos a explorar el resto de herramientas que nos ofrece
3DRerun y que seguro que os fascinaran.

Ahora vamos a centrarnos en el “AutOanalysis”. Si nos fijamos en el desplegable que hay en la
parte superor derecha en la pantalla donde ya vemos el mapa y las animaciones de los corredores
podemos observar como, hasta ahora, hemos estado utilizando la herramienta “Replay mode” que
reproduce la animacion de los corredores. Si pulsamos podemos seleccionar la opcién
“AutOanalysis”

|F{epla1,r mode v i‘.ﬁ.-a v I Replay mode villx |
'RealTime off ¥ | Replay mode
- Play/Pause . g Split analysis O
Dot analysis S
All m g AutOanalysis
: Draw course —
Daniel Mayoral Analyze course
Jose Perez

O-tech evaluation
Map calibration

La opcion “AutOanalysis” nos permite comparar dos rutas. Para ello pinchamos en el punto donde
gueremos que empieze la ruta a analizar y volvemos a pinchar en el punto donde queremos que
termine. Pulsamos el botén “Calculate AutOanalysis” .

29 click
= 32 click
4| Adjust: None v
All l None l Variants |
12 click Color by time |
| Recolor selected |

AutoSelect || OFF |

B Jose Perez 1:38

102 m, 15:54 min’km, 1:38

g [l Daniel Mayoral +0:03

148 m, 11:28 min/km, 1:41
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Ahora se ve el andlisis en la pantalla. Las lineas que unen los dos tracks marcan la posicién de cada
corredor en un mismo instante, lo que sirve para ver donde pierde o gana tiempo cada corredor
respecto al otro.

En la parte inferior de la pantalla aparece el corredor que realiza la ruta mas rapido en su totalidad
(en color azul) y debajo el otro (en color rojo). Entre paréntesis aparece cuanto tiempo los dos
corredores comparten la misma ruta y cuanto tiempo van por rutas distintas, y para cada uno de
estos tiempos, cuantos segundos le saca uno al otro (en positivo los segundos que gana en esa
parte el corredor que hace la totalidad de la ruta mas rapido al otro, y en negativo si en esa parte
el que gana segundos es el corredor que hace la ruta mas lentamente en su totalidad).

La opcion “Color by time” colorea de tonos rojo a verde las rutas segun inviertan de mas a menos
tiempo. La opcidon “Variants” nos agrupa las rutas en familias o variantes. Estas dos opciones son
utiles cuando tenemos tres o mas rutas para analizar, en especial cuando se trata de un nimero
elevado.

2DRerun by WorldofO.com

AutOanalysis v
Calculate AutOanalysis l

Mapa Daniel Mayoral 2017 Escala 1:4000 JAdust[None 7|

All I None I Variants |

Color by time
Recolor selected

AutoSelect | OFF |

W Jose Perez 1:38

102 m, 15:54 min’km, 1:38

7|l Daniel Mayoral +0:03

148 m, 11:28 min/km, 1:41
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Espero haber podido iniciar al lector en todas las disciplinas que en este trabajo se plantean
ahora queda en manos del aprendiz el curiosear, experimentar, indagar y aprender para adquirir o
completar las habilidades necesarias para ser un usuario avanzado.

Pero tranquilos, no os voy a abandonar al final de este viaje y en este capitulo voy a dar
consejos, enlaces y directrices para que podais continuar con la formacién desde el punto en que
finaliza este manual.

Una de las ventajas del sentimiento de compartir y el software libre es precisamente la
difusion y las ganas de compartir conocimientos. Este potencial debemos aprovecharlo pero
podemos estar perdidos en donde buscar y que debo hacer para continuar y participar activamente.

Ademas de las posibilidades de difusién “popular” |a Federacién Espafiol de Orientacion nos
ofrece formacidn a través de cursos oficiales y clinics especializados.

Escuela de cartografia de la FEDO: http://www.fedo.org/web/cartografia/escuela-cartografia
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http://www.fedo.org/web/cartografia/escuela-cartografia

Mapas Base

En este manual hemos aprendido a realizar un mapa
base sencillo compuesto por una fotografia
georeferenciada y unas curvas de nivel, sin embargo el
mundo de la creaciéon de mapas base a sufrido un
cambio espectacular desde que se disponen de datos
LIDAR de manera publica y gratuita.

Sin Lidar

Con Lidar y catastro. (Cortesia de Nabesar Cartografia).

Nasar
Cartografia
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http://nabesar.blogspot.com.es/

Hace tiempo el cartégrafo encargaba a un servicio especializado profesional previo pago la
confeccién del mapa base que era bastante rudimentario.

Hoy en dia mediante estos datos que descargamos del Instituto Geografico Nacional (IGN) podemos,
através de programas especificos y de forma automatizada, crear un mapa base en el que se dibujan
automaticamente y mediante los simbolos o colores normativos de orientacién cortados, hoyos,
distintos tipos de vegetacion creando una composicidon que por si sola podria parecer un mapa de
orientacién terminado, si a todo esto sumamos los datos del catastro conseguimos, caminos,
edificios, rios y otros elementos urbanos importantes.

Los datos que nos podemos bajar de Internet dependeran de la politica de datos abiertos (Open
data) de cada administracion/organismo, asi como de los presupuestos y personal del que disponen
para tenerlos actualizados. Debemos tener encuenta las competencias de cada administracidn en
cuestion cartografica:

1:500 y 1:1000 - Administracion Local (Ayuntamientos).
1:5000 - Administracion Autonémica.

1:25000 y escalas menores - Instituto Geografico Nacional.

También tendremos en cuenta el Castastro que abarca toda Espafia exceptuando Pais Vasco y
Navarra que tienen su propio sistema catastral. Las escalas de catastro son:

En zona Urbana - 1:500 0 1:1000

En zona Rustica - 1:2000 o 1:5000

Y si queremos avanzar mas podremos ver imagenes del
satélite "Sentinel2" para Teledeteccidn, actualizadas
cada 5 dias con precision de 10m/pixel que nos serviran

para detectar cambios en el terreno de Ultima hora.

i
i_g}.‘

Linka la ponencia de en el clinic de cartografia de SENT!NEL 2

Toledo donde encontraréis informaciéon sobre el
“Sentinel2” y los enlaces necesarios:

http://www.fedo.org/web/ficheros/cartografia/ponencias/2017/04-16-NUEVA-CARTOGRAFIA-Y-
RECURSOS-BASE.pdf

Tutoriales en YouTube:

https://www.youtube.com/watch?v=I58bUCW2UIU

https://www.youtube.com/watch?v=3 Q96HzKt40
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http://www.fedo.org/web/ficheros/cartografia/ponencias/2017/04-16-NUEVA-CARTOGRAFIA-Y-RECURSOS-BASE.pdf
http://www.fedo.org/web/ficheros/cartografia/ponencias/2017/04-16-NUEVA-CARTOGRAFIA-Y-RECURSOS-BASE.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=l58bUCW2UlU
https://www.youtube.com/watch?v=3_Q96HzKt40

Cartografia

En el manual hemos aprendido a utilizar el programa de cartografia pero no a cartografiar. Sin duda
la progresién en técnica cartografica pasa por la necesaria experiencia y dedicarle horas al trabajo
de campo ademas de terminar de dominar el programa Open Orienteering Mapper en su totalidad
de herramientas. También el intercambio de informacién y la observaciéon de cartégrafos mas
expertos que nosotros serd muy valioso para nuestra progresion.

Curso Nacional de Nivel Il de cartografia en San Leonardo de Yagiie 2013
Trazados

Aprender a trazar completard los conocimientos que hemos adquirido sobre el software de creacién
de trazados Purple Pen.

A pesar de ser un manual de iniciacidn y debido a la sencillez del programa no hay mucho mas que
aprender de Purple Pen. Terminar de dominar las herramientas del Purple Pen para conseguir un
manejo avanzado y poder trabajar con distintas escalas, utilizar informes, variaciones y demas
herramientas avanzadas son las opciones que tenemos para avanzar.

Para disefiar buenos recorridos es imprescindible la experiencia en competicion. Un buen apoyo a
la misma es la visualizacion de trazados de competiciones de gran nivel. Los websites que
proporcionan GPS-tracking para los eventos mas importantes nos pueden ser de gran ayuda. No
sélo por visualizar los trazados, sino que podemos analizar los tramos que producen mas dispersion
de corredores (por eleccidn de ruta) o los mas técnicos (por los fallos en la ejecucién).
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https://deref-gmx.com/mail/client/gd-UqYV1D_k/dereferrer/?redirectUrl=http%3A%2F%2Fwww.tulospalvelu.fi%2Fgps%2F

También es imprescindible tener bien asimilados los principios fundamentales del trazado de
recorridos reflejados en el apéndice Il del Reglamento de Orientacidn tanto de la FEDO como de la
IOF.

Por ultimo, es necesario tener una referencia sobre los niveles de dificultad técnica y exigencia fisica
aplicables a cada categoria en cada modalidad de carrera. La tabla de tiempos y nivel de dificultad
de las directrices técnicas de la FEDO puede servirnos al efecto.

Cronometraje

Podemos explorar diferentes opciones de cronometraje con cédigos QR,
algunas creadas para circuitos permanentes como MOBO o |Orienteering. !moso 4 L

A—

La formacién en el Software OE y Sport Ident nos permitird ampliar conocimientos en los métodos
profesionales de cronometraje.

B SPORT4ident!

https://www.sportident.com/
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https://deref-gmx.com/mail/client/YRst2yYfAYY/dereferrer/?redirectUrl=http%3A%2F%2Fwww.fedo.org%2Fweb%2Fficheros%2Fcompeticion%2Fo-pie%2Freglamentos%2F2012%2FReglamento-Orientacion-2012.pdf
https://deref-gmx.com/mail/client/ysXkRRSxp34/dereferrer/?redirectUrl=http%3A%2F%2Fwww.fedo.org%2Fweb%2Fcompeticion%2Fo-pie%2Freglamentos
https://deref-gmx.com/mail/client/ufpAs5_kI3Y/dereferrer/?redirectUrl=http%3A%2F%2Forienteering.org%2Ffoot-orienteering%2Frules%2F
https://deref-gmx.com/mail/client/JaBA2CIb7Fo/dereferrer/?redirectUrl=http%3A%2F%2Fwww.fedo.org%2Fweb%2Fficheros%2Fcompeticion%2Fo-pie%2Freglamentos%2F2017%2FDirectrices-Tecnicas-2017.pdf
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.taksoft.mobo
http://www.orienta-tic.es/2017/06/tutorial-de-iorienteering-la-app-para.html
https://www.sportident.com/

Existen alternativas que nos permiten
cronometrar con estaciones Sport Ident con
un teléfono moévil como SI-Droid

Andlisis de carreras

Explorar a fondo la web de 3DRerun nos abrird muchisimas
posibilidades interesantes como el analisis con gps + Go pro.

También podemos probar otros programas como Quick

Route, ideal para encajar nuestro track con la imagen del
mapa -y por tanto georreferenciarla- de forma sencilla, asi
como otras opciones interesantes como ver el porcentaje
de distancia extra sobre la linea recta, el tiempo de entrada
y salida del control, etc.

Otro programa muy interesante es Winsplits que, en su
version de pago, ofrece muchas posibilidades de analisis
sobre los tiempos parciales: qué controles realizamos mejor
y cudles peor, tiempo perdido (con respecto a la velocidad
de uno mismo) en cada control, ver quién ha seguido a
quién y cuanto tiempo ha ganado gracias a esto, etc.

http://obasen.orientering.se/winsplits/overview.aspx

Headcam analysis

Jwwivbn | Seow liismbe e iAmb A i mcen | ek Ss
= = — =
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http://www.orienta-tic.es/2017/06/tutorial-de-cronometraje-con-estaciones.html
http://www.matstroeng.se/quickroute/en/
http://www.matstroeng.se/quickroute/en/
http://obasen.orientering.se/winsplits/overview.aspx

o )
o

7.2.- Formacion

En cuanto a formacién cartografica y cursos la Federacion Espafola de Orientacién imparte
regularmente cursos con titulacidn oficial diferenciando una serie de escalones:

NIVEL I. BASICO. Formacién contenida dentro de los planes de estudio de la titulaciéon de Monitor
de Club, por lo que su docencia se imparte a la vez que el resto de materia de ese nivel. Contenidos
fijados por el Comité y dentro de los planes de la EETO. Formacién a cargo de Técnicos de Il Nivel de
Orientacion, o especificamente en Cartografia. El comité de cartografia FEDO reconoce tacitamente
dicha formacién y titulacion.

NIVEL Il. AVANZADO. Formacion a cargo exclusivamente de la Escuela Espaiola de Cartografia-
Comité de C. Plan de estudios independiente, no incluido dentro de ningin otro programa
educativo, contenidos fijados por el Comité de Cartografia. Formacidn a cargo exclusivamente de
los Técnicos de la EEC. Reconocimiento formal por parte del comité de cartografia FEDO de Ia
formacidn y titulacién alcanzada.

NIVEL lll. SUPERIOR. Sin docencia especifica. Acceso Unicamente por eleccion, a través de una Junta
de Evaluacidn constituida por miembros del Comité y de la Escuela. Seleccion curricular de los
candidatos. Cuando se convoque.

Enlace a la escuela de cartografia FEDO:
http://www.fedo.org/web/cartografia/escuela-cartografia

También podemos realizar curso de trazador para complementar nuestros conocimientos de Purple
Pen.

El curso oficial de Técnico Sport Ident nos permitira aprender el sistema con el software OE y nos
cualificard para ejercer como técnicos en carreras oficiales.

Escuela Espafiola de Técnicos de Orientacion: T
http://www.fedo.org/web/eeto TECNICO SPORTIDENT

Para estar atentos de la publicacién de las convocatorias para los
distintos cursos podemos visitar su pagina web y suscribirnos a las
noticias para que nos envien un boletin cada dia.

A SERRIITA'S

(
(

[Tl www.fedo.org
4

EETO

O en el Facebook: https://www.facebook.com/fedo.org/

205


http://www.fedo.org/web/cartografia/escuela-cartografia
http://www.fedo.org/web/eeto
http://www.fedo.org/
https://www.facebook.com/fedo.org/

7.3.- Clinics

También podemos encontrar informacién interesante en los distintos
clinics de cartografia de la FEDO y que tiene todas las ponencias colgadas
de la web oficial.

http://www.fedo.org/web/cartografia/ponencias/archivo-ponencias

Es muy recomendable acudir a los distintos clinics organizados por la
FEDO y en la que los diferentes cartdgrafos se reunen para intercambiar
impresiones, y exponer las ultimas novedades en técnica o normativa

cartografica. o (PRI S5 D WAL 56 O
RS, T T GARCOERATA

7.4.- Internet

Manual oficial de Open Orienteering Mapper para PC (Online en inglés):
http://www.openorienteering.org/mapper-manual/pages/

Manual oficial de Open Orienteering Mapper Android (Online en inglés):
http://www.openorienteering.org/mapper-manual/pages/android-index.html

Ayuda de 3DRerun:
http://3drerun.worldofo.com/help.php

Manual de Purple Pen (en inglés) incluye una introduccidn a las variaciones y el disefio de trazados
de relevos:
http://sa.orienteering.asn.au/gfolder/admin/OASAGuidelinesPolicies/15%20Using%20Purple%20P
en%20For%20Course%20Planning.pdf

Elaboracién de un mapa base para el deporte de la orientacién con programas opensource:
http://nabesar.blogspot.com.es/2013/12/elaboracion-de-un-mapa-base-con.html

Elaboracién de un mapa base para el deporte de la orientacién con datos lidar:
http://nabesar.blogspot.com.es/2015/01/elaboracion-de-un-mapa-base-para-el.html

Célculo de masas de vegetacidn, arroyos y curvas de nivel. elaboracidon de un mapa base para el
deporte de la orientacidn con datos lidar:
http://nabesar.blogspot.com.es/2016/11/calculo-de-masas-de-vegetacion-cortados.html
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http://www.fedo.org/web/cartografia/ponencias/archivo-ponencias
http://www.openorienteering.org/mapper-manual/pages/
http://www.openorienteering.org/mapper-manual/pages/android-index.html
http://3drerun.worldofo.com/help.php
http://sa.orienteering.asn.au/gfolder/admin/OASAGuidelinesPolicies/15%20Using%20Purple%20Pen%20For%20Course%20Planning.pdf
http://sa.orienteering.asn.au/gfolder/admin/OASAGuidelinesPolicies/15%20Using%20Purple%20Pen%20For%20Course%20Planning.pdf
http://nabesar.blogspot.com.es/2013/12/elaboracion-de-un-mapa-base-con.html
http://nabesar.blogspot.com.es/2015/01/elaboracion-de-un-mapa-base-para-el.html
http://nabesar.blogspot.com.es/2016/11/calculo-de-masas-de-vegetacion-cortados.html

También Facebook nos ofrece un lugar de valor incalculable, se trata de un grupo abierto compuesto
por cartdgrafos de todo el mundo entre los que se encuentran los propios creadores de Open
Orienteering Mapper y en el que los cartégrafos exponen sus dudas, cuentan las novedades o
intercambian impresiones (en inglés).

Orlenteermgz Mappers Int.

o International exchange on mapping for orienteering

Grupo de Facebook “Orienteering Mappers Int.”:
https://www.facebook.com/groups/485564718218028/

Pagina web de nuevas tecnologias en el deporte de la orientacién:

Web: www.orienta-tic.es

El mejor lugar donde investigar sobre este tema y en el que encontraréis tutoriales para poder
realizar los mapas base con Lidar es el Blog Nabesar de nuestro compafiero Arturo Fernandez.

Web: http://nabesar.blogspot.com.es/
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Este manual se ha creado con dos finalidades:

e Que cualquier usuario pueda iniciarse en las nuevas tecnologias mediante software libre
e Como material pedagdgico y reutilizable por cualquier docente que lo precise para enseiar
cualquiera de los aparatados que lo componen.

Es decir, cualquier persona puede utilizar este manual como material didactico para impartir sus
propios cursos de manera libre y gratuita.

Para poder favorecer esta funcién y con la experiencia de haber impartido el guidon del manual en
varios cursos reales en este capitulo daré consejos y directrices para los docentes que quieran dar
un curso de nuevas tecnologias siguiendo el guiéon de este manual.

El contenido de este manual ha sido validado y de hecho se va a utilizar como material didactico por
la FEDO y en estos momentos se esta estudiando la convalidaciéon de las materias de nuevas
tecnologias de los cursos de cartografia oficiales FEDO si se ha recibido el curso de nuevas
tecnologias al que hace referencia este manual en las condiciones minimas que requiera el comité
de cartografia.

Se ird actualizando esta informacién segin se vaya desarrollando...
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8.1.- Caracteristicas del curso

Destinatarios

Deportistas, profesionales y aficionados del deporte de orientacién que deseen ampliar o
actualizar conocimientos.

Clubes u organizaciones con capacidad para crear eventos y entrenamientos de orientacién.
Profesores de educacion fisica.

Conseguir la auto-suficiencia del profesorado de educacion fisica para aplicar el curriculum
de orientacion en la asignatura.

Requisitos

Ratio

La edad del alumno deberia ser como minimo de 16 afos ya que el curso es intensivo y
requiere gran concentracidn e interés. Para una persona de menos edad puede resultar
tedioso y habria que valorar si las aptitudes e interés del mismo pueden compensar la falta
de edad.

Se requiere un nivel medio de manejo de ordenadores y de archivos en el mismo para
poder seguir el curso con fluidez. La carencia de aptitudes informaticas de los alumnos
suele ser un problema para el profesor del curso al tener que resolver problematicas
individuales. Conviene explicar al comienzo del mismo que los problemas personales se
resolveran en tiempo libre y no se interrumpira la clase. Sélo se deberian resolver dudas
gue afecten al conjunto de alumnos.

Conocimientos practicos basicos de orientacidn, simbologia y normativa. Hay una gran
diferencia de impartir el curso a personas que tengan conocimientos previos minimos en
orientacién alos que noy puede suponer que el profesor pierda muchisimo tiempo en tener
gue explicar simbologia y normativa para la correcta comprensién del ejercicio. Suele ser el
caso de los profesores de educacion fisica que no todos tienen conocimientos prdcticos sino
gue han dado nociones basicas en la carrera académica.

El ratio ideal es de unos 15 alumnos como maximo aunque suele depender de los organizadores el
aumnetarlo para que un curso salga rentable. En las pruebas realizadas los cursos fueron de unos

22 alumnos y el mayor problema que crea es que son muchisimos dispositivos distintos que pueden
dar muchos problemas individuales.

Material necesario

Para el profesor:
o Aulacon:
= Enchufes suficientes para conectar los portatiles
= |ntenet para profesor y alumnos via Wifi
=  Proyector y pantalla



o Zona verde pequena:
= Cercana al lugar del aula (parque, polideportivo, bosquecillo)
= Sivya se dispone de un mapa de orientacién terminado de la zona mejor

e Material que debe llevar el alumno:

o Ordenador portdil con sistema operativo Windows (no todos los programas estan
disponibles para otras plartaformas).

o Ratdén para poder dibujar mejor.

o Dispositivo Android (la app de cronometraje solo estd disponible en ANDROID) con
GPS (Tablet o Smartphone), con cdmara y mejor con la tecnologia inaldambrica NFC
aungue no és obligatorio). Si el dispositivo es un teléfono, mejor con pantalla
grande.

o Puntero con punta de goma para dispositivos tactiles, los que son completamente
rigidos solo sirven para determinados dispositivos.

NO

x;@ﬁ]}eauty Phone v

o Cable USBy cargador para recargar el dispositivo y traspasar datos entre ANDROID
y el PC.

o Reloj GPS para la grabacidn de tracks (Se puede sustituir por una app de ANDROID).

Si no se dispone de todo el material se puede trabajar en parejas aunque es
recomendable el manejo individual.

Objetivos generales

e Aprender a utilizar distintos programas y recursos de uso libre en las distintas fases de
organizacién de una actividad de orientacién.

e Realizar un proyecto intensivo utilizando las herramientas libres presentadas.

e Completar y actualizar los conocimientos del deporte de orientacion.

o Informar y utilizar la normativa vigente internacional actual en el deporte de orientacién.

e Actualizar la metodologia para la organizacién de un evento de orientacion y adaptarlo a las
nuevas tecnologias.
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e Conseguir la auto-suficiencia de pequefias entidades o clubes para la organizacion de
eventos o entrenamientos de orientacion.

e Practicar las técnicas sobre un espacio real mediante talleres practicos encadenados que
den como resultado el producto final. Ensefiar mediante software libre y gratuito los
talleres del curso y proporcionar herramientas libres para el trabajo.

e Proporcionar a los alumnos de un manual y referencias de consulta para continuar el
trabajo cuando finalice el curso.

o Difundir el deporte de orientacién y promover la cartografia especifica de la zona donde se
desarrolla el curso.

e Conseguir la auto-suficiencia del profesorado de educacidn fisica para aplicar el curriculum
de orientacion en la asignatura.

Contenidos y propuesta de distibucién horaria

Durante la semana anterior el profesor debe enviar por mail instrucciones de como instalar el
software necesario de PC, de Android, instrucciones para descargar el Modelo Digital del terreno
del IGN, instrucciones de como abrirse una cuenta en 2Drerun y explicar la estructura de carpetas
gue deben praparse para el curso asi como mandar los posibles archivos necesarios. También se
debe proporcionar el manual del curso y la normativa vigente.

Este paso previo es imprescindible ya que lleva mucho tiempo y hacerlo en horario de clase nos
podria suponer tranquilamente toda una mafiana. En los cursos realizados ha realziado
extremandamente practico realziarlo asi. Habrd que tener en cuenta que los encargados de
inscripciones nos proporcionen los datos de correo electrdnico de los alumnos con suficiente
antelacién.

3DRerun
&| Prueba QR jpg

Documentacién

- Descripcion-de-Controles-I0F-2004.pdf
" 1SOM 2000 espanol.pdf

- ISSOM_2007_Esp.pdf

. Manual TIC (Borrador).pdf

N NN N BN |

Ejemplo de organizacion de

archivos y carpetas
ycarp Curso Xativa 2017 6N

Logos
E] logo-fedocv.jpg
| logo-fedo-news2.jpg
| sd-correcaminos.jpg
OOMapper
Purple Pen

%4 Polideportivo Xativa.omap

Quantum GIS
SAS Planet
Transparente

[&| Transparente A4 Vertical.png
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Ejemplo de mails enviados a los alumnos la semana previa al curso en el orden que fueron
enviados, pueden enviarse uno cada dia:

1.

5.

Presentacién del profesor, introduccién al curso y peticién de respuesta del alumno con una
presentacidn en la que nos cuente su experiencia previa en informatica, en orientacién e
intereses que le mueven a realizar el curso. Descarga del manual y normativas.

Este primer mail nos servird para conocer al alumnado y para comprobar que tenemos
correctamente todos los correos electrénicos y asi poder contactar con los alumnos que no
respondan.

Instalacion de los programas de PC. Como descargar e instalar SAS Planet, Open
Orienteering Mapper PCy Purple Pen.

Instalacidn de las APP de android. Como descargar e instalar Open Orienteering Mapper
Android, DIB Orienteering Dibber, DIB HQ Results, Barcode Scanner y los opcionales NDEF
Writer y GPX Logger.

Creacidn de carpetas y descarga de archivos necesarios. La correcta organizacion de los
archivos durante el curso serd clave ya que manejamos muchos programas y creamos
muchisimo archivos en diferentes formatos. Se debe indicar como queremos que sean las
carpetas del curso en sus ordenadores y que deben contener. Para ello en este mail
proporcionaremos:

Logotipos para la maquetacion del mapa con Purple Pen

El archivo transparente para Open Orienteering Mapper

El Manual del curso

La normativa cartografica y de descripciones de control

Un archivo finalizado .omap para practicar con Purple Pen, lo ideal es que sea de la
zona donde iremos a practicar

© oo oo

f. Una fotografia del mapa terminado y con el trazado que utilizaremos para la
practica de los QR en JPEG de menos de 2 megas para subirlo a 2DRerun

Instrucciones para descarga del Modelo Digital del Terreno del IGN de la zona en cuestion
donde se realizaran las practicas y creacién de una cuenta en 2DRerun.



Propuesta de horarios y contenidos para un curso de 18 horas en dos dias:

Primera mafiana, de 9:00 a 13:00 (aula)

- Creaciéon de un mapa base y curvas de nivel con SAS Planet y Quantum GIS

o Descarga de fotografia de satélite geo-referenciada con SAS Planet

o Composicion de la fotografia y extraccion de curvas de nivel con Quantum GIS
- Preparacion del mapa en Open Orienteering Mapper PC y Android

o Importacion del mapa Base y curvas de nivel

o Creacidn de capa transparente para bocetos

o Traspaso a dispositivo Android

o Iniciacion a las herramientas de dibujo Android

Primera tarde, de 16.00 a 21.00 (Zona verde y aula)
- Trabajo de campo cartografico con dispositivos Android
- Traspaso del trabajo de campo en Android al PC
Segunda Mafana, de 9.00 a 13.00 (aula)

- Trabajo cartografico de gabinete

o Dibujo con Open Orienteering Mapper PC

o Exportacién e impresion de mapa
- Disefo de trazados con Purple Pen

o Importacion del mapa

o Trazado de iniciaciéon en linea

o Trazado en linea

o Carrera Score
-Cronometraje con cédigos QR y NFC con la app DIB

o Disefio y estructura del evento

o Creacion de cddigos QR

o Programacion de pegatinas NFC

Segunda Tarde, de 16:00 a 21:00 (Zona verde y aula)

- Cronometraje con cédigos QR y NFC con la app DIB
o Carrera de prueba real
o Resultados y subida a Win Split

- Analisis con 2DRerun
o Calibracion de mapa mediante el track GPS
o Opciones y exportacion a video

Importante: este horario puede ser cumplido e
incluso sobrar tiempo siempre que el profesor tenga
muy preparado el curso y se desenvuelva con soltura.
En el caso de que los alumnos no conozcan a nivel
practico el deporte de orientacién también es posible
gue se precisen mas horas.

214




8.2.- Estadisticas

Basado en cursos reales impartidos con esta matodologia se dedujeron las siguientes conclusiones
reforzas por una encuesta posterior. El nUmero de respuestas no es lo suficientemente grande por
lo que debemos interpretar los resultados como una mera orientacion.

Conocimientos previos:

- Los conocimientos previos de informatica en general eran buenos o muy buenos.

- Creacién de mapas base y cartografia. Salvo el caso de cartégrafos que querian completar o
actualizar sus conocimientos en general primaba el desconocimiento total de la materia.

- Manejo de Software cartografico. En general se desconocia salvo personas que utilizaban
esporadicamente OCAD

- Manejo de Purple Pen. Pocas personas habia utilizado software de trazados y los que lo
habian hecho era OCAD o CONDES.

- Analisis de rutas y GPS. En este caso la balanza esta equilibrada entre los que ya sabian
utilizarlo y los que no.

Interés por el curso (pueden ser varios):

- Un 100% de alumnos indica que queria mejorar sus conocimientos personales

- Un64.3% de alumnos le interesa el curso para poder organizar actividades en su centro o club
- Un 35.7% de alumnos ya tenia conocimientos previos y queria actualizarse

- Un 14.3% eran profesores y hacen el curso para poder realizar actividades en el centro

Duracidn del curso (17-18 horas):

- Un 64.3% penso que la duracién del curso fue perfecta

- Un 21.4% penso que incluso sobrd tiempo

- Un 14.3% pensd que el tiempo fue insuficiente (especifican que deberia durar un dia mas para
ampliar conocimientos)

Dificultad de los temas:

12 Creacidn del mapa base (el mas dificil)

292 Dibujo cartografico con Open Orienteering Mapper
32 Trabajo de campo con dispositivos Android

42 Analisis de rutas y GPS

52 Software de trazados Purple Pen (El mas facil)

Interés por los temas: En general todos los temas despertaron el mismo interés salvo el analisis
con 2DRerun que fue inferior.

Temas a los que el alumno cree que le va a sacar mas provecho:

Los que mas: Creacion de mapa base y trabajo de campo con android
Los que menos: Dibujo cartografico con OOM, Analisis y trazados con Purple Pen
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